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LODE RUNNER 	 Broderbundr ©t - 

V ous savez tous, bien sûr, que LODE RUNNER fait partie des grands classiques. Pour 

pouvoir vous éclater avec lui sur CPC, il va falloir patienter encore un tout petit peu... 

Aussi, profitez-en pour meubler cette attente en participant à ce concours. 

ler pris: 
Un lecteur de Compact Disc 

Du 2ème au 5ème pris: 
3 logiciels Broderbund 

Du 6ème au 10ème prix: 
2 logiciels Broderbund 

Du 11ème au 20ème prix: 
1 logiciel Broderbund 

QUESTIONNAIRE 

O— Combien de tableaux contient le logiciel LODE RUNNER? 

©— Combien de versions francisées de LODE RUNNER existe-t-il sur le marché ? 

©— Qui poursuit LODE RUNNER ? 

Q — Combien d'ennemis voyez-vous sur le tableau n' 5? 

®—Question subsidiaire. 

Donnez le nombre de bulletins comportant toutes les bonnes réponses que nous recevrons. 

(en cas d'ex aequo, on tirage au we sera effectué) 

Renvoyez ce questionnaire à CONCOURS MENSUEL 	 i ~jrF 	 j 

AMSTAR—Editions SORACOM—BP 88-35170 BRUZ 
Aucune photocopie ne sera acceptée Pour le mineur ea- ~ 	 ~ r 

grant, l autonsation des parents sera nécessaire 	 v 

t 	1 	 1 

Nom 	 Prénom 

Adresse 
Code postal 	 Ville 

Si je gagne, je voudrais mon lot sur : ❑ K7 	U DK 	 Signature : 

4 
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Wings ojFury 

BRODERBUND 

Encore on petit mois de patience et nous verrons apparaître 
sur os écrans les premiers resultats des travaux de 
Broderbund pour les CPC. Eu premier, nous aurons bien sûr 
Lode Runner dont nous vous livrons on premier aperçu on 
preview dens ce numéro. Ce logiciel sera bientét suivi per 
Shefflepvck Café dont nous avons pu voir les premiers 
essais justeavant de boucler ce numéro. Ce jeu d'arcade, qui 
novons laisse pas Is temps de souffler, venues opposer a 
neuf per 	nages différents, chacun ayant sa propre 
prrsoncolire et donc sa propre moo ère de jouer. hurles neuf 
personnages, 	 vu que trois qui étaient 
opérationnels, mais nous pouvons vous assurer que vous 
allez devoir 	

s 
 entremet si vous voulez mettre à chaque 

fois les 15 peintsnéc 	es poorhouse un adversaire. 
L'animation de ce jeu semble de très bonne qualité et le 
déplacement du palet est très fluide. En plus de ce logiciel, 
nuns avons également découvert on tonte avant-première 

l'adaptation de Wings a£ Fury, logiciel ayant connu 
beaucoup de succès aux Etats-Unis. Vous êtes à bord de 
votre porte-avions américain et êtes en vue des lies du 
Pacifique. A. travers de plusieurs missions, vous allez 
devoir faire preuve de vos compétences et pouvoir ainsi 

monter en grade. Un conseil avant d'entamer votre première 

mistion apprenez à voler et à bien maîtriser votre appareil; 

de plue suivent la mission, n'oubliez pas de choisir votre 

type d'armement sur les trois qui sont à votre disposition' 
Attendons devoir le produit fini mais, pour l'instant, ce qui 

nous ale plus marqué, c'est la qualité et la rapidité do 
scrolling de enjeu... 

BRODERBUND FRANCE 
81, Rae de la Proceesiarz 
92500 RUEIL MALMAISON 
Tél. : 11) 47.52.00.30 



Titus = 
En attendant avec impatience de découvrir dès le mois prochain 
Knight Force, nous en profitons pour vous annoncer deux autres 
logiciels qui seront sur vos écrans pour les fêtes de fin d'année. lYune 
part, il s'agit de Wild Streets, jeu d'arcade et de combat qui, à première 
vue, fait penser à un logiciel du style Vigilante. Les graphismes que 
nous avons pu voir sur Amiga sont véritablement superbes ; espérons 
que l'adaptation sur CPC donnera d'aussi bons résultats, compte tenu 
des possibilités de la machine, bien entendu... Le second logiciel prévu 
pour cette fin d'année s'intitule Dark Century; il vous transporte dans 
un jeu de combat aux commandes d'un détachement de 4 tanks de type 
«FIT 207» en Kevlaridium, matière sidérale qui, comme chacun le sait 
est extrêmement résistante. Une des particularités de ce logiciel, c'est 
qu'il est travaillé en ray-tracing ; nous avons vu le résultat sur ST mais, 
bien sûr, la version CPC n'aura pas tout à fait le même rendu. Quoiqu'il 
en soit, les chars qui sont à votre disposition sont programmables et 
dotés de cerveaux électroniques ultra-perfectionnés. I1 sera possible de 
jouer seul ou à deux (et) en plus de programmer vos tanks transformant 
ainsi le jeu en multitâche. 
Pour terminer, encore une bonne nouvelle: Kick Off, ce superbe 
logiciel développé par Anco et qui peut donner envie de puer au 
football même si vous n'aimez pas cette discipline; Kick Off donc va 
être adapté très prochainement sur CPC. 

TITUS — 28 ter, Avenue de Versailles 
93200 GAGNY— Tél. : (1) 43.32.10.92 
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`MICROMANIA) 

HIT PARADE 
AMSTRAD 464-6128 

• 

• 

LES JUSTICIERS (Dragon Nino, 	1 
Robocop, Rambo 3) Ocean 

NEW ZEALAND STORY 7 
Ocean 

INDIANA JONES LAST 2 
CRUSADE Lucas film Gomes 

BARBARIAN 2 6 
Palace 

VIGILANTE 3 
US Gold 

FORGOTTEN WORLDS 5 
Capcom 

DOUBLE DETENTE 2 
Ocean 

STORMLORD 8 
Hewson 

LA COMPIL'OCEAN NEW 
Ocean (Blood, Daley TMnp,on Olymp. 
Vindicator, Salamander, Typhoon)  

RICK DANGEROUS NEW 
Firebird 

IIU SUPER SCRAMBBLE 9 
Gremlin 

OPERATION WOLF 10 
Ocean 

FI CRAZY CARS 2 11 
Titus 

EI RENEGADE 3 12 
Ocean 

lI CHICAGO 90 14 
Microids 

BATMAN (Le Film) 
Ocean 

THE STRIDER 
Copcom 

OCEAN BEACH VOLLEY 
Ocean 

LES 100% AMSTRAD 
(Opération Wolf, Afterburner 
R Type, Titan) Ocean 

CABAL 
Ocean 

Ah 

PARIS : Boutiques MICROMANIA: 
FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette Niveau -2 
Métro et RER Les Halles 	45.08.15.78 

PRINTEMPS HAUSSMAN : 
64, bd Houssmon, Espace Loisirs sous-sol 

Métro Havre-Caumartin 	42.82.58.36 

NOUVEAU 
CENTRE COMMERCIAL GALAXIE 

PRINTEMPS ITALIE 
30, ay. d'Italie - Niveau 1 - Rayon Musique-Micro 
Métro Place d'Italie 	45.81.11.50. Poste 4141 



AIoonwalker le flet 

SFMI 	i 
HEWSON 

US GOLD 

Allons bon voilà le petit Michael qui revient. Cette fois-ci il 

est le héros d'une aventure complètement délirante. Quel 
rapport avec le CPC me direz-vous? Eh bien le Mnnewalkee 

dudit Michael va être adapté sur Amstrad. Comment? ça 
nous le décoavnrons ensemble lors dale sortie du )eu. 

Puisque les compilations sont à In mode il va falloir penser 
à Noèl avec 	caelfge de cadeaux et de surprises et c'est le 

moment de vous faire offrir la Christmas Collection ne vente 

chez ttousles Père Noël dignes de ce nom. Vous pourrez 

alors jouer (mais enlevez vos mouflesli avec Eliminatop 
Esolon, Uridium, Lightforce, Cybernoïd 2, et Hydrofool. 

Nonne confondez pas le titre de ce 
logiciel avec celui d'une chanson 
mondialement connue: me Cabal au 
Canada. Bon en fait tout le monde 
tonnait le jeu d'arcade: an lire 
beaucoup avec mitrailleuse et grenades 
enfin cute défoule quoi. Bientôt sur vos 

Après avair écumé les écrans US, 
Batman virevolte sur les moniteurs de 
not CPC, La version logicielle reprend 5 
reSort arquantes du film : l'usine de 
produits chimiques (où le gangster 
Napier devient le Joker), le 000rse-
poursuite à bord data Botmôbile, puis a 
bord do Batwing et enfin arrivée dans 
la Botcave. La bataille finale aura lieu on 
sommct de te cathédrale de Gotham 
City at aura pour enjeu la pulpeuse 
Vicky Vale. 

I 	 4t~ 

Chaque année, le même phénomène se 
reproduit : lorsque les fêtes de fin 
d'année approchent, les compilations se 
-multiplient (voilà une idée de cadeau 
qti elle est bonne !). Gremlin ne se 
différencie pas par rapport aosa ts 
éditeurs puisqu'il nous annonce 12 jeux 
Fantestlques 1 Le contenu de cette 
ompilaliane t très prometteur 

5tôrmlord, Snpar,eromblz, Skate Crary, 
Night Raider, Arturo, Dark Fusion, 
Gary Lineker's Hot Shots, C.L. 
Superstar Soccer, Technocop, Motor 
Massacre, Marauder et H.A.T.E. 

CAPCOM 

Un Hit des jeux d'Arcade va subir la 
transplantation soc not micros. The 
strider va apparaitm bientôt et il 
devrait être très bon : scrolling 
mahidiretionat, de nombreux 
mouvements disponibles pout votre 
héros et cinq ni 	on très longs et 
variés. Vous fret. Hiryu le pers nage 
qui doit délivrer le monde de la menace 
russe, Vous  Vaus vous 

 
retrouvez donc 

d'abord à Mosane puis en Sibérie, face à 
des indigènes belliqueux et enfin vous 
aeviendmo à Moscou pour une 
empoignade avec le Grand Maitre de 
l'Armée Rouge (Mon Dieu, Trotsky est 
o emu p. 

SFMI: Bureau816-Tour CITBP643, 
rue de l'Arrivée 75015 Paris 



ACTIVISION I- 	 ELITE = 
Là encore, il s'agit d'une adaptation de jeu d'Arcade. Altered beast nous Un petit retour vers le futur, ça vous 
Dote les mésaventures d'un centurion romain ramené des morts par Zeus dit? Michael J. Fox à été projeté dans les 

afin de délivrer Athéna de l'empire souterrain de Nell, le diable en annees 50 juste avant que le rock 
personne. Pout contrer les pouvoirs maléfiques de Nell, Zeus à doté son n'apparaisse Mais 	n'est pas toot: sa 
héros de la capacité de se métamorphoser en animaux monstrueux tels que mere tombe amoureuse de lui et des tas 
loup-garou, dragon ours, tigre etc. On nous promet de beaux graphismes, de problemes sorgissent alors. En effet 
de grands sprites et dessers améliorés pour la version 6128. u sa mère n'épouse pas son père le 
On prend les mImeset on recommence. La suite de Ghostbvsters intitulée pruvreeoploroteur temporel n'existera 
justement Ghostbustees II prend des allures de succès commercial eux plus dans le présent. Enfin voici touter 
Efate-Unis. Alors autant en profiter pour élaborer une version informatique qui vous attend dans le logiciel Back ta 
de la chose. C'est Fours£ivld qui s'y colle (Ils avaient déjà fait ISS et the future tiré du Elm du même nom. 
Timescnnerf. Iront tiré do film 4 scènes qui serorrpoi debases aux jeux C'est au tour de James Cameron d'avoir 
d'arcades sur CPC. l'honneur d'étre adapté sur nos 
Power Drift, le course démente arrive sur CPC. 12 concurrents pour une mactunes. Non pas pour Abyss son 
aine c 	est beaucoup surtout que chacon d'eux à sa propre long métrage mais pour 

personnalité et va singerie" àvous rendre lavle difficile. Alen (et non pas Alien Il qui no 
jamais existé). Vous allez vous aussi 
conneitre les angoisses de le chasse aux 
extraterrestres dans les couloüs 

ESAT SOFTWARE 	 fl /') sombres etdevastés d'ureeolosit 
abandonnée. 

ESAT Software vient de passer des 
ords avec la société EAM pou 	e 	 t  

distribution de ses produits en Europe 	 f 
carat Pratt-Unit. La réciproque 

ie puisque les produits F.A.M seront 
distribués dans les Carrefour, 
Conforama, Nouvelles Galeries et 
Auchan. D'autre part, il y a eu 
également un accord de développement 
entre ces deux sociétés conc,mant un t  
éditcurde sprites et d'aoituafiuns sur 
PC 

ESAT 55, rue de Tondu 33000 Bordeaux 



LORICIEL I  

r 	Si le tant attendu West Phaserestende tt  
très bonnes votes sur PC, il devra 
attendre un peu plus longtemps s  
CPC pou 	it le je,,; quorqu il en soie, 
nons 	ns quand même des écrans 
CPC à vous montrer. De plus, comme 
nousvou l'avion delà annonce, de, 	 -, t}~ 
produits compatibles avec le Phaser  
vont sortir d'ro It fin de l'année 	

_ 
Pour 	 .-7 	- 

	

r cette série, il y cura Crazy 	 ,Ju'  
chug super sympa qui vous 	rr AK 
YraosP.iiedens leplusga dstandde 	F~ 

tirdeLunaPark.Avecvotre Ph—,il  
suffira de sélectionner une des5 
épreuves de tir qui vous  
proposées le ur auz canards,les 
cartons où s'insmvent Ies empreintes  
des balles, la chasse aux lions et autres 

	

vages, le tir sur les pipes et 	Crony Shat ST 

le tir sur les ballons de baudruche... 

T.IDRICIEL. .. 	 _.. .. 
.S  r Rae de la Processiott 
t9 OO RIIEIL MAY MAISON 

W4752.21.33 	r 

iL 

10 



Un jeu amusant, surprenant et 

EXPLOSIF ! 

% 
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2/ (, ('2' Bientôt , 
~~ 	 disponib/e sur 	̀ 

disc et K7C64 	~ 
disc et K7 Amstrad 

Atari ST, Amiga 
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et K7 Spectrum. , 
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Voilà une news qui va taire du bndt 
dans les salles noires etenfumées des 

jeux d'arcades : Mr Heli, depuis quel-
ques mois patient des bureaux techni-
ques, est enfin rétabli de la délicate opér-
ation consistant à l'adapter sur vos chers 

Aussitôt l'lotervention terminée, toute 
notre équipe de spécialistes lui a fait su-

bir on bilan de santé complet et nous 
us présentons notre diagnostic:la con- 

mble rénsair, et vous retrou- 

v  
zchez ns le patient dans laméme 

forme que  lorsque voua l'avez quitté 
dans les salles.. 
Pour tous ceux qui ne sont pas assidus 

de ces endroits, voilà on rappel du scé-
nario et du but du jeu. On essaiera de 

ne pas tomber dans la vulgarité, mais 
quantà cet aspect du jeu, ehbien, ce n'est 

ni plus ni moins qu'un tir dans le tas.. 
Aux commandes d'un engin pouvant à 
la fois voler et marcher, vous devez com-
battre tous les ennemis an physique mé-
tallique que vous rencontrez au cours 
de votre survol de paysages variés. 
Ne cherchez pas de quel type d'engin il 
s'agit, nous nous le semons tuujours de-
mandés, et ça fait toujours l'objet de 



vives discussions on sein de 1a rédac- 
tion... Disons en mariant tous les avis 
car nons voulons pallierà tout problème 
de relations de travail, qu'il s'agit d'un 
hélico à deux pattes ayant sûrement été 
crois

é e 
un petit cochon... 

Tro sn veaux sont disponibles, et à la 
fin de chacun d'eux, comble d'origina-
lité, vous ansa à anéantir une terrifiante 
créature.,. Celle-ci vaincue, gare à la tra- 

g-n 	ée d'un labyrinthe qui n'a pas volé 

On peut apprécier le fait que le premier 
niveau soit à la portée des débutants ce 
qui bte tout mouvement de décourage. 

ent. 
Eu fait, on pourrait presque nous qua-
Ilfier de mauvais esprit car il n'est pas 
seulement question de tir, il faut aussi 
découvrir des cristaux cachés dans le 

paysage qui fourniront des armements 
r de l'énergie supplémentaires, le tout 

vendu dans de petits caissons faisant 
office de magasins. Vous venez que les 
tirs veeticaux elles missiles à tete cher-
cheuse n'ont rien de superflu. 
Oh, est-ce bien nécessaire de vous rap-
peler que vous jouez le bon Samaritain 
ausrcourod'uneplanèteeovahirparles 
végétaux du savant fou Muddy, qu'il 
voue appartient pour le final de pour- 
chass 

Ces h stoires de plantes vous expliquent 
ce paysage très fourni, ces décors très 
outenus auzmuleurs pimpantes et écla- 

tantes. 

Vous bénéficiez donc de graphismes de 
qualité, et très conviviaux. 
Les amateurs de ce type de jeu appré-

rout sans nul doute 1a présence d'un C 	scrolling horizontal etvertical qui tient 
la route.  

Et en plus, on vous offre en début de 
jeu une super arme, un tac-tac ou plus 
précisément deux boules maintenues an 
bout de deux ficelles qui tournoient 
autour de l'hélico...dégénéré... Croyez-

us en guise de protection, c'est radi-
cal,,, 

Edité par: Firebird 
Prix indicatif rK7, 99 F; DK,149 F. 

Si CO genre de jeu est votre tasse de 
thé, sachez que vous avez là un bon 
représentant. 

La conversion du jeu d'arcade est tout 
à fait enthousiasmante : non seulement 
on ne peut qu'apprécier les graphis- 

ais aussi les couleurs qui sont 
très jolies. En plus, les conceptsurs ont 
réussi la performance d'allier à de tels 
graphismes, de bons bruitages ; la mu-
slque elle-même à de fâcheuses ten-
dances à vous trotter dans la tâte des 
heures durant. 
L'animation est excellente avec des an-
nerris très nombreux et très variés. Le 
double scrolling est bien réalisé, las 
déplacements sont fluides, le vitesse 
de tir est satisfaisante. 
Vous pouvez remarquer que même en 
taisant preuve de réticence vis-à-vis 
dotait jeux, on na peut que constater 
avec objectivité la qualité de ce der- 

C est taut joli, tout mignon, et la réali- 
sation est soignée. 	® 

"., 4Ç/V- 

#s 

ut 
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REpOI TA j ; 

Ayant fait ses premiers pas il 
y a tout juste quatre ans, 

Microïds trouve désormais 
sa place parmi les quatre 

grands éditeurs français de 
jeux pour micro-ordinateurs. 

Avant de vous présenter 
leurs nouveaux produits 

pour la fin d'année et leur 
extension de savoir-faire, 

faisons une petite 
rétrospective depuis ce 

fameux mois de 
septembre 1985. 

MICROfDS 
L'équipe de Mieroids moins é vacanciers de gauche à droite : 

revSulle WEILL, Olivier GRASSIANO, Laures GENELOT, Elias GRASSIANO, 
Cédrfe CAZAL, Emmunue(FORSANS, Yaueef CHAD UCHI, Cyril TREVOAN, 

HervéLUCELAY re Jean-Paul DAR. 

Lorsque Micmïds ville jour... 	logiciels de simulation poua miceo.ordi- 

	

Les deux esponsables de cette nais- 	nateurs, Il faut dire que Elliot Geassieeo 

	

tance sont Elliot Grassiano et Patrick Le 	a déjà réalisé son premier oup d'essai  

	

Nestour qui, après avoir fait Arts et Me- 	cvm Space Shuttle qui fut révolutionnaire 

	

tiers et trava311é dans l'aéronautique, ont 	arson temps. Le premier logiciel déve- 

	

d€cidé de se lancer dans la conception de 	loppé par Microids s'appelle Air Attack 

Rlue Angels sur Amiga 

et tourne sur Thomson! Mais le pmmiee  
soft qui marquera le début du succès de 
Micmïds est sans aucun doute Grand Prix 
500cc ; en effet, non seulement il fait un 
tabac on Prance (d'ailleurs, on y revient 
toujours avec plaisir), mais en plus, il fran-
chit l'année dernière les partes du mar-
che américain or transformant son titre 
an SuperbikeChallenge... La second grand 
titre s'intitule Super Ski et il prend le 

même chemin que précédemment. Déjà, 
on peut dire que Microids se positionne 
comme un éditeur de jeux de qualité. 

Lorsque Mieenïds s'agrandit... 
L'année 1989 se révèle comme celle 

du lifting à tous les niveaux pour Mi-
ceoïds. Tout d'abord, ayant nettement be- 

in de plus de place, Microids quitte 
Rueil Malmaison pour emménager dans 
de grands locaux spacieux à Vitry/Seine. 
Le second changement se situe eu niveau 
du packaging des softs avec une boite car-
tenree voulant présenter la nouvelle ima-
ge de Microïds, réalisateur de logiciels 
axes surie simulation et les graphismes. 



Eagle's Rider sur ST 

lee

Aux dernières nouvelles, cet emballage 
vaencare évoluer. Enfin, pour complé-
ter se nouvelle image Microïd1 modifie 
son logo, maintenant plus coloré et plus 
dynamique... Et pour faire marcher toute 
cette entreprise, pas moins de 15 person-

sont présentes en permanence dans 
locaux... 

Les réalisations de l'année 1989... 
Nos fidèles lecteurs pourront répon-

dre sans hésitation à la question : quels 
sont les trois logiciels de simulation édi-
tés à ce pur sur CPC par Micmlds ? Nous 
pouvons commencer avec Highway Pe-
trol, véritable simulateur de conduitezvec 
de la vraie 3D. Pour la petite histoire, vous 
êtes au volant de votre bolide et vous 
devez poursuivre unebende de gangsters 
tristement renommés; pour vous aider 
dans votre entrepose, vous disposez d'une  
carte. Vient ensuite une autre 	lotion  
de voiture avec Chicago 90 où, cette fois, 
vous avez le choix entre le rôle de poli- 
cier 

 

r
u celui de gangster. En tant que po- 

licier, vous disposez d'une équipe de six 
voitures pour empêcher le gangster de 
s'enfuie et en tant que «voleuro, vous 
n'ovna qu un sail but : sortir de cette ville 
maudite avant de vous faire épingler. Et 

us terminons avec Iron Trackers où 
vous annela désagréable surprise d'être 
transformé en gibier sur une Be où règne 
on fou. Deux écrans permettent à deux 
joueurs de suivre en permanence leur pro-
gression dans cette simulation de quad 
où il faut aussi combattre... 
Quant à la fin de l'année, elle s'annonce 
riche en événements pour Microids I En 
effet, commençons par le logicieiqui nous 
intéresse le plus car c'est le seul à sortir 
dans un futur proche sur CPC : il s'agit 
de EAGLE'S RIDER. L'histoire se passe 
00 7014, où après 263 années de guerre 
humanocybdrg, seuls quelques systèmes 
solaires restent sous le contrôle des For- 

des Humaines unifiées. Le capitaine Jor 
an ayant réussi à s'évader à bord du tout 

anoveau chasseur Eagle, décide de trou-
ver les coordonnées du siège du cerveau 
Cyborg afin, bien sin, de le détruire. Dans 
Eagle's Rider, nous tmuverons donc à la 
fois de l'action, de l'aventure et dale st 
tégie Mais, chut!, n'en disons pas pint... 
jusqû au mois prochain... Par ailleurs, un 
autre produit on cours de développement 
mettra en scène les Bine Angeis (unique-
ment sur 16 bits), la célèbre «patrouille 
de France version améncame,>. Dans cette 
simulation de vol en formation, tirerions 
sent représentés à l'écran et vous devrez 
effectuer des figures toutes plus impres- 
onnanteslas unes que les autres seu- 

lement, avant d'arriver à ce stade, il fau-
dra intégrer les Blue Angels et pour cela 

Ç ~ 

L'enval d'un Eagle Rider sur ST. 

Eagle's Rider sur ST 

réussir le concours d'admission qui de- 
m 	de très bons réflexes. Toujours 
pour les 16 hits, est prévu on Simulateur 
de Formule 1; pourquoi simplementpour 
les 16 bits, me direz-vous? Tout simple-
ment parce quad vs ce logiciel, la nou-
velle technique utilisée, le ray-tracing, 

n'est pas accessible à not machines. En-
fin, il faut aussi noter dans les projets, et 
là, notre CPC sera concerné, une simula-
tion de Squash, génial non 

Pour être tout à fait complet... 
SiM'crolds a su s'imposer dans le do- 
ne dale simulation sur mkio-oedt- 

lne, il faut aussi savon qu'ils ont on 
nouveau département proposant eon  
entrepises Is mise an piece d'outils de 
simulation sur micros. Dans un premier 
temps, il s'agit d'une simulation de con-
duite développée pour on grand construc-
teur automobile français permettant 
d'analyser tous les comportements du 
conducteur ainsi que ses fautes de con-
duite. Est également prévu un simulateur 
de viseur optométrique pour poste de 

défense aérienne 
Voilà, il fallait le dira, mais pour revenir 
à 
	

po ne échelle un peu plus à notre portée, 
contre 	d'émettre un veut 	tout 
simple; jouer le plus rapidement possi-
ble à Eagle's Rider. 

f 

t 	' 

L- fs. 

Cédrk CAVAL et Lnnrena GENELiT IDévelav, eo,e d'°agù's Rider. 
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LODE RUNNER 

Tout tristes, nous pensions devoir vous 
faire patienter encore un long mos vant 

de vous parler du logiciel que vousetten -
dez tous pour voue défouler aprè cette 
autres qui vous a sans doute plus ousmoins 

atteints nerveusement. Eh bien non, entoure 
derniers nute, nous sommes en mesure 
de vous proposer les premiers écrans sur 
CPC ! Si nous sommes encore loin d'une 
version définitive, car il y a encore du « fi-
gnolage» à faire eu niveau des couleurs no-
tamment, les différents tableaux, qui sont 
quand mimn au nombre de 149, sont ete-
blis. Nous avons mème pu voir lecharmant 
petit bonhomme, Lode Runner, reaction et 

vs pouvons vous assurer que vous allez 
ns problème vous régaler_. Pire que ça 

Cr jeu deviendra unevéritable drogue :vous 
serez enasposu our vous vous planterez ce-
gulièmmenteur n tableau mais cela nevous 
empéchera pas de recommencer et dercvom- 

re. Sur les quatre versions fran-
cisées sorties par Broderbund, on peut dire 
que celle de CPC retenu pas décevante. 
An fait, quel est le sujet de ce jeu dément 
qui entrains notre pauvree Lode Runner à 
escalader s errer ses petites Échelles ?C'est 
tout simple: d'affreux Bungeling sont à se 
poursuite et pouts 'évader du tableau où il 
se trouve, il doit faim apparaître ane échelle 
magique qui lui permettra d'échapper à ses 
poursuivants. Pout cela, il lui suffira de 
ramasser tousles trésors déposés dans letu-
blezu ou il évolue tout en évitant les Bun-
geling. Bien entendu, plus vous progressez 
dans les tableaux et plus le difficulté est 
grande; par exemple, si vous affrontez cinq 
Bungeling ou cinquième tableau, combien 
seront-ils dans les table ans suivants et, sur-
tout, uquelle vitesse iront-ils ?Quoi qu'il 

soit, Lode Runner est un logiciel qui nous 
prunve une fois de plus qu'il n'est pas tou-
jours nécessaire d'avoir un scénario très lourd 
et des grephismes hyper sophistiqués pour 
passer un bon moment devant son micro. 

Edieé par: BRODERBUND 
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Dans Shinobi,vous aIle faire du Nin-
jutsu avec des Shuriken et des Nun-

chakus. Dui, oui, vous êtes toujours bran-
ché sur Amstar et pas sur une quelcon-
quechronique asiatique  asiatique traduire parttiel-
lement on français. Au cas où certains es-
prits pas très au courant n'auraient pas 
saisi, je vais me donner la peine d'expli-
quer tout ça. 
Shinobi, vous l'avez tous compris sinon 
c'est à désespérer, c'est le nom du logi-
ciel. Le Ninjutso, c'est un art martial et 
les Shuriken ainsi que les Nunchakus sont 
des ormes orientales. 
En rassemblant ce puzzle, vous pourrez 
compeender que le logiciel en question 
est un combat de rue, où vous vous dé-
fendez en pratiquant les arts martiaux 
puisque vous n'êtes rien de moins que 
Master Ninja, Maitre incontesté de la dis-
cipline du Ninjutsu. Et comme on nepeut 
pratiquer une noble discipline que pour 
sznvin oar noble cause, il était logique de 
se lancer à la poursuite de dangereux ter- 

roristes détenant de tout mignons bam-
bins. Non seulement vous aurez à vous 
farcir des loubards on tout genre, mais il 
s'agit en plus de découvrir où ils ont plan-
qué les gamins. 
Avouez que la confrontation des ances-
trales traditions orientales et des produits 
de la société contemporaine, ça ne man-
que pas de piquant. Surtout qu'a la vue 
de votre titre de Master Ninja, on n'au-
rait pas du tout pensé que vous exhibe-
riez un look aussi occidental... 

0 

Enfin l'important,c'est quevous ayez suf-
fisamment de talent pour éviter les innom-
brables projectiles visant à vous tuer, tout 
ea faisant goûter tout au long des innom-
brables rurale saveur de vos amas dia-
boliques... 

Editépar: VIRGIN 
Pria ledicatlf :K7, 99 F; DK, 149 F. 

Dans la pure tradition des combats de 
tue, Shinobi fait une bonne prestation. 
Son premier atout réside dans son éton-
nante rapidité à laquelle s'ajoutent des 
graphismes de qualité : rapidité et gra-
phismes. c'est possible 1 
La difficulté quant à elle semble bien 
dosée. La musique est plaisante cran 
bénéficie même d'une voix digitalisée 
an début de jeu mais dommage que le 
tout n'existe pas sans extension mé-
moire sur 454. Ce jeu présente un au-
ire inconvénient qui ôterai presque l'en-
vie de jouer : il faut recharger entière-
ment la cassette à chaque fois que l'on 
échoue à un niveau. 
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C erre fois, le fluting à reru-
her est plus long et Il 

faut surtout être très vigilant dia sai-
sie des datas... Ce Ilsflng nest vala-
ble que pour la version cassette. 

A vouez que lorsque 
vous êtes lecteur 

d'Amsfar & CPC, vous êtes des privy 
lèglès I Ce mois-cl, on seulement, 
vous avez le banc d'essai complet de 
ce logiciel dans nos colonnes mals, 
en plus, nous vous offrons tous les co- 
des d'accès aux diffèrents niveaux... 
1 : THE START 
2 : EYEPLANT 
3: WHATWALL 
4: GOODNITE 
5: SKULLDUG 
6: BIGMOUTH 
7 : CREEPISH 

r  
t 	t 

C omme vous avez pJ le 
découvrir dans le 

banc d'essai, Thunderbirds vous pro-
pose 4 mèslonsdlfferentns. Mais com-
mentie re si vous en avez marre de 
la première et que vous ne 'avez pas 
terminée? Nos sommes vralrreni très 
bons pour vous car voici les codes 
d'accès: pour la 2nde mission. II taut 
entrer RECOVERY, pour la 3ème ALOV-
SIUS et pour la dernière ANDERSON. 

P our avoir des vles Infinies 
et un temps Infini sur Re-

negade Ill, vous avezluste ce petit Ils-
ting à saisir, sympa non? Mals atten-
Mon, II faut quand même que votre 
logiciel soit sut cousette... 

/U 'RENE4ADE III 	Cassette 
25 'Vies intlnies et teaps Infini 
3u MODE 1 
40 FOR N=hADD0 TO &A011:BEAD AS:POKE N,ILI"4'+Afl 
50 NEXT N 
60 POKE X.008,632 
70 MODE I:PRINT "Mettre is cassette originale dare is lestzu 
r purs appuyez sur use toussa,..• 
60 CALL &BBIè:MEe0AE &SFFF:CALL 68037:LOAD "!',&8000 
90 N=tIFFF:FOB 1=61000 TO 61018 
100 N=N+I:X=PEEKlXt:P0Kf IX 
110 NEXT ]:POKE &0011, dce:DA&X 4096 
120 POKE 68051,&O:PDKE 28052,440 
130 NODE O:CALL 68018 
140 DATA 3E,00,32,89,28,3E,00,32,E7,4D,3E,3A,32,01,4E,C3,63, 
84  

10 'SUPER SCRAMBLE - Cassette 
20 NODE I:NEMORY 43FFF:POKE 6A2EB,64C 
30 PRINT "Patientez, chargesent des data 

40 DATA BOFF00000A00899FACFFA9FC160D00 
50 DATA SB00004AA011700000004020204241 
60 SAK'O:FOR N=40601 TO 40827 STEP 15 
70 READ AA:FOR 1=0 TOUA 
80 A=VALI"Y"+MID$IAf,lls21+1,211:POKE N+ 
I, A: SON'S Oil' A 
90 MEXT:NEXT: IF SOM:i243d THEN PRINT "Er 
rears dans ies datas,..!  APE 
100 DATA F3DD21D39D210OCOOKCBD07500DD23 
110 DATA D07400002370060867300411500019 
120 DATA 10EA3103903E1006F6E0792632069C 
130 DATA 3El6CD09A13OF53ECGBB30F02520EF 
140 DATA 06C9C01DA130E676FEDd30F4CDODA1 
ISO DATA 300000002f799F110200E05F06122E 
160 DATA 01780607W19AID200003EES4808I5 
170 DATA 3E00003E150270A03A789F9532789F 
180 DATA 653AE8A2AAA8D0ACDDADADDD770006 
190 DATA O9DB63280D3AE8A2C659839232E8A2 
200 DATA 0505053ABBA2C60532E8A2DD231B1A 
210 DATA B3C275A0C3DAA00107AlED53C6A081 
220 DATA 0601017A83C8DDEI188B2A799FII20 
230 DATA 55E052c200002lFSAO22CBAODDE001 
240 DATA 50000600C375AODl7AB3CAC8A0053D 
250 DATA E1I3II50000603C375A0017AA3C800 
260 DATA E1211FA2000000230603C375400020 
270 DATA AIDOC320A17BE607CA26At3EO0C32B 
280 DATA Al3E133o20FDA704C83EF5DBFFlFCB 
290 DATA A9E6dO28F37e2F4F3E000000C3dBAf 
300 DATA 3 0C37021779F8623BEG20000AF3209 
310 DATA 863217185000000000000AFO6F6ED79 
320 TATA 01BC7F09Et3lF6BFE5C009B9CD03B9 
330 DATA FBC8174065A00000000000000000000 
340 DATA 0,2,8, I4, 3,6,F,lA,I,6,I0,0,9,15 
, 

 
DIA 

350 SOM=O:FOR N=40988 TO 41338 STEP 15 
360 READ AA:FOR 1=0 TO 14 
370 A=VAL("g'+hlD$IAf,8521+l,21l:PDKE N 
+I,A:5001=5041+A 
380 NEXT:NEXT:IF 0011040589 THEN PRINT " 
Erreurs dans les datas,, ":0410 
390 MODE O:FOR 1=0 TO 15:4EAD AN:INK 1,4 
ALU&"M61:NEYT 
400 MODE 1:PRINT "Mettre la cassette ors 
gtele dens to lecteur at apeurez sur un 
e fauche... ":CALL 68818 
410 CALL &BD37:OPENOUT "2":  LOAD" .",64000 
420 CL0Sf00T:e0B0ER O:MODE O:CALL &AOIC 



Ne pavez plus pour acheter ... 

•?O5O513OO VI ST...M-..RSCIFT 
Staisof t vous offre l'appel. 

 

PROCHAINEMENT RICK DANGEROUS 95 F 145 F EDUCATIF 
SKATE OR DIE 95 F 141 F 

ACTION FIGHTER 95 F 145 F SOCCER SQUAD 95 F 141 F APPRENDS MOI A COMPTER 203 F 
BATMAN 95 F 141 	F TIMESCANNER 141 F APPRENDS MOI A ECRIRE 	195 F 
BLOODWICH 95 F 141 	F THE STORY SO FAR V2142 F 159 F J'APPRENDS A LIRE 158 F 
CABAL 95 F 141 	F TRIVIAL PURSUIT 190 F 250 F J'APPRENDS LES PANNEAUX 	199 F 
DOUBLE DRAGON 89 F 139 F REVOLUTION FRANCAISE 

DYNAMITE DUX 95 F 141 	F VIGILANTE 95 F 141 F FRANCAIS 
KULT 139 F 189 F 

MEMBRES du CLUB... MR HELI 	 95 F 	145 F FCAIS RÉUSSITE 3e 158 	F 
ORIENTAL GAMES 95 F 145 F trous pouvez commdnder FCAIS REUSSITE 4ème 158 F 
P47 95 F 145 F 

24 h sur 24 FCAIS REUSSITE 5&ne 158 F 
PANIC STATIONS 
RAINBOW ISLAND 

95 F 
95 F 

145 F 
F 145 7 	7 

FCAIS RÉUSSITE 6ème 158 F 
jours aur FCAIS CP CE1 216 F 

SHINOBI 95 F 141 	F Ler4ondeur:Ungestesimple FCAIS CE1 CE2 216 F 
SOLEIL NOIR 95 F 159 F wa.,..A.,ff 	LeN 	L 	wl FCAIS CM1 216 F SPHERICAL 95 F 141 	F bo.Rr'4AIeAMrD mCAuew 

FCRIS CM2 216 F 
TINTIN SUR LA LUNE 139 F 189 F 

ItWr,NcU 
	M4t4u ` 

WEIRD DREAMS 145 F 195 F 
HIT PARADE 

TRÈS SOFT 
COMPILATIONS 3 D POOL 95 F 141 F LES CADEAUX! 

3 D GRAND PRIX 114 F 144 
THE STORY SO FAR V2 139 F 159 F AFTERBURNER 95 F 139 'r (SPACE NMREEK •BEYDLAD ICE uRtACE 
•L1 YE LET DIE•NDPPING NAD•0YFRlANDER) AIRBORN RANGER 136 F 179 

SPECIAL ACTION 119 F 179 	F 
BARBARIAN II 85 F 132 

IDRILLER.CAPT BI000.IHE VINDICATORS BLASTEROID 97 F 147 
OvMPIC CHALLENGE•S.D.I 	) BUTCHER HILL 95 F 141 

BEST OF VOL II 129 F 189 F 
CHUCK YEAGER 95 F 14', 

(FOOTBALL MAMRGER u•NOTSHOT•ZOMei CRAZY CARS I1 122 F 159 F 
.1ETRIS•l( NÉCROMANCIEN) DOUBLE DETENTE 95 F 141 F 

ARCADE MUSCLE 119 	F 139 F DRAGON NINJA 95 F 141 F 
(STRUT FIGMTER.BtONIC COgUEND.ROAD FOOTBALL MANAGER II 89 F 139 F 
&ASiERS•1943•SI0É ARMS FORGOTTEN WORLD 93 F 141 F 

GARY L I NEKER HOTSHOT 135 F 
POUR UNE COMMANDE DE 

INCROWD 	 139 F 
(r.ARNOV•PREDATOR•GRYZOR•TARGEI 

165 F 
GUNSHIP 175 F 225 F 2LDGKrEIS: 

REN(GADE.BARBARIAN.PLATOON. H.A.T.E 95 F 145 F LE 	O 	'LET 
CRAZY CARS-COMBAT SCHOOL) HEROES OF THE LANCE 95 F 149 F 3L0GrCGftS: 

lE STYLO PLUME + IE TROMBONE GEAKT 
GIANTS 119 F 139 	F JACK NICKLAUS GOLF 134 F 162 F ♦LATROUSSE 
[GAUNTLET 	I I-CALIFORNIAGAMES•OUT RUN LAST DUEL 95 F 141 F OU LA REMISE DE 10 % .ROLLING THUND(R) LAST NINJA 11 115 F 143 F 
DEFIS DE TAITO 139 F 194 	F LE MAITRE ABSOLU 187 F 
(TARGET RENEGADE •AAKAMOIO LE MAITRE DES AMES 	169 F 
BUBBLE DOB&E •FLYING SNAR[•SLPFIGHT) 

NAVY MOVES 97 F 159 F MATHEMATIQUES 
GAME SET & MATCH II 109 F 149 F NIGEL MANSELL 89 F 139 F 
(MATCH DAY 2.CRICKET.BASr.LTHASTER. OBLITERATOR 97 F 147 F MATH CP CE1 216 F SNOOKFR•SLD(RNANG DN•GOLF.CNA, 	lONCHIP 
SPRINT TRACK AND FIELD) OMEYAD 187 F MATH CE2 216 F 

OPERATION WOLF 95 F 141 F MATH CM 149 F 
COMMAND PERFORMANCE 119 	F PACLAND 95 F 141 F MATH CM1 216 F 
( MERCENARY•MARDBALE •ARNAGUE DON MAN. 

PACMANIA 95 F 141 F MATH SUCCES 3è 149 F CHDI D::D8 SLE;GHI.S~,ACYLED•:EVIAIrAN 
•DTNO•TRANTOR) PURPLE SATURN DAY 

R TYPE 
141 	F 
89 F 

195 
139 

F 
F 

MATH SUCCES 4è 
MATH SUCCES 5è 

149 F 
i58 F 

NEWS RAMBO III 95 F 141 F MATH SUCCES 6è 158 F 
REAL GHOSTBUSTERS 95 F 141 F LA BOSSE DES MATH 3è 187 F 

ACTION SERVICE 135 F 179 F RENEGADE 	III 95 F 145 F LA BOSSE DES MATH 4è 187 F 
A.P.B 95 F 141 F ROBOCOP 97 F 137 F LA BOSSE DES MATH 5è 187 F 
CARRIER COMMAND 139 F 189 F RUNNING MAN 93 F 139 F LA BOSSE DES MATH 6è 187 F 
DOMINATOR 95 F 145 F SILK WORM 95 F 141 F STATISTIQUES 1ERE TERM 189 F 
DYNAMITE DUX 134 F 162 F SOCCER MICROPROSE 99 F 155 F 
GAME SUMMER EDIT 95 F 141 	F SKATEBALL 119 F 149 F MICROBREVET FRANCAIS 209 F 
INDIANA JONES 95 F 141 F STORMLORD 95 F 141 F MICROBREVET GEOGRAPHIE 209 F 
NAVY MOVES 97 F 159 F SUPER SCRAMBLE 95 F 141 F MICROBREVET ALGEBRE 209 F 
NEW ZEALAND STORY 95 F 141 	F THUNDERBIRDS 144 F 162 F 
MONUMENTS D'ARCADE 142 F 179 F TITAN 127 	l: 167 F MULTICOURS 3è 235 F 
P47 95 F 141 	F VINDICATORS 89 F 139 F MULTICOURS 4è 235 F 
PASSING SHOT 99 F 149 F MEC LE MANS 141 F MULTICOURS 56 235 F 
PERMIS DE TUER 95 F 141 F XYBOTS 95 F 131 F MULTICOURS 6è 235 F 



Ne c%e'cJteliLsd'. 
!et Nucu<eautps au mei/Ie /yü~z 

!rust 	STA RSOFT 

MINITEL 
3615 

Clubtel* 
STAR 

ATARI 2600 

ASTEROIDS 102 F NEWS HIT PARADE 1 
ASTROBLAST 118 F 

ARCHIPELAGOS 249 F 688 SUBMARINE 288 F BASEBALL 118 F 

BATTLHAWKS 209 F ABRAHAMS TANK 259 F JUYSIICKS BATTLE ZONE 90 F 

BUFFALO BILL 259 F BAAL 272 F BOXING 102 F 

CIRCUS ATTRACTION 240 F BATTLE CHESS 288 F CRYSTAL 
(GARAdIE 2 ANS) 

159 F CALIFORNIA GAMES 158 F 

CRAZY CARS II 249 F CHESS MASTER 2100 398 F .IY? (double branchement) 59 F 
CHESS 107 F 

CURSE OF THE AZUR BOND 299 F CHUCK YEAGER 2.0 288 F SPEED KING 109 F CROSS BOWN 122 F 

DEMONS WINTER 286 F DOUBLE DRAGON 189 F PROFESSIONNAL STANDARD 139 F CRYSTAL CASTLES 115 F 

F15 N'2 371 F F16 COMBAT PILOT 227 F NAVIGATOR 149 F DARK SHAMBERS 122 F 

FINAL FRONTIER 269 F F19 365 F 
VENUS 67 F DEFENDER 91 F 

GRAND MONSTER SLAM 239 F FALCON 379 F DISQUETTES VIERGES DESERT FALCON 136 F 

KULT 247 F FASTBREAK 240 F volar A~+5TRAO 
DIG DUG 
DOUBLE DUNK 

102 
134 

F 
F 

LAP TOP CHESS 272 F FOOTBALL MANAGER II 218 F 10 disquettes 3" 189 	F 
LEGEND DU DJEL 219 F GD PRIX CIRCUIT 259 F 5 disquettes 3" 9c,F ENDURO 110 F 

LIFE AND DEATH 259 F HILLSFAR 245 F F 14 TOMCAT 139 F 

MENACE 288 F JACK NICKLAUS 259 F POUR ATARI ST ET AMIGA: FIRE FIGHTER 110 F 

JET FIGHTER ADVENT 371 F 
10 disquettes 3"1/2 109 	t FOOTBALL SOCCER 86 F 

KING QUEST IV 350 F POUR PC ET COMPATIBLES 
GALAXIAN 90 F 

LAST NINJA 346 F 10 disquettes 51/4 E6 F GHOSTBUSTERS 90 F 

MANOIR DE MORTEVILLE 221 F BOITES DE RANGEMENT GRAND PRIX 110 F 

MENACE 288 F JOUST 90 F 

1 .. POLE POSITION II 181 	F ''our 40 disc 	3" et 	31/2 89 	1 JUNGLE HUNT 90 F 

'. '..,r POLICE QUEST II 259 F 1r1 KUNG FU SUPERKICKS 110 F 

.• RACKEM 234 F 
`o^ 	d•',r 	5.'1/4 5`. 	c PACMAN JR 120 F 

RICK DANGEROUS 267 F t 1 1 	I 

Ir SINBAD 182 F LA CONSOLE XE 990 F 

STARRAY 259 F 
MOTORCROSS 259 1 SOCCER 272 F ARCHON 122 F 

NIL,DIEU VIVANT 298 F SPACE QUEST III 249 F PC ENGINE NEC 
BALLBLAZER 122 F 

PERMIS DE TUER 259 F STEEL THUNDER 259 F CHOPLIFTER 124 F 
PURPLE SATURN DAY 235 F TITAN 259 F VICTORY RUN 474 F COLONIAL CONQUEST 314 F 
RED STORM RISING 299 F DRAGON SPIRIT 531 F DARK CHAMBERS 150 F 
ROGOCOP 186 F F1 PILOT 427 F DONKEY KONG 149 F 

SAVAGE 219 F FANTAZY ZONE 278 F EASTERN FRONT 84 F 

SENTINEL 274 F GALAGA 88 234 F FRIGHT NIGHT 144 F 
TEST DRIVE II 275 F CHAN & CHAN 245 F FOOD FIGHT 144 F 
SC CALIF 190 F MOTOR ROADER 427 F FOOTBALL 84 F 

SC CARS 190 F Dément! P 47 542 F JOUST 84 F 
THE MAJOR SHAMPION SHIP190 F PACLAND 450 F JUNGLE HUNT 129 F 
TOTAL ECLIPSE 274 F Un catalogue R TYPE 336 F MIDNIGHT MAGIC 150 F 
TRIVIAL PURSUIT R TYPE 	II 462 F MOON PATROL 90 F 
REVOLUTION FCAISE 288 F tout en couleurs SPACE HARRIER 289 F STAR RAIDERS 124 F 
VIRUS 274 F VIGILANTE 399 F TENNIS 94 F 
WATERLOO 259 F at chaque commande WORLD COURT TENNIS 474 F WAR GAME CONST SET 208 F 
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Le mois dernier, nous avons vu comment passer nos modules 
au banc d'essai, et balisé les principaux pièges qui nous 
guettent au cours de la mise au point. Mais une question 

est restée en suspens et doit vous brûler les lèvres: 
comment s'y prendre lorsqu'on a constaté 

des anomalies dans le programme ? 



QUE FAIRE 
EN CAS D'ERREUR? 

Deux cas peuvent se présenter 
dans le moins grave, II y a un BREAK 
ovec affichage d"un message d'er-
reur dans le pire, il n"y e pas de mes-
sage d"erreur et le programme, tout 
en ne donnant pas les résultats es-
comptés, peut errer dans des voles 
étranges ou aboutir a un blocage to-
to ; de toute façon, on voit bien que 
ça ne tourne pas rond. Envisageons 
dabord le plre, 

Deux causes : erreur de cor ncep-
ton ou erreur d'écriture. La seule cho-
se à faire pour comprendre ce quis eut 
passé, c'est de suivre à la dace le che-
minement dû progromrne au cours de 
son exécution. On compare alors ce 
cheminement d celui prévu dans 
anaNse, en vérifiant particulièrement 

les alguillages consécutifs aux tests, 
est-6-dire 

 
an s'assurant que les Ins-

tructlons exécutées et les sous-pro-
grammes appelés correspondent bien 
ale séquence prévue, 

L'Idéal est de posséder une Impri-
mante et de commencer par lister au 
moins la partie supposée fautive, sl-
on tout le programme. Pour suivre 

l'exécution, nous disposons de l'Ins-
truchonTRON (TRACE ON), qu on peut 
Inclure dam le programme (mode Toe-
gramme) ou taper avant de faire RUN 
(mode direct). NOTA cette Instruc-
flon reste en mémoire, elle n est annu-
lée que par ve RESET (CTRL-SHIFT-ESC) 
our'Instruction TROFF (TRACE OFF) en 
mode programme ou en mode direct, 

A l'exécution d'une Ilgne BASIC, 
le n' de chaque l'gnu exécutee est 
affiché entre crochets. S'il y a des bony 
eles a attente d'une entrée clavier, 
soit avec GOTO, soit avec WHILE et 
WEND sur des lignes différentes, l'écran 
s emplit de nombres Identiques d vous 
n'ôtes pas assez vif pour appuyer sur 
une quelconque touche valide. Ce  

sont les petits Inconvénients de TRON, 
mals cette Instruction est vraiment ir-
remplaçable dans lamise au point. 

Rappelons que son utilisation nor-
male se fait en arrétant périodique-
ment le défilement part fois ESC et en 
repartant par appui sur une touche 
quelconque. exactement comme 
pour LIST. Pas question de regarder de-
filer l'écran comme une vache regar-
de passer les trans. 

Grâce à Olivier Gach (Amstar & 
CPC N' 33, .Trucs et Astuces'), il est 
désormais possible de lister les numé-
ros de Ilgne ailleurs qû à l'écran. II suffit 
de foire POKE &AC06,n ; n=0 à 'di' - 
gelosurtleo  "écran, ça ne nouschary 
ge guère, mals n=8 permet de lister 
la TRACE sur l'Imprimante, et n=9 de 
a stocker sur un fichier ASCII préala-
blement ouvert, pour consultation à 
tété reposée. 

Cela c'est pour le CPC 6128. Pour 
le 464, vest POKE &AC21,n. Ce POKE 
ne dolt pas erre tapé en mode direct, 
mon nclus prenne rement dons le pro- 
gramme testé. 0v est-ce qu' end t à 
Olivier 7 

Disposant donc, d' une part du lis-
ting du ou des modules incriminés, 
d'autre port de la sortie imprimante 
des numéros de ligne exécutés, II est 
possible des'assurer que les appels 
consecuflfs ou non à des tests, sont 
bien conformesà la structure du pro- 
gramme. Vous n'avez pas d'Imprl-

ante 70K mais vous avez bien une 
have écrite de votre programme BA-
SIC. Sinon, ou si de nombreuses lignes 
ont déjà ôte modifiées, II ne vous reste 
que la solution de faire vote-môme 
l'Imprimante, Sorry, mais II faudra lis-
ter le ou les modules à l'écran et les 
recopier à le main, puis suivre les 
numéros de ligne affichés par TRON 
à l'écran, en calmant le jeu par ESC. 
L'ordre d'appel des sous programrnes 
et les algulllages conditionnels (par 
GOSUB ou par GOTO) doivent corres-
pondre d ce qui a été fixé par l'ane-
lyse, 

SI ce n'est pas le cas, alors il pa 
une erreur d'écriture (je n'ai pas dit 
de syntaxe) : N' deligne erroné dans 
un appel, test ou boucle avec sortie 
conditionnelle mal rédigés, instruction s  

non conditionnelles ajoutées perme 
garde d la ligne contenant le test. 
TRON permet de repérer l'erreur et de 
le corriger. 

SI c'est le cas, alors le mouvas 
fonctionnement peut one dû d une 
erreur de conception, qui peut por-
ter sur un module ou un ensemble de 
modules. Solution: reprendre l'ana-
lyse. 

Le problème peut aussi provenir 
des piéges inhérents aux tests et aux 
boucles : opérateurs logiques mal utl-
lisés, boucles mal conçues, etc. II fau-
dra souvent beaucoup de temps et 
de patience pour comprendre lone 
ture  de l'erreur ; ce sont les tests et 
les boucles qui sont à examiner en prlo-
rlté, en les Isolant du reste du program-
me par des pauses, en leur fournissant 
des entrées sélectionnées et en véri-
fiant variables de sortie et surtout va-
rabies Intermédialres. SI cela n'éclalte 
pas mieux votre lanterne, laissez dé-
canter un jour ou deux, puis jetez un 
or I neuf suri analyse et le listing : on 
y volt généralement beaucoup plus 
clair à froid qu'à chaud. 

Pensez aussi au gag delete de la 
faute de frappe sur un nom de varia-
ble, portant sur le nom de la variable 
ou sur san type (1,% ou S). Le module, 
ne rec.nrhlsssant pas le vathue, con-
sidérera que c'en est une nouvelle, 
avec une valeur nulle 1 Inversement, 
on peut avoir donné par erreur à une 
nouvelle variable le nom d'une va-
table déjà existante, si ces noms sont 
suffisamment voisins. Dans les deux 
cas, pas de message d'erreur et TRON 
ne décelera tend Insulte D'où l'in-
térét du dictionnaire de variables déjà 
évoqué, où vous notez dés le stade 
de l'analyse les variables principales, 
puis au fur eta mesure de la rédac-
tion du programme toutes les autres 
en les classant autantque possible par 
ordre alphabétique. 



--

rmërnŸn 	 vx 

Ce dictionnaire de variables estsur-
tout indispensable pour les gros et 
moyens programmes, où le nombre 
de variables est élevé, et dont la réa-
lisation s'étale sur plusieurs semaines 
ou plusieurs mois, gnon, comment vous 
souvenir des noms utilisés 15 jours au-
paravant et de leur orthographe 
exacte' Dans les caries plus smples, 
ce dictionnaire tient sur une feuil le de 
papier. qu'Il est too llode rédiger par 
ordre alphabétique des le stade de 
l'analyse. On y Inclut lornons tontes. 
qui ne sont somme toute que des va-
rables plrficuliéres, dont la valeur est 
fixée à l'inivaliration. 

On peut représenter cela sous la 
forme du tableau suivant : 

NOM 
(avec code du type) 

DIMENSIONS 
(pour les matrices) 

.............................................. 
DONNES REPRESENTEE 
(commentaire) 

MODULE 
(pour les variables locales) 

Dès que le nombre de vnricbles 
dépasse la vingtaine, II est plus com-
mode de réaliser ce dictionnaire sur 
on utilitaire afin de trier aisément les 
variables par ordre aIph.bêtlque à 
chaque mise d jour de la liste : 

- tableur (ne servant qu'à la saisie des 
données et au tri) : Multiplan, Caine. 
mat etc... 
 -logiciel de gestion de fichiers per-

mettant une présentation sous forme 
de tableau trié : dBase II, Datamat, 
etc. 
- ou tout simplement, sl vous ne pos-
sédez aucun de ces logiciels, utilitaire 
de gestion de fichiers présenté sous 
forme de tableau (type Annuaire), 
créé pour cet usage ou adapté d'un 
listing trouvé dans un revue. 

Et sl vous soupçonnez un Mobléme 
d'orthographe, ou sl vous cherchez à 
repérer toutes les lignes où existe une 
certaine variable, II pa un outil très 
ouissont pour vous dépanner : l'utili-
taire de références croisées (XREF pour 
les intimes), J'ai ouï dire que CPC on 
avait jadis publié un, maisje n'ai Pas 
eu l'honneur de l'essayer. For contre, 
j'en ai trouvé un outre dans Trucs et 
Astuces Il (Micro-Application n° 17), 
page 75, Un polit programme boo so 
y propose 2 RSX. DUMP et XREF 

- DUMP permet d'afficher les noms et 
types des variables, ainsi que leurs vo-
ours dun moment donné. 

XREF affiche lui aussi les noms des 
variables et leur type, suivis des nu-
méros de ligne où elles se trouvent, 

Dons les deux cas, on peut obte-
nir à la demande tout ou partie des 
variables (solvant la ou les initiales pré-
osées. exemple : ùXREF'a-i ou 
uXREF'm 'môme syntaxe pour DUMP) : 
elles sont présentées triées par ordre 
alphabétique et par type, mals va-
rubles %Impies et variables Indicées 
sont confondues : pour les lire, II faut 
arrêter le défilement par ESC, comme 
pour LIST et TRON. Il n'est pas Impossi-
ble que l'astuce d'Olivier Gach par- 

mette de sortir ces XREF sur Impriman-
te. A essayer (pour ma partje n'ai pas 
encore d'imprimante). 

Pour agir rapidement et efficace-
ment, il importe de connaître la signi-
fication des messages d'erreur, dora 
voit exactement ce qu ils impliquent. 
En effet, hormis les cas vraiment ex-
plicites (les plus nombreux, cf. pages 
27 à 32, chapitre 7 du manuel AMS-
TRAD). il arrive qu'un message d'er-
reur alt des implications différentes sul-
vont les circonstances, ou encore ne 
signifie pas exactement ce qu liai'air 
de vouloir dire. Par ailleurs, n'oubliez 
jamais que le message d'erreur fait 
seulement référence dialigne où l'er-
reur est mise en évidence. qui n'est 
pas forcément la ligne erronée. 

Volct quelques règles d'interpré-
tafion (avec exemples de gaffes) des 
messages d'erreur les plus épineux. 
Pour les autres, Il suffit de se reporter 
au manuel. NB: les exemples ont été 
testés sur CPC 6128: la plupart s'ap-
pllquent également au 464. 
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• SYNTAX ERROR 

• Mots clés du BASIC mal orthogro-
phiés 
lacets 1,1-prcnf »»Amstrad 

Une parade Infaillible pour repé-
rer Instantanément les foutes : taper 
tout le programme en minuscules (ex-
cellent conseil donné porc leurs dare 
le manuel). Comme les mots clés (rs-
tructlons) reconnus par I Interpréteur 
BASIC sont transcrits automatiquement 
en majuscules (pas à la saisie, bien 
sûr, mals d l'enregistrement des lignes), 
les Instructions mal orthographiées 
resteront en minuscules et se verront 
comme le nez au milieu de la figure 
dl éd tion  de la ligne fautive. 

Dons unfonctlon parenthèsesen 
nombre Impair : II dolt y avoir autant 
de parenthèses ouvrantes que de pa-
renthéses fermantes, 

• Ponctuation (séparateurs) Incor-
recte ou absente : 
SAVE ..Iruc.bin•-;B,40000,1000 
BORDER 5;10 
LOCATE 2,5=PRINT «coucou" 
PRINT «cesses» USING ••##««,10 

• Contusion enfle point décimal et 
virgule 
PRINT CINT(30000,12) 
PRINT INT(1,2345) 

• Signes Incorrects ou absents 
(=•d'affectation, gullemets) : 
a$=(Amstrad" 
a$:"Amstrad-• 
OPENOUT (toto•• 

PRINT DEC$(&A867,####) 

• Mot clé oublié: pas de DATA en 
tête d'une ligne de Data 

• Arguments ou opérandes ab-
sents dans certaines Instruct lens 
LOCATE 5 
mua LOCATE 5, produit le message 
.OPERAND MISSING. 
PRINT BIN$(,1) 
mals PRINT BINS(l)est correct I 
PRINT HEX$(255,) 
mals PRINT HEXS(255) est correct I 
e$=••Amstrad»»:b$=••A»»:PRINT INSTR(a$,) 

PRINT LEFTS(a$,) 
PRINT LEFTS(a$) 
même chose pour MID$ et RIGHT$ 
SPEED INK(1,) 
SPEED INK (1) 
PRINT STRING$(20,) 
PRINT POS 
PRINT VPOS 
e$=COPYCHRS 
SAVE ..truc.bin••,40000,1000 

• Argument Incorrect 
SAVE «« true. bin••,V,40000,1DOS 

• Argument excédentaire 
SYMBOL 250, 40, 128, 250, 0, 12, 64, 
128,0,10 
9 paramètres après le N- de SYMBOL. 
c'est trop 

• Argument hors limites de va di-
té dare certaines Instructions 
SPEED INK (-1,2) 
SPEED INK(32768,1) 

• Affectaflon d'une valeur alpha-
numérique à une variable numérique 
par READ: 
10 DATA••Amstrad•• 
20 READ a 

.Nom de la fonction utilisateur ou-
blié dans DEF FN ou FN: 
DEF FN(a,b)=oob 
PRINT F5(10,2) 

• Nom de oar able oublié après IN-
PUT 
INPUT aHlcte bien le 7, mais dés qu'on 
calée une ennée apparaît le message 
.SYNTAX ERROR• 

• IMPROPER ARGUMENT 

• La plupart du temps, argument 
ou opérande d'une Instruction hors Il-
mltes de validité (ne pas confondre 
avec OVERFLOW). 

Les cas sont très nombreux : plu-
tôt que de vous présenter un catalo-
gue Indigeste. je vous Indique seule-
ment quelques exemples variés, en 
rappelant que les arguments néga-
tifs sont rarement appréciés. Les Ilml-
tes de validité des arguments sont gé-
néralement précisées dari le manuel. 

AFTER 20,4 GOSUB 100 
mals AFTER 00 ou AFTER 0 est correct 
(mais pas très utile) 
même chose pour EVERY 

PRINT BIN$(64,17) 
mais PRINT BINS(64) est correct 

BORDER 32 
mais BORDER 27 0 31 est correct 
N° de canal : 
supérieur a 7 affecté à CLS, COPY- 
CHRS. PAPER, PEN, TAG, VPOS 
supérieur à 9 affecté à POS ou PRINT 
3éme paramètre supérieur 6 3 pour 
DRAW, DRAWR, PLOT, PLOTR, MOVE, 
MOVER 
DIM a(-1) 
IF INKEY(80) 0 00THEN PRINT CHR$(7) 
a5=•.Amstrad":b$="A••:PEINT INSTR(0 ou 
256,a$,b$) 
KEY(127 ou 160),»»blabla»» 
PRINT LEFTS (a5,256) 
même chose pour RIGHTS 
PRINT MID$(a$,0 ou 256) 
PRINT MID$(a$,1,256) 
MASK 256,0 
MASK 128.2 
MODE3 
a=-1 ou 256 dans ON a GOSUB et ON 
a GOTO 
PAPER -1 ou 16 
même chose pour PEN, GRAPHICS 
PEN, GRAPHICS PAPER 
POKE 40000,256 
PRINT REMAIN(-1 ou 4) 
PRINT SPACE$(256) 
PRINT STRING$(256,a-) 
SYMBOL 250,256,49,0,128,26,78,0,14 
SYMBOL AFTER -1 ou 257 
1 des paramèfres inférieur d 0 ou supé- 
rieur 67 dans WINDOW SWAP 
ZONE 0 ou 256 
Argument égal d -1 , 0, 3. 5. ou plus 
dans ON S9() GOSUB 
RELEASE 8 
SOUND 1,200,3,12,-16,16 
mals SOUND 1.200,3,12,0,0 est correct, 

• Suppression d'un tableau non dl-
erelonné préalablement et sans 

valeur affectée d un Indice Inférieur 
ou égal à 10 (le dimensionnement est 
facultatif jusqû à l'indice 10) 
ERASE a$ 

• Calcul de to racine canée d'un 
nombre négatif 
PRINT SHR(-1) 
mais PRINT SOR(0) donne comme ré-
sultat 0, sans message d'erreur 

• (ou U) oublié devant le nom 
PRINT INSTR(MIDS(a$,3,5),MIDS(bS,1,3) 	d'une 950 

ERA, teto.bas•• 



parce qu'on a oublié de lancer pré-
alablement le programme binaire cor-
respondant par LOAD et CALL. 

• BAD COMMAND 

• Gag désormais célèbre du SVM- mémo chose pour RIGHTS 
BOL AFTER après OPENOUT ou MEMO- PRINT LEN(.) 
RY (cf, .Trucs et Astuces. dons Ams- PRINT STR$(a$) 
tar & CPC N° 29 et 33). PRINT VAL("".AA") 

PRINT VALE-AA') 
e=»Amstrad.' 

• OVERFLOW mals a=Amsfrad est accepté (avec 
a=iO) 

Cette erreur résulte d'un dépas-
sement des limites de capacité des 
variables, ou de l'argument de aer-
falnes Instructcnn. NOTA : les valeurs 
des variables réelles sont stockées sur 
5 octets, celles des variables entières 
sur 2 octets. 

• Calcul abouIIssontà Un nombre, 
ou affectation à une variable (par = 
ou par READ) d'un nombre 
- supérieur à 1.7 E+38 en réel ou à 
32767 en entier, 
- Inférieur à -1.7 E+38 en réel ou d -
32768 en entier. 

• Conversion en entier d'un réel su-
pérleur à 32(67 ou Inférieur d-32798 
PRINT CINT)-3276e.5 ou 32767.5) 
bl=32767.9:a :=bl 

• Argument supérieur à 65535 ou 
intérieur d-32798 dors les fonctions 
UM, BINS et HESS. Dans cocus les Il-
mites Inférieure et supérieure deco 
pacité ne sont pas symétriques par 
rapport au zéro. 

• Argument supérieur à 32767 darts 
lins1uctlorm AFTER ou EVERY: 
AFTER 32768,0 GOSSE 100 

• Opérande supérieur à 32767 ou 
Inférieur d -32768, ull lisp avec l' un des 
opérateurs logiques NOT, OR, AND ou 
XOR. 

• Argument supérieur à 65535 dans 
les Instructions PEEK et POKE: 
PRINT PEEK(65536) 
mals PRINT PEEK(- 1) donne 0, sur-c mes-
sage d"erreur 
POKE 65536,1 
mals POKE -1,1 n a aucun effet, soirs 
message d'erreur. 

• TYPE MISMATCH 

• Inversion numérique(alphanu-
mérique : 
PRINT DEC$(10 7,8) 
PRINT LEFT$(1,e$) 

ATTENTION' 
- une valeur alphanumérique affec-
tée à une variable numérique dans 
la lecture d'un fichier ASCII (INPUT #9) 
ne donne aucun message d'erreur, 
et la variable prend la voleur 0 

- une valeur alphanumérique affec-
tée à une variable numérique dans 
un INPUT aboutit au message .Reda 
From Start„, avec retoura la case dé-
pari sans blocage. 

• Oubli des guillemets dans la com- 
mande MID$, dare une valeur alpha- 
numérique, ou dans un nom de fi- 
chier 
MID$(eS,3,2)=XX 
a$=Amstrad 
eS=1234 
PRINT VAL(12) 
PRINT VAL(.12) 
PRINT VAL)-12) 
OPENOUT toto 
LOAD truc.bin 
RUN Truc 

• OPERAND MISSING 

• Oubli d'un paramètre dans cer- 
tolnes Instructions: 
CURSOR 
GRAPHICS PEN 
GRAPHICS PAPER 
PEN 
PAPER 
LOCATE 5, 

mais LOCATE 5 aboutit au message 
.Syntax Error.. 

• Contusion entre guillemet et 
apostrophe (=REM) ce qui sult l'apos-
trophe n'est pas pris en compte. 
LOAD "truc.bin 
mais RUN 'truc relance le programme 
BASIC en mémoire. 

• UNKNOWN COMMAND 

Commande exteme (RSG correc-
tement écrite mais non reconnue. 

Dans les commandes concernant 
des fichiers, I interpréteur BASIC Ronce 
un nom de tchler de plus de 8 ca-
ractéres, ou une extension de plus de 
3 caractères : 

LOAD "trucmeehe.bln” 
OPENIN «toto.lext= 
OPENOUT»»tolo:WRITE 09,12:CLOSEOUT 

Chargement d'un programme bl-
nalre à une adresse telle qu'Il vient 
buter contre la zone mémoire réser-

u système (commençant en 
42748 ou &A6FC). 

• SUBSCRIPT OUT  OF RANGE 

• Affectation d'une valeur à une 
variable Indlcée (tableau) non pré-
diablement dlmenslonnée. pour un In-
dice supérieur à l0: 
9(11)=28 

• Affectation d'une valeur à une 
variable indicée, pour un Indice supé-
rieur à celui utilisé dans l'Instruction 
DIM: 
10 DIM a(20) 
20 a(21)=125 

G. DUBUS 

GAGNER AU LOTO 
un rêve qui peut devenir 

réalité avec 

LOTO - MATIC 
Is programme qui vous rèvèle 
tout ce que suas deversavoir 

pour: 
• trouver 	dmundae deméros 
qui ont le plusl., de chance de sortir 

• établir scientifiquement 
es grilles les plus pertormantes 
grace aux tests du Latescope 

anLiaiur sans seln 
lessulatsdevos jeu 

Editions écr 
r
an et imprimante 

Documentation détaillée 
+CADEAU confie 4 timbres 

INFORMATIC Applications 
B.P. 78-63850e SCOBEIM 

Tel. 88,33 58,85 
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STYLO OPTIQUE 
LE STYLO OPTIQUE 

• Les Composants: 
Une LDR (+ ou - 10F chez tous les revendeurs de 
matériel d'électronique) si possible d'un diamètre 
réduit, une prise joystltick et plus d'un mètre de fil 
et une carrosserie (un vieux stylo ou un tube). 

ee 	profil 

• Le montage: 
II suffit de relier les deux pattes de la LDR aux bro-
ches FEU] et COMMUN (peu Importe la patte de 
la LDR) 

prise joystick : 

FEU) 
COMMUN 

flf~yv[t17~u1u1~7 

Le menu 
II suffit de pointer avec le stylo suri xptixn choisie 
et d'appuyer sur espace, attendez alors de voir le 
programme choisi apparcitre, 

© Les ellipses 

Procédez comme pour le dessin mais appuyez 
sur 'R' avant que la barre verticale atteigne votre 
stylo (faites-le le plus vite possible). Le posltlonne-
ment du centre se fait normalement, ensuite, en-
levez votre stylo du centre (rapidement), puis chol-
sissez la largeur de votre cercle grâce aux lignes 
qui partent du centre, 

Contour 

Centre 

© Le remplissage de zones 

(Les "botes' doivent être de la même couleur). 
Appuyersur ESPACE puis sur'l-chu', 	isissez les coor- 
données à la façon du dessin. Vous revenez à 
l'écran principal. 

IMPORTANT: Ne remplissez pas tout l'écran, car 
le stylo ne reeconnaît plus la ligne de repérage sl 
elle passe sur un bloc de couleur. 

• Les couleurs 
Au début, après avoir appuyé sur espace, choi-
slssez 1, 2 ou 3 

1 : nolr 
2 : bleu 

LE PROGRAMME 3 : rouge 

DE DESSIN EXPERIMENTAL • Votre étude de caractère 
Pointez sur la figure choisie puis appuyez sur es- 

(Sa bonne marche dépend de la sensibilité devotre pace.vous verrez appar.,tre votre caractère (se 
LOU). tenez pas trop compte de cette étude.je n'a pas 

O Le dessin 
envie d'avoir des ennuis). 

• Repérage en made 1 
Pointez le stylo sur l' endroit que vous avez chai- Pointersur i;mdsitnhoé puis appuyez sur espace. 

si, puis appuyez sur espace. Une ligne verticale II ne vous reste plus quo attendre que le point si- 
doltapparaitre. Attendez de voire eppereifta la tué sous votre stylo s allume (de 8 pixels sur 8) bien 
ligne horizontale, à un moment, elle dolt laisser que moins précis que le dessin, le repérage doit 
placed un point, vous pouvez alors changer l'em- marchera tous les coups, ce qui n est pas le cas 
placement du stylo. peut le desdrl. 
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REMARQUES 

a)- Pouraugnenter ie rendementdu stylo,vous 
pourrez fabriquer un petit déflecteur (pyramide 
ou cône tronqué), 

Caron fort 

(DR 	
•— Point luminevc 

Aluminium (THEORIQUE) 

b) - Un petit exemple d'organigramme de 
dessin (en mode 1, avec les symboles). 

CONCLUSION 

Comme vous pouvez le constater, ce stylo est 
peu précis et peu recommandé pourdesiner mais 
II peut &fre utile pour d'autres ufllsatlons. 

Une dernière chose : Je ter- à dire que le stylo 
n'est pas mon invention mals que le Cal simplement 
adapté avec les programmes correspondants. 

Alain BECAM 

10 INK 0,0:B00DEB OINK 1,26350DE I:1011 I:PAPEB OINK 2 100 
, O: INK 3,0 
20 PRINT 	 NENU >NE 

30 PBINT:PNINT:PAPEB 2:PNINT• 10E 

RI PAPER 2:PEINT• 	l.dessln esperinental avec le style 106 

50 PAPER 2:PNINT• >PT 

":PRINT:PRINT:PAPEO 3:PEIXT' 

60 PAPER 3:PNINT• 	2.etude de votre uractere >TN 

,PLAINT 
61 PNINTN0INT:PAPER 3:PBINT• >KB 

62 PAPER 3:PRINT• 	3. capera{e >GB 

:PRINT  
70 a1=IIWEYt >NA 

60 IF a$'" • THEN 100 INC 

90001070 ILP 

100 PAPER I: loba=i )FB 

110 IF lobs' THEN INC 2,26: INK 3,0 ICD 

120 IF lulor-2 THEN INK 3,20: INK 2,0 ICF 

130 FOR Popo=1 10 50 >NP 

140 al=1900EN 1111 

150 IF at="I• 11169 060 >NN 

160 NETT )EC 

170 Iola=bIoaz1 )NF 

17L 	IF loin.=3 THEN 1010.=1 >NE 

172 LOTO 110 >YJ 
180 IF Inlw=1 1II800 100 )OF 
180 IF l0l0.-2 THEN 200 19F 
200 NODE 1 >NA 

210 PAPER 0:PE18 0: INC 3,0:PBINT• 	 NP11U, 	>VV 

220 PNIN1:P11NT:PBINT• >AD 

230 FEINT • 	I.desern esPericentel avec le stylo • >GI 

240 PRINT 	 •:PRINT )AT 

:PNINT:PAPER 2:PNINT• 

250 PAPER 2:PBI6T• 	2.etude de entre caractere >UZ 

:PRINT'  
260 P8INT:PNIMT:PAPEF 3:PBINT• ILU 

270 PAPER 3:PBINT• 	3. repero{e 100 

:PRINT•  
260 PAPER l: ln loa=l >FL 

280 IF loba=i THEN INK 2,26:INK 3,0 >CR 

291 IF bier-2 THEN INK 3,26: INK 2,0 >CO 

300 FOR Popo'1 TO 50 >NN 

310 48=lXKER1 >NN 

320 IF af="I• TAON 370 >NN 

330 NEXT >EB 

340 Ioloa=1a1oHl ONE 

350 IF bloc-3 THEN Inloa=l )NO 

360 GOTO 290 >ZG 

370 IF lolar-I THEN PAPER O:PEN 1:G0T0 1300 >KC 

380 IF lolor-2 THEN PAPER O:PEN 1:0010 1740 >KN 

400 styl=2 16C 

410 INK 0,0: INK 1,26: INK 2,0:I9K 3,3:BONDE0 0:90DE I >UC 

420 n=t >PC 

430 a1=WKETt >PA 

440 IF o$=• • THEN 460 >MA 

450 6010 430 >ZC 
460 n=1:PL0T n-4,600,1,L•0968 n-4,0:PLOT n-2,400:D6A8 n ICC 

---i 	 r
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-2,0 
470 FOR n=I TO 640 STEP 4:PLOT n-4,400 1,1:07844 n-6,0:P SOC 
LOT n-2,400:D4AY n-2,0:PLOT n,800, 0:0644 n,O:PLOT n+2,4 
00:0444 n+2,0 
480 a1=lNKETN 	 OPE 
490 IF ak='I THEN 570 	 >11 
500 IF at='r' 04 at='V' TIEN 830 	 OLE 
510 IF at='l' THEN styl'O 	 >TD 
520 IF a9=-2• THEN s091=2 	 0TH 
530 IF o4='3' THEN sty!-3 	 >TL 
540 IF of ='t' THEN 1140 	 >P4 
550 NEXT 	 06F 
560 PLOT n-4, 406,1,1:5444 n-4,O:PL0T n-2,400:DRAV n-2,0 )JT 
:00TH 460 
570 j'l:PLOT 0,5-4,1,1:D6A4 640, j-4:PLOT 0,J-2,1,5:D40V >NI 
640,1-2 

580 PLOT n+2,400,1:D4A4 n+2,0:PLOT n,400:1404 n,0:FOY j >VN 
=1 TO 400 STEP 4:PL0T 0,1-4,1,1:0444 640, j-4:PLOT 0,5-2 
1,1:D14A9 640,7-2:PLOT 0,1,1,1:D4A4 640,1:PLOT 0,1:2,1, 

0:2404 640,5:2 
590 at=INKETN 	 )PH 
600 IF at='I' THEN 630 	 >NN 
610 NEXT 	 >EC 
620 PLOT 0,1-4,1,1:D4A4 640,7-4:PLOT 0,1-2,1,0:D4AY 640 >43 
,j-2:GOTO 430 
630 PLOT n,(,styl.l:DYAY n+2,1:PLOT n, (4l,sw).l:D8H4 n OUI 
:2,1'2:PLOT 0,7,1,l:D0AV 640,1:PLOT 0,1+2,1,1:D0AY 640, 
J+2  

640 SOTS 650 	 >ZN 
650 PLOT n-20,400, 1,1:D44Y n-20,0:PLOT n-18,400:D8A4 n- )CB 
18,0 
660 FOR o=n-16 TO n+16 STEP 4:PLIT o-4,400,1,5:D4A4 o-4 >GV 
,0:PLOT 0-2,400:D644 o-2,0:PLOT 0,400.1:D464 o,0:PLOT o 
"2,400:D0A4 o+2,0 
670 oN'INKEYN 	 )PG 
680 IF of =-I- TIEN 730 	 )NT 
690 NETT 	 )FA 
700 Inln=lolo+l 	 )LU 
710 IF 1010)2 THEN 1010=0:PLOT o-4.400.1,I:DRAW o-4,0:P )PB 
LOT 0-2,400:D844 o-2,0:GOTO 430 
720 PLOT o-4,400,l,1:D4A4 o-4,0:PLOT o-2,400:D4A4 o-2,0 >JY 
:G0T0 650 
730 PLOT o+2.400.1.1:DRAV o+2,0:PLOT 0,80D:008V o,0:PLO >EG 
T 0,0-20,1, 1:D444 640, j-20:PLOT 0,5-18,1,1:D444 640,1-1 

740 FOR 1a=1-16 TO 1+16  STEP 4:PLOT O, Ia-4, 0a:D404 640 >IC 
.I.-4:PLOT 0,0.-2,0, 0:0644 640, I.-2:PLOT OJa.1,I:D469 
640, I.:PLOT 0,In+2, 1, 1:DYAY 640,0.02 
750 o4'INKEYN 	 )PF 
760 IF a$=-I- THEN 600 	 >NP 
770 NETT 	 >60 
760 000:1=1. 	 >LN 
790 PLOT O,I.-4,1,1:DR64 640,la-4:PL0i O,ln-2,1,1:D884 >42 
640,94-2:0010 650 
800 PLOT 0.IH2,1.1:DRAW 640, Ia+2:PL0T 0,)., 1,1:0444 64 )DD 
O,In:PLOT o,la,styI.1:D4AV o+2,la:PLOT o,la+2,styI,1:DY 
AV 0+2,0.02 

810 n=o:j=1a 	 OLE 
820 60T0 650 	 >08 
830 PLOT n,400, 1:0689 n,0:PLOT 642,400:04AY n+2,0:n=1:P )LE 
LOT n-4,400, 0,1:0444 n-4,0:PIOT n-2,4010:D464 n-2,0:F08 
n=1 TO 640 STEP 4:PLOT n-4,400, 1,0:0444 n-4,0:PLOT n-2, 
400:D4A4 n-2,0:PLOT n,400,1:D4AV n,O:PLOT .02,400:0449 
n+2,0 
840 40=110E04 	 >PF 
850 IF at=-I• TIEN 880 	 >NT 
860 NEXT 	- 	 >EK 
870 PLOT n-8,400, 0:0444 n-4,0:PLOT n-2,400:D4AV n-2,0:G >GK 
OTO 830 
880 j=1:PLOT 0,j-4,1.1:D4A4 640,j-4:PLOT O,j-2,1,l:D9A9 0N8 
640,1-2 

890 PLOT n,400,1:D8A4 n,O:PLOT n,2,400:D6A9 n+2,0:FON (>40 
=I TO 400 STEP 4:PLOT 0,0-4,1,0:0444 640, 1-4:PLOT 0,1-2 
1, 1:1409 640,1-2:PLOT 0,0,0,0:D46V 640, (:PLOT 0,J+2,1, 

0:0449 640,102 
900 .14=110008 	 )PC 
910 IF at='I' THEN 940 	 >98 
920 NEXT 	 >EG 
930 PLOT n02,400,1:08A9 n+2,0:PLOT n,400:D0A4 n,O:PLOT )JY 
0,1-4,1,0:D444 640, j-4:PLOT 0,0-2,1,0:D4AV 640,(-2:GOT0 
830 

940 PLOT 0,I.I,0:D6AV 640,):PLST 0,1+2,1,1:0409 640,0+2 >VZ 
:PLDT n11,1:PLOT n-2,400, 1,1:0409 n-2,0:PLOT n-4,400: 
DYAY n-4,0 
950 FOR o=n TO n+(640-n1 STEP 4:PLOT o-6,400, 1.000449 o >LP 
-4,0:PLOT o-2,400:D0A4 o-2.0:PLOT 0,800, 0:5864 o,0:PLOT 
o+2,400:D8A4 o+2,0 

960 af'1NKEYN 	 >P2 
970 IF a!="21 THEN 1020 	 OPE 
980 NEXT 	 >FC 
990 1010=1oIo.l 	 >LF 
1000 IF lolo)2 THEN Iolo=O:PLOT o-4, 400,1,1:0484 o-4,0: >YT 
PLOT 0-2,400:D0A4 o-2,0:GOTO 830 
1010 PLOT 0-4,400,1,1:D40V o-4,0:PLOT 0-2,400:D9A9 o-2, )KY 
2:00T0 650 
1020 PLOT o+2,400,1,1:D469 o+2,0:PLOT 0,400:D4A9 o,O:PL )NV 
IT n-n-2, j-2,1, 1:0444 n+1640-n), j-2:PLOT n-n-2, 1-1,1,1: 
DRAY n°640-n, j-4 
1030 p=640-n:ko=n+2 	 >NI 
1040 PLOT 0,400,1:D468 o,O:PLGT o+2.400:D4A4 o42,0:F04 >41 
In=j TO 1+(400-1) STEP 4:PLOT n-ko, ln-4,1,1:0844 n+p, I. 
-4:PLOT n-ko, 1.-2, 0, 1:0068 n+p,Ia-2:PLOT n+p, Ia, 1,1:006 
Y n-ko, la:PLOT n+p, 0.02,1, 1:01944 n-ko, la+2 
1050 a$=1NKEYt 	 )YA 
1060 IF at='P THEN 1090 	 >00 
1070 NEXT 	 >KK 
1080 PLOT 0,IH2,1,1:D44V 640, IH2:PIAT 0,0., 1,0:0409 6 >GJ 
40, Ir:PIDT nop,Ix2, 1, 1T0444 n-ko, l.-2:PLOT n+p, 0r4,1, 
0:06A4 n-ko, I.-4:PLOT o.400,1:D4A4 o,0:PL0T n02,800:O4A 
W o+2,0:PL0T 0,1,1, 0:0464 640, i:PlOT 0,1+2:D4AV 640,5+2 
:GOTO 940 
1090 PLOT 0+2,400,1:D449 n+2,0:PL0T 0,400:04A9 o,0:PL0T >09 
n+p,IH2,1, 1:D40V n-ko, lM2:PLOT n+p,la, 0,1:D444 n-ko, 

I.:PLOT n, 5-2:0444 n,I 

I- 
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1100 MOVE n, I: DEG: PLOT n•>o-nIeS IN(oeoolel, I'> lril+COS )IP 1460 INK k,0:k=k01 >No 

(cercle),styl,0:FER cercle=0 TO 360 STEP 10 	- 1470 IF k=6 THEN k=2 >MC 

1110 DRAY n110-n1+51N1Eercle), i•lIr11+COSlcerclel 	491 148D GOTO 1410 >NG 

149D Ao'1-I. >VH 

1120 NETT 	 >47 1500 ON k GBTO 1660,1510,1560,1610,1660 >0F 

1130 GONG 430 	 >68 1510 MODE [:INK 1,0:INK 0,13:90RDER 03 >DE 

1140 PLOT n,400,1,1:DBA4 n,0:PL0T 02,400:DRA9 n82,0:n= >YF 1520 PRINT' 90T4E CARACTEYE:' >ZY 

1:P1ST o-4.900,0, 1:9069 n-4,0:PI.GT n-0,400:08AV e-2,0:F 1530 PRINT 	Vous elan peu a4ressils' >TA 

04 n'l TO 640 STEP 4:PLOT n-4,400,1,1:0644 n-4,0:PLOT n 1540 PRINT' 	peu autoritelre' >HC 

-2,400:D9AY n-2,0:PLOT n,400, 1:0999 n,O:PLOT n•2,400:D4 1550 PRINT` 	- En un .ut: In vous enfage':GOTO 1710 >DZ 

AY n•2,0 1560 MODE 5:INK 1,0:1110 0.13:664004 13:PRINT' VOTRE CAR >LC 

1150 es=1NKEY4 	 >YB ACTERE:- 

1160 IF a4='1' 1008)6220 	 >OP 1570 PRINT' 	Vous etes franc- >FI 

1170 IF of='1` THEN 	styI'l 	 >TJ 1580 PRINT" 	Vous etes respaetueur des Iole' >DA 

1180 IF u4'"2" THEN 	styl=2 	 >TM 1580 PRINT" 	.assez autoritaire" >LT 

11901F e4="3' THEN 	styl=3 	 >TQ 1600 PRINT" 	et tres logiques':GOTO 1710 >TE 

1200 NETT 	 )KE 1610 MODE 1:INK 1,0:INK 0,13:B0RDER 13:P9INT' VOTRE CAR >LT 

1210 PLOT n-4,400.1, 1:0449 n-4,0:PLOT e-2,400:D4AV n-2, 	>I.D ACTERE:' 

0:G0T0 1140 1620 PRINT" 	Vuus etas a0eennlfs" >tlD 

1220 1=1:PLOT 0, 1-4,1,1: DRAW 640,l-4:PLOT 0,1-2,1,1:099 >21 1630 PRINT' 	, tatillon,autoritaire' >7U 

Y 640,1-2 1640 PRINT" 	,hon en aath,aauuels on lrancola" >FL 

0230 PLOT n,400,1:DRAY n,0:PL0T 	2,400:D449 n+2,0:F09 	>UZ 1650 PRINT' 	et peu sportll":00YO 1710 >FL 

1=1 TO 400 STEP 4:PLOT 0.1-4,6,I:0RA9 640,1-4:PEOT 0,1-  1660 MODE l:INK 1,0:INK 0,13:B09DER 03:PAlNT" VITRE CAR >LD 

2,1,1:D999 640,1-2:PLOT 0,i,1,0:D949 600,> :7101 0,1.2.1 ACTFRE:- 

,1NAV 640,1.2 1670 PRINT` 	Vous etas enervant" >LU 

1240 af=1NKEY4 	 >VB 1600 PRINT- sez egrepsif-  >FG 

1250 IF a! ='I' THEN 1280 	 >09 1690 PRINT" 	peulogique. - >BZ 

1260 NEXT 	 >LA 1700 PRINT" 	Vous voulez taire pnre0svchaIoeue.•:GD )YJ 

1270 PLOT 0,1-4,1,1:D664 640, i-4rPLOT 0,1-2.1,1:D994 64 >MR TO 1710 

0,1-2:P10T o, 400,0:0449 n,O:PLOT 002,400:DRAY ne2,0:00T 1700 INPUT" Une autre':a4 >YJ 

0 1140 1720 IF LEFT$faR.01="o` OR LEFT)Ies,1I="0' THF71 1300 >RE 

1200 PLOT 0,1,1,1:0RA4 640, >,PLOT 0,1+2,1, EZEA4 640,0. 10H 1730 END >YK 

2:1104E n, 1:FILL sty) 1740 MODE l >PH 

1290 ON 430 	 >FE 1750 el'IN0704 >YH 

1300 MODE (:INK 0,0:INK 1,26:INK 2,26:INK 3,26:INK 4,26 )MB 1760 IF a$=' - THEN 1780 >PF 

IKK 5,26:BORDER 0:PAPER 0:PFTI 1 1770 LOTO 1750 >NF 

1310 DEG:MOVE I60,30D:PLOT 1600100+SINle),300+100eG0S(a )DN 1780 FOR a=2 TO 25:L0CATE 1,a-0:76PER O:PRINT' >11 

1,2:709 z=0 Ta 360 STEP 00 ":LOCATE l,a:PAPER I:PRIN 

1320 DRAY 160.100-SIN(.), 30001O01C05191. 2:NEKT:HOVE 160 >KY T.  

,300:FUL 2 1780 a4=1NKEy4 >08 

1330 MOVE 400,200,3:0RA9 640,200,3:D44V 540,300.3:DRA9 	>B1 1800 IF a4='Y' THEN 1830 >50 

400,340,3:0849 400,200,O 1810 NEXT >LB 

1340 MOVE 450,250:FILL 3 	 >RC 1820 LOCATE 1.25:PAPE9 0:P4I18T" >ZG 

1350 MOVE 00,00:0849 660,000,6:0449 320,00:0RA9 10,10:11 >RV -:GOTE 1780 

OVE 50,20:FILL 4 1830 LOCATE 1,n:PAPER O:PBINT• >PN 

1360 MOVE 360,10,5:DRA9 310,50:D9AV 600,150:08A9 500,10 >INI ":FOR p'2 TO 38:F09 a--2 TO 25:LOCATE p-1, 

:DRAY 360,10:M0VE 400.20:FILL 5 .:PAPER 0:761N01 `:NEIT:FGR e=2 TO 25:LOCATE p,.:PAPE9 

1370 a4=INKET4 	 )YF I:PYINT" ":NEXT 

1380 IF e4=" " THEN 1400 	 >PR 1840 ef=INKEY! >YH 

1390 ON 1370 	 >NB 1850 IF a!=•I" THEN 1880 	 - >02 
1400 INK 2,0:IHK 3,0:INK 4,0:INK 5,0:k=2:FOB n=1 TO 200 >CF 1860 NEXT >10 

:NETT 1870 FOV a=2 TO 25:64PER 0:LOCATE 30,e:PRINT" ":NE11:0O >JC 

1410 INK 9,26 	 106 TO 1830 
1420 F04 n=1 TE 50 	 >11 1880 FOR e=2 TO 25:LOCATE p,rPAPEB 0:PRIM1" ":NEIT:LOC >00 

1430 a4=146E64 	 >YC ATE p,a:PAPER 0:P9INT" ':LOTO 1750 

1440 IF of=•l' THEN 1480 	 >04 

1450 NETT 	 >LB 
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N[AT WAV[ 	 12U167 '11, COMBAT PILOT _ 142/192 	 CPC CEDIC-NATHAN 
MD~!u.•NNMrtwrY 	 FER ET FLAMMES 246 AD[t O[/U00 20 	FN:.LF!`: C<; h1iHME 
K nrla°•R•n•r••ud7~•R• 	 FINAL COMUAND .~ 12.1172 ADVANC[D MUi1C 5YOT[M. 315 	ANGLAIS D[BUTANT.. 1.1 _ - 	• j 	. FIRE AND FORGET 126 166 rANCID OCP ART STUDIO _ 241 	ANGLAIS 'GF •,r: cr. 2 1. 
Y[OA fAC' 	 11102 FISH 0/ 162 ALIENOR COM RTA 1450 	APPRENDS VC:~ A ~!'VPIEP M NFL It] I fl iii fl 1T 2 «F , , 	 FOROOTT[M WORIOf- 967113 AMIS PACEMAKER 450 	ARPPENDS MC. A E'.RIPE CP ( I 
, I>p •7•rmnyl•ny m,B•N 	FUSION 2 182 APMI[NDFI[ l'A0[MSL[Yl_ 2N 	APPRENDS MOI A LIRE M CD 1 	 F 	• 

• 

a 

$,Ic AL ACTION 	 00/112 GEMINI 15 - n., 95 +42 AUTOFORMATION /Af1C_ 200 	AMENDS M01 A LIRE 2 CP • • 	• F 
Ghm •7 Rar»9aE•NK' 	 GUNs,1F 192 242 	AMA PAGEMAIQR 350 	ATELIER PUZZLES MAT CE 

1 	F 
3aa 
Bg1F1 
T.•xw
-Mn OM TRACKER B2 

L[I DIANA JON[f W,1[ 

D•a9 	K
16 9S' 1al 

OUV 	GHT FORCE )5' 171 

F_I• LT {5: 189 

Nac,n O STORM 9S 142 

COC 	YA"F[ AB1 1M 

bcB 	MANOIR MORT 195 

.Sry 	Tnompwrr Oc 
w-,~lam•nM• 	 MEURTRE A VENISE 1.1 192 FACTURATION•STOCK 1630 	EWGME A MADRID 
DUO PACK 	 /26/372 MICRO►Itos 	SOCCER_ 112,1.2 FACTURES FACILES 265 	ENIGME A MUNICH .. 
`_ R•c.r • Bo6 Wnwr 	 YR. N[ll •L/12 FINANCRIS 265 	EN/GME A OXFORD 	t 

• - MOND[ D[ L'ARCADE _ SAVIEZ NAVY MOVES 95 IaI 
GESTION DOYESTIWE 180,240 	iRANCAIS REUSSF7E )• 

f• ..'. 	T 

NEW ZEALAND STORY Rpa~1•flan•:!9•r 92 142 GE SION DE FICHES 160240 	FRANCAIS REUSSI E 4. , 2 	
MGEL MANSELL t943wmow•M!awn 1KPV MwtW 110 f59 ORAMIO 2D# 	FRANCHIS REUSSRE 5• 

B'x.DN.dKOlow.um 	 NIMITZ 95 156 N[RAKLN2f PCW ]•p 	FMNCAIS REUSSFTE 6. 

• .  
BEST De Ut GOLD _ 141/102 OM[YAD 160 	[cu[ 2 30/ 	JAPPRENOSA (CRIRE M CP - • AMORUM 	_.- 	_._ !7S 
Or !un. GauntMt 2. 710' 	 OMMTN)N TI1UN0[R/01 O0/1I] 4 er CS510N 240 	J APPRENDS A LIRE M. CP 
Ca!!IOmu G •Rolup TNu+WN 	N7 00/11] IYPRIY IMAO[ 2✓00 	JAPPRENOSA OBSERVER M CP 

t 
1, AM' 	A[! _U.HE ' DIGITAL. DART OYP2000.__ 775 

12!lUk [Xt[PF10N. t2BJt1Y A 	LF RATION WO 95 t a2 INIIEGR[ IL7 420 	JAP9REN0S LES NOMBRES UCP I 5C BASIC AMST•FAETNODE PiUi1C t;!. OACRAU$ELAR ARA 	 IQGO 
6.tfy 	 PANIC STATIONS 95 tat IN^[RPRC~EI 280 	MATHS 6 SE 225 BIEN OEBUTEP CRC .4 ADAPT RERTIT, MP 2F CPC 	48S 

°a roG••MaY 2•BboA 8atts• 	PASSING SHOT A. ro ..M., 	049 
95 tat JF OE )IS 	MATHS BULLES 5.6 ANS 150 DES ROUTINES POUR LE CFC :'/ IMPRIMANT[ DMP 2160- 1690 

.MscuN.•NOM.tu•Rwrun• •k 	PIRATES twg 	N-I l 570 	MATHS SUCCES CM 150 GRAND LIVRE W BASIC 6128 : INTERFACE RS237C CPC 	590 
ARCADIE ACTION. 11/1162 PRWCT STEAL FIGHT 142 19. LA SCLVTION 595 	MATHS SUCCfS 3* ISO GRAND LIVRE DU BASIC•D _`' INTERFACE RS232C PCW 	590 
Ba.oavn M•na9•b 	 PRO SOCCER STYLAI OS 142 LOTO SPORTIF /N2 236 	MATHS SUCCES 5. I50 GRAPHISMES EN ASSEMBLEUR t a ~ LECTEUR CASSETTE • CABLE 	245 	 I 
S,ps,.pmt-A.-e•q.wKl 	 PURPLE SATURN Wv ta9~ 195 MASTERFILE 395 	MATHS SUCCES 6• 150 LA BIBLE DU CPC °-. LECTEUR pt0. DOI.1 - 1730 
GAM[ UT MATCH 3.1411132 ~ffl[0 9L142 MAIN UTILRAIPE 280 	MICRO BAC ALLEMAND IT.. 199-LA BIBLE DU GRAN95ME -.. LECTEUR 0150 FD-1 	1590 
N at<n °av 1•B•Wt W14r 	 RAINBOW WARRIOR 95 lai MEMOM )50 	MICRO BAC ANGLAIS 1 IT.. 199 LA BIBLE DU GRAPw5N[IG -.'• MULTIFAC[ 2• 	 676 
5 x• Ha 7 Oo.cnSrtpim N.D#w5Wjm 	RALLY CROSS 961112 M[NT[L 300 	MICRO BAC ESPAGNOL I IT.. 199 LA BIBLE OU PROGRAMMEUR .. NUM[RIO[UR VIDBO VIOL- 2276 
Tx. old 1»I°{M.t•6+ool•.•Gat 	RAMBO 3 BI 336 MERV5TO 205 	MICRO BAC FRANCHIS l' 17N 199 LANGAGE MACHINE CPC I. 	BiiLAl1S AMA CPC 	 !SO 
GIANTS DMCADU 2.146119] RUL ONO/IOU/TlR_ 361112 YULTIFAC[ Sa i.e 	MICRO BAC GC0 I rl•r 199 LIVRE CPM PLUS :. S'INTNF VOCAL TUPI 	 541 
SvNt IgnWKW • . 	 R[N[OAGE 3 90/112 MULTIPLAN 495 	MICRO BAC HISTOIRE 1 IT.. 199 LIVRE DU LOGO CPC +49 S'MNE VOCAL TMPIMW 	625 
B->•`•c <ommrWOKwnm°M.•dwlata RICK 0A140ER04.I5 92 141 MUSIC PRO 350 	MICRO BAC MATHS B I IT.. 199 MONTAGES EUTENS PEa1DH 19., I LOGICIEL (act .oc•u 	+95 
S^acl!ve 	 ROROCOP 9S 142 PACK GESTION MICRO BAC MATHS C{ 1.' IT.. 199 PERIPHERIOUE541CMFR +:r. EXT. M[POIR[ 	648/161 __ 696 
LES AS D[ iT/PAL[. 12//148 RUN THE GAUNTLET_ 96/112 PASCAL MT • 6{9 	MICRO BAC PIPIS 1: ST.. 

u9 
M CHIN to, 	IL,RAMV0 BASIC t: '-r VECTOR SERVEUR CPC 	 - 

v,C~ 	 • 	RVF HGNOa 95 lag pEMEI MOTS CROISES MAGIQUES M CE 670 	
ES 

NA 
.1 
.uRE+• ,EVC rMSPRAD ..r. 	R WILD AILS 	s t Cu 

Zr^+Da •znMOr•EAObn 	 DNINOeI •0/112 R01  7S0 	NATHAN FRANÇAIS CP CE 1 'e t..Sr, 	,uE 	nF nROG SLUT ,w CAI 100 PLAYRIW 
L[0 AS DU CIEL_' 143]132 Sil[NT SERVICE 143 POCL WORD57AR 675 	NATHAN ÉCOLE FRANCAIS CE 2 IDAFTATEUR 1.,!OIS •7 	, '- [' .-- 
1a TxUC.I IgMMU 	 SILKWORM .. 55//12 PSYCHO TEST 195 	NATHAN ÉCOLE FRANCAIS Cu f 

, 
- 

50. e0.7onunHMro lu16c 	SKATE BALL 1351173 	MABANK 395 	NATHAN [COLE FRANCHIS CM2 I .. 
Cîeto.6l- 10.1.0 Martyr 	 SKATE VN DIE 92 142 SEHASTAiS 395 	NATHAN ÉCOLE MATHS CR CE 1 1:5 DOUBLEUR DE JO7ST1CX 59 
OCEAN OYNANET[ .^. 145/102 OKW[[K 1451192 SEMFICI4 240 	NATHAN [COLE MATHS CES 7: `. PHASO1 ONE 1 • MONTRE' 109 Houes• <omW. cti.»r•.c.a- 
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REDUCTOR 
Valable p 
O 	r  CPC 464 
OO CPC 664 
Ox CPC 6128 

Reductor 5.2 est un compacteur 
d'écrans dédié aux ordinateurs 

AMSTRAD de la série CPC. 
Comme il n'est pas le seul dans 

sa catégorie, il se devait de 
proposer plus que ses concurrents, 
et, vous allez le voir, il dispose de 

caractéristiques toute à fait 
intéressantes, voire nouvelles. 

C e programmeaété conçu sur un CPC 6128. 
mots II devrait tourner sans difficulté sur les 
CPC 464 avec drive et 664. 

Dans un premier temps, nous allons nous Intéresser à 
la technique même du compactage, puis nous pas-
serons en revue les possibilités du programme. 

UN PEU DE TECHNIQUE 

REDUCTOR utilise une technique de compactage 
ors que la routine de compactage recherche des 

suites de plus de 2 octets de mémo valeur dans la 
zone mémoire écran, et code ces suites sous la forme 
de 3 octets, le tes étant l'octet de reconnaissance 
(voleur qui signifie que les 2 octets qui suivent sont du 
code compacté), le 26me étant lana our  de l'octet 
de la suite (compris entre 0 et 255), le 3ème étant la 
longueur de la suite (comprise entre 3 et 255). 

Pour l'Instant, rien de révolutionnaire. Mais, à cette 
routine de compactage sont associées deux routi-
nes qui recherchent le meilleur octet de reconnais-
sance pour chaque écran, ceci afin de réduire le plus 
possible la longueur del écran compacté. 
La technique de compactage décrite ci-dessus n'est 
pas parfaite car quand le compacteur renconhe dans 
l'écran non compacté l'octet de reconnaissance, il 
est obligé de le acier sous lo forme de 3 octets. Dans 
ce cas, le compactage peut ne pas étire efficace 
quand cette suite ne fait qu un ou deux octets, 001 11 
la code avec trois octets, d'où perte de place... 
Nous avons donc intérét à rechercher un octet de 
reconnaissance qui apparaît le moins possible dans 
l'écran non compacté, c'est ce que fait la première 
routine. En général, elle en trouve un. Si cette recher- 
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the se traduit par un échec, le programme appelle 
la 2ème routine. Cette seconde routine recherche 
elle une valeur pour l'octet de reconnaissance qui 
apparaît le moins possible dans l'écran non compac-
t. Attention !!1 Elle prend plus de temps que la pré-
cédente. Il faut compter de 1 à 3 minutes... 
Après avoir vu succinctement la méthode de com-
pactage. nous allons passer b l'utilisation proprement 

dite du logiciel. 

UTILISATION 
DU LOGICIEL 

Une fois que vous aurez tapé et chargé REDUC-
TOR, un message vous demandera d'introduire une 
disquette et d'appuyer sur une touche. Puis, le cata-
logue s'affichera et le programme vous demandera 
le nom de l'écran 17 ko à compacter. 

Le programme va charger le fichier, le compac 
ter, afficher les caractéristiques du code compact-. 
(longueur en octets. taille sur la disquette, gain dt- 
taille en %, adresse d'implantation). 

Arrivé d ce stade. REDUCTOR va vous proposer 
de configurer le décompacteur de l'écran (qui est 
Intégré au fichier compacté) selon vos besoins. Nous 
allons aborder en détail chacune des options qui vous 
sont proposées. 

Chargement en mémoire écran 
REDUCTOR vous permet de charger un écran com-

pacté dans la zone mémoire écran et de le décom-
pacter sans 'toucher' à la RAM réservée au BASIC. 
Tout se passe entre &CODO et &FFFF. 

Utilité ??? Cela permet par exemple de charger 
un écran après avoir chargé un programme occu-
pant la RAM Basic. 

II faut préciser que le décompacteur est transféré 
par un LDIR en &BE80. Attention à ne rien mettre à 
cette adresse, sinon, vous risquez d'avoir des surpri-
ses. 
SI vous avez choisi cette option alors que le compac-
te de l'écran a nécessité le recours à la 2ème rou-
tine de recherche, un message vous demandera si 
vous voulez tester la validité du compactage. Je ne 
vais pas vous expliquer le pourquoi du risque d'er-
reur dans ce cas présent, faites ce test (laisser le disk 
dans le lecteur) qui charge l'écran non compacté, 
décompacte l'écran compacté et les compare. 
SI le logiciel vous répond que le décompactage est 
erroné, ne pas utiliser cette option. Sinon, pas de 
problème. 

Décompactage en &6000 
Cette option vous permet de décompacter un 

écran en &6000 (il n'apparaît donc pas à l'écran), 
pour utiliser par exemple des présentations spécia-
les, sujet que nous allons aborder parla suite. 
Sachez qu'il vous faudra charger l'écran compacté 
en &2000. 

Nouvelle adresse d'exécution 
Cette option permet de redéfinir l'adresse d'exé-

cution de l'écran compacté. Cette adresse est par 

défaut &6000. 
Cela rend possible le chargement de plusieurs écrans 
en mémoire par exemple. 

Nouveau nom de fichier 
Je pense qu'il n'est pas nécessaire d'expliciter cette 

option. 
Le programme vous demande ensuite la confirma-
tion de la sauvegarde. 
Voilà, maintenant, J'espère que REDUCTOR n'aura plus 
de secret pour vous et qu'il vous aura séduit. Tout au 
long de cette notice, J'ai essayé d'être le plus clair 
possible, mais si vous avez des problèmes, vous pou-
vez me joindre sur le 36 14 code GRATOS, BAL HAR-
RY. 

H. MONCHATRE 

1 	uMIA,TEUk 	LKu rtH 1UM ii.,. 	 rA 
Z 1 	 iFb 

3 ' PAR H.MONCHATRE 0 JUIN 1989  
4 	 >FD 

10 CALL &BB4E: CLEAk : MEIWRY 42249: BORDER 0: I NK 0,0: I NK 1 , LU 
,15:MODE 2 
20 SYMBOL AFTER 255:SYMBOL 255,0,126,126,126,126,126,12 >UV 
6,0:MEIWBY &SD00 
30 DEFINT a-k:t;OSUB 600 	 >RR 
40 GOSUB 340 	 >BB 
Su LOCATE 1,1:PRINT 'Introduisez une disquette et appuy >Fu 
ez sur une toucbe.':CALL LBBIB:CLS:sav=0 
60 YIND0 1,Bu,5,25:C S:CAT:WIN00Y 1,80,a,25:L)CATE 1,1 )DR 
:PRINT •Nm de l'ecran a charger' 
7u LOCATE 27,1:1MNUT '> •,a$:IF a1=•'OQ LEN(a$» 12 THEN )ZY 
60 

80 FOR i=1 TO LEMte$ :iF INSTU(1,a$,CHR$(34))00 THEN 5 >YJ 
0 
90 N 1T 	 >YK 
100 a:0:b=0:FOB i=1 TO LEIa!): lE MID$ta$,i,lJ:'.•THEJI >11A 
a=atl:b=t:IFti=1 OR a>1)THEN 60 
110 IF i>B AND a=0 THEN 60:ELSE IF b>0 AND LEN(RIGHT$(a )ZM 
$,t.FIe(as) -b)1>3 THEN 60 
120 NEIT:IF b=0 THEN a$:al+STQING!(8-1J?ll(af),CHB!(32))+ >GT 
•. 	':ELSE IF b,0 AND b(9 THEN al=MIO$(ai,1,b-1)+STRIN 
G$(9-b,CHS(32))+IlID$(a$,b,4):IF LEN(a$)(12 THEN a$=a$4 
STQ ING$( 12lJ,l(a$),CIIf(32)t 
130 LOCATE 29,1:PRINT UPPERS(a!):PQINT CHQS(20):IF sav= >QN 
1 THEN RETURN 
140 C1SI1:bt=a$:IAAI5 b$,&C000 	 >N( 
150 CALL &A300:octet=PEEK(IkA326):IF octet(255 THEN 160: )YM 
ELSE PRINT CHR1(7);:MOS=I:60SUB 440:CMd. EA300:octet=PE 
EK(&A300) 
160 GOS1 480:P01Œ &A443,octet:POKE &k429,octet:CAU LA )KV 
400:GOSUB 600:LOCATE 1,4:Pi:1WT 'octet de cwpacta`e 
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)';octet 
170 PRINT Ck*$(LB):LOCATE 1,7:PÜINT 'Compilation effect )AU 
uee...':GOSW 380:P01Œ $602C,octet:ion=PEDI(1MO0)+PED( 
({A40111256-*6000:IF (on+&2C+14)L3FFF TH91 LOCATE 1,9:1' 
BINS •Ecbec du cospactap.. Conservez l'ecran l7ko.':CA 

U. 16818:R( 
180 LOCATE 1,7:PBINT 'Taille de l'ecraa 17Ko 	) ';STQ )TG 

1NGl(17,CNB$(255)):I.0CAiE 1.8:PR WT 'Taille de l'ecran 

compile ) ";ST IMG$tINT(lon/l024)+1,Q $(255)►  
190 LOCATE 1,10:PBINT 'laqueur en octets 	)';Ioa )JC 

:LOCATE 60,10:PRINT 'Gais de';INT(100-Ion1100/16386);'% 
':LOCATE 1,11:PBINT 'Longueur en Ka sur disk 	)';:ko=l 
NT((lon-1)/1024)+1:PBINT ko:LOCATE 60,11:PBINT 'Gain de 
';INT(100-ko/17+100);'%' 
200 ldtr=O:eze=16000:60S1IB 330:LOCATE 1,14:PRINT 'Chart >UI 
eaent en neootre ecran (0/N)':GOSUB 310:IF kt='n' T4E11 
250:ELSE eie=&0:pla=1A-lont&2C:adl L6004:GOSLJB 320:pla= 

&BE94:adl=f6009:GOSUB 320:pIa=&6EAB:ad1=1600F:G0SU8 320 

:pla=kBF9F:adl=k6016:GOSUB 320 
210 pIa=&BE88:ad1=66010:GOSUB 320:p1a=$e8E88:adl=&6029:6 )VB 
0SUB 320:GOSUS 420:Idir=I4:lddr=15:pla=r0-Ion:adl=k5FF3 
:6Û5U8 320:ere=pla-14:lv0s4JB 330 
220 IF MOS=0 THEN 280:ELSE LOCATE 1,14:PRINT 'Voulez vo )IN 
us tester la conpîIation (0/N)':GOSUB 310: IF kt='n' THE 

N 280:ELSE G0SU8 580:pla=&0:adl=L E14:GOSUB 320:eil=HEI 
$(&0-ete.41:P011F k8E81.VAL('&'+MID$(ei$,3,2)):POKE &WEB 
8.VAL(•&'+MID$(e:C 1.2)):CAUZ. M8E80 
230 CALL eu: LOAD b$,&'6000:G0SUB 550:CALL &8E80:ClSI 1: I  >BG 
F PEEK$k8E801=0 THEN LOCATE 26.8:PQIMT 'Le decoxpacta(e 
est errone....'+CH91l7);:CA1L &B&18:BUN:EISE LOCATE 27 

,9:PBINT 'Le decoxpactale est parfait.':FOB i=1 TO 4000 
:NEIT i:GOSUB 580 
240 POKE &8E81,10:POKE 18f.82,660:P0KE f,BE84,60:POKE IBE )BA 
85,&CO:POKE &8E87.1O:POKE 18E88,140:CALL l8E80:G0TO 160 

250 LOCATE 1,14:PRINT •Decofpacta~e en 16000 pour prese >FF 
ntation speciate (0/N)':GOSUB 310:IF kt='n' THEN 260:EL 
SE POKE &6002,&60:P01Œ 4600D,&110:POKE 16014,ICAO:eie=620 
00:GOSUB 330:GOTO 270 
260 eze=46000:GOSUB 330:I.00ATE 1,14:PBINT 'Nouvelle adr >DM 
esse d'ezecutlon (16000 par defaut) (O/N)':GOSUB 310:IF 
kt='n' T)UI 280:ELSE LOCATE 1,14:PBINT 'Adresse (en he 

u►'+CMR$(20):LOCATE 27,14:INPUT •) &'.ezel:eze=VAL('4' 
+eie1):GOSUB 330 
210 pIa42C:ad116004:GOSUB 320:pla=&14:adl=fr6009:GOSUI >FI 
320:pla=G28:adl=1►600F:GOSUB 320:pla=1lF:adl=&6016:GOSU 
B 320:pla=GB:ad1=fe6O1D:6OSüW 320:pta=t8:adl=16029:GOSUB 

320 
280 sos=O:LOCATE 1,14:PRINT 'Voulez vous renoarer le fi )JF 

chier (0/N)•+CHB1(20):kf=••:WllE kt<>•o' AND k$<>'n':k 
$:LOVER$(IEY$):WflD:IF kt='o' TIEN sav=1:VINDOV 1.80, 
17,25:LOCATE 1,1:PBINT 'Non du fichier '+cHRS(20):6ÛSUB 
lO:VWOOV i, 80,6.25:bt=a! 

290 LOCATE 1,14:PRINT 'Appuyez sur une touche pour sauv >JT 

eparder le fichier ';UPPEY$(b$):CAlla 18818:SAVE bS,ba &G 

000-ldIr,lon+Id(r:1aÛcJTE 1,14:PBl1fT 'Sauvegarde effectu 
ee.'+CHBf(18) 

300 LOCATE 1,17:PBINT '0n recommence (0/N)'+CHR$(l8);:G >VT 
OSUB 310: IF tf=•o' THEN cLS:RtI:ELSE PRIMT:END 
310 t$='•:lLE ktO•o' AND k1o'.':k$:L0VFg!(INKE1t):Y >Pd 
Ei1D:RET$ 
320 eit=HElaese+pla,4):POKE ad1,VAL('&'+MID$(eif,3,2)) >JB 
:POKE adl+1,YAL('i'+MlDl(esf.1,2)):REfllBff 
330 LOCATE 1,12:PBINT 'Adresse d'eiecution 	> i'+H >EU 
Eh(ese,4):WETLIWft 
340 RESTORE 350:EOB I=&A300 TO W132i:READ A$:POKE I.VAL >PB 
('k'+A$I:NEIT 
350 DATA 3e,00,41,i8,3c,47,te,00,c2,0c,a3,c9,32,1i,a3,3 >YV 
2 
360 DATA 26.a3.21,00.cO, le, te.00.ca.03.a3,23.7c.te,00.c )ZE 
a 
370 DATA 2S,a3.c3.1S,a3.3e,00.c9 	 >YJ 
380 RESTORE 390: FOR i:6000 TO 16028: READ at :POKE i,VAL )AC 
('fi'+a!):NETT:BETt 
300 DATA 11,Uti,GÙ,21,2c,60,7E,23,32,14,6U,7A,tE,ûii,GA,2 )YU 

B 
400 DATA 60,7E,47,FE,01,CA,IF,60,78,12,13,23,C3,0B,60,2 >YV 

410 DATA 7E,23,46,23,12,13,10,FC,C3.01,60,C9 	 )KR 
420 RESTORE 430:FOB 1=45FF2 TO &5FFF:READ at:POKE *,VAL >BF 

("V+u) : NEXT: RETURN 
430 DATA 21,19,cO,11,80,be,01,2c,00,ed,bO,c3,80,be 	>BV 
440 RESTORE 450:FOR I=frA300 TO &A300+47:BEAD At:POKE I, >EC 
VALI'k'+Atl:NEIT:BETIlQM 
450 DATA 06,FF,16,FF,0E,00,21,00.c0,7E,B8,G2.14,A3.0C,F >ZI 
E 
460 DATA OD.CA.29.A3,23.7D.FE,fi,C2a09.A3,7C,FE,tt,C2,0 )ZC 
9 
470 DATA A3.AF.7A.91.DA,29.A3.51.58.10.D9.7B.32.00.A3.0 >ZE 
9 
480 RESTORE 490:FOR 1=&M00 TO &A4O0+93:BEJ1D .$:POKE t, >EP 
VAL('&'+a$):IEIT:BETIRN 
490 DATA 21,00,CO3it,2D.60,CD.0E,A4,ED.53.00,A4.C9.0E.0 >YC 
1 
500 DATA 46.23,7C,FE,00,CA,4F,A4,7E,68,C2,27,A4.0C.79.F >ZQ 

510 DATA FF,CA,5A,A4,C3,10,A4,78.FE,FF,CA,42.A4,AF,79.D >AB 
6 
520 DATA 03.30.0F,79, FE, 01,CA,3C,A4,78,12,13,78,12,13,C >YZ 
3 
530 DATA OE,A4,3E,FF, 12,13,78,12,13,79,12, 13,C3,0E,A4,3 >VU 

540 DATA C9.32,3F,A4,32,4C,A4,C3.27,A4,23,C3.42,A4 	)RB 
550 RESTORE 560:FOB 1= MI) TO 11E80+22:BEAD at: POKE i, >FZ 
VAL('&'+a$):NEIT:BETUBN 
560 DATA 21,FF,BF,ti,FF,5F,23,13,7C,FE,00,C8,lA,BE,CA,B >ZY 
6 
570 DATA BE.21.80.8E,36,00.C9 	 >YZ 
580 RESTORE 590:FOB 1=18180 TO DIEBO+11:8EAD .$:POKE i, >FD 
VAL('&'+cro :NEIT:RETURN 
590 DATA 21,f2,Sf,1l,00,00,01,00,00,ed,b0,c9 	>JF 
600 IIODE 2:VI11DOW 1,80.1,25:PBINT 'REDUCTOR - VERSION 5 >PA 
.2 - H.NONCHATBE (C) 1989•:MOVE 1,371:DBAUR 639,0,1:VIN 
D0V 1.80.4,25:1NK 1,15:BETURN 
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' PRESDITAT I ON ALEATO I RE a H. M01lCHATQE A 1989 

10 RESTORE 20:FOR i:k1E80 TO kBE9O437:READ a$:POKE 1.YAL('&•+i 

20 DATA 3E, 44.32,93.BE,06,43,CS.21,93,BE,35,21,00,C0.11 
30 DATA 00,60,01,00,00,iA,77,09,E3,09,EB,7C,FE,00,20,F5 
40 DATA C1,10.E4.C9.E2.C9 

y 

I ' ECRAN TTPE CPL i H.NOMCHATRE A 1989 
2' 
10 DATA 21,00,cO,11,00,60,la,2f,77,23,13,7c,te,00,c2,86 
20 DATA be,21,00,01,e5,e!,23,7c,fa,O0,c2,94,be,21,00,c0 
30 DATA 11,fS,ft,13,7a,fe,00,c2,a3,be.7e,2f,77,23,lc,fe 
40 DATA 00,c2,aO,be,c9 
50 FOR i=kBE80 TO &BE80+52:READ a$:POKE t,VAL(•&•+a!):IT 

V 

1 ' PRESENTATION EN DECODAGE + H.MONCHATÎE 1969 
2' 
10 DATA 11,00,60,21,00,C0.ED.SF.CB,FF,47,IA.80.77,23.13 
20 DATA 7C,FE,00,C2,86,BE,06,80,C5,21,00,G0,11,00,60,06 
30 DATA 40.CS.06,00,IA,6E,CA.AA.BE.34,23,13.10.F6,C1,10 
40 DATA F0,C1,10,E4,C9 
50 FOR I=&BEBO TO &EE80+52:READ A$:POKE I.VAL('k•+A$):IEIT 

V 

1 ' AFFICHAGE ECRAN 17KO TYPE DEQ0IAF!FMt 
2' 
3 ' H.HONGi(ATRE A 1989 
4' 
10 DATA 21,00,60,11,00.00,3E,l9.18.00,01,50,00,09.EB,09 
20 DATA E8,3D,FE,00,28,27,06,08,C5,E5,D5,F5,06,50,7E,12 
30 DATA 23,13.10.FA,18.18,E1,01,00,08,09,EB,09,EB,C1.10 
40 DATA EI,4i,7A,D6,40,57,7C,D6,I0,67,78,18,CD,C9,21,00 
50 DATA FC.23,7C.FE,00.28.02,18.F8,F1,D1.18.D9 
60 FOR 1:&8E80 TO kBE8O+]6:RFJID alTPOKE I, VAL('&'+a$):NEIT  

1 ' AFFICHAGE LATERAL I H.MONCHATRE A 1989 
2' 
10 DATA 21,00,C0,11,00.60,06.80.C5,E5.DE,06.19,C5.E5.98 
20 DATA 06,08,IA,77,3E,08,8C,67,3E,08,BA,57,10,FA,D1,E1 
30 DATA 01,50.00,09, EB,09.EB,CI,10,E3.D1,E1,13,23.06,FF 
40 DATA 10,FE,C1,10,D3,C9 
50 RESTORE 10:F0! I=k1E80 TO k8E80+53:READ Al:POKE I.VAL('k•+A 

y 

1 ' PRESENTATION TYPE SKYF X ST f H. MOIICHATRE A 1969 
2' 
10 RESTORE 20:F0Q 1:&BE80 TO k8E80+109:BEAD a$:POKE 1,YAL('k'+ 
a!) :IIE1T 
20 DATA 21,00,CO,06,19,CS,ES,06,08.C5,E5,06,28,C5,7C.D6 
30 DATA 60,67,46,7C,C6,60,67,70,23,23,C1,10,F0,CD,E3,BE 
40 DATA E1,C1,3E,08.8A,67,1O,E1,E1,O1,5O,0O.O9,Cl,lO,D6 
50 DATA 21,81,FF,06,19,C5,E5,06,08,C5,E5,06,28,C5,7C,D6 
60 DATA 60,67,46,C6,60,67,70,23.23.C1,10,F1,CD,E3.BE,E1 
70 DATA C1,7C,D6,08,67,10,E2,E1,C1,7D,D6,50,30,01,25,6F 
80 DATA 10.D3.C9,21,00.FC,23,1C.FE,00,C2.E6,BE,C9 

V 

AFFICHAGE PAR MOITIE I H.MONCHATRE A 1989 

10 DATA CD,C6,BE,11,0O,60,06,28,C5,E5,06,06,19,C5.E5,D5 
20 DATA 06,08,IA,77,C5,ES,D6,0l,4F,00,09,E3,09,EB,1A,77 
30 DATA D1,E1,C1,3E,08,BC,67,3E,08,8A,57,10,E5,D1,E1,01 
40 DATA 50,00,09,EB,09,EB,C1,10,D4,21,98,BE,35,35,D1,E1 
50 DATA 13,23,C1,10,C3,C9,21,00,C0,3E,4F,32,98,BE,C9 
60 RESTORE 10:FOQ i=&BE80 TO &8E80+78:READ al:POKE i,VAL('k'+a 
4) : IEIT 

V 

' AFFICHAGE ECRAN TYPE VOLET 

LA 
	

H.M0NC3AtRF A 1989 

1 ' PRESENTATION INVERSEE + H.NOMCHATRE 1969 
2' 
10 DATA 21,00,C0,11,CF,9F,1A,77,lB,23,7C,FE,00,C2,86,8E 
20 DATA 21,00,01,23,E5,E1,7C,FE,00,C2,93,BE,21,O0,C0,1l 
30 DATA CF,FF,46,IA,77,78,12,23,lB4 O1,d0,FF,03,78,FE,00 
40 DATA C2,AC,6E,1C,FE,E0,C2,A2,BE,C9 
50 FOR 1:kBf.80 TO &8E80+57:READ a$:POIŒ I,VAL('k'+a$): YT  

100 FOR i=&8E80 TO &1E80+97:QEAD a$:POI(E i,VAL(•k'+a!):HETT 
110 DATA 21,00,60,11,00,00,3E,19,18,OC,01,50,00,09,E8,09 
120 DATA EB,3D,FE,00,28,37,06,04,C5,E5,DS,F5,06,50,7E, 12 
130 DATA 23,13,10,FA,18,18,E1,0l,00,10,09,E8,09,EB,Ci,10 
140 DATA E7,47,7A,D6,40,57,7C,D6,40,67,78.18,CD,C9,21,00 
150 DATA FC,23,7C,FE,00,28,02,18,FB,F1,D1,18,09,3A,85,BE 
160 DATA FE,C8,00,00,28. El, 3€,C8,32,85,BE,3E,68,32,82,4E 
170 DATA 18,9E 
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DUCHET  COMPUTERS 	 J DK 
Extensions de mémoires 

 TRC►NICS (Ml 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 	 en s ' fronçais)tock. Nous téléphone►. ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 

LE HACKER (version professionnelle) pour CPC 464166416128 	( ) 
Encore une interface miracle de DUCHET Computers ! 	 i 

La version 4.0 du HACKER a été acclamée par la presse informatique des deux côtes de la Manche Consultez les 	 ,~ 
bancs d'essai élogieux des magazines français AMSTAR-CPC et AMSTRAD CENT POUR CENT! 
Maintenant la version 7.0 professionnelle en FRANÇAIS est disponible ! 
Pour ceux qui n'ont pas eu l'occasion de lire les fantastiques bancs d'essai, décrivons rapidement le HACKER 
Le HACKER est une interface qui se branche en 2 secondes à l'arrière d'unCPC.Elle est dotée d'un interrupteur de validation/invalidation ainsi que d'un bouton 
'magique". En appuyant sur le bouton, vous interrompez les programmes à tout moment. Plusieurs dizaines de commandes sont alors à votre disposition pour 

"manipuler" le programme interrompu ! 
Vous travaillez directement en mémoire où vous examinez, modifiez, désassemblez, éditez, copiez. découpez, imprimez les programmes! 
Le loader d'un programme vous intrigue ? Appuyez sur le bouton durant le chargement et inspectez-le ! 
Vous trichez dans les jeux ? Rajoutez des vies, modifiez la table des scores avec les PEEK et POKE du HACKER 
Un logiciel hors de prix et plombé à mort n'est pas assez performant selon votre goût ? Un coup de HACKER et vous lui donnez la performance désirée! 
Etes-vous un programmeur sérieux ? La version professionnelle 7.0 du HACKER comprend un ASSEMBLEUR intégré ! 
L'assembleur de la version 7.0 permet d'assembler directement et immédiatement en mémoire Toute erreur est immédiatement détectée 
Tous les codes standard ZILOG Z80 sont supportés. 
L'interface "Le HACKER" version 7.0 est le résultat de deux ans de travail et recherches par un team de super programmeurs franco-britanniques. 
Le système opérationnel du HACKER est en français et réside entièrement à l'intérieur de l'interface. Le HACKER comprend aussi un port d'extension pour relier 
d'autres périphériques. 
Un large manuel détaillé et explicatif en français accompagne le HACKER 7.0. 
Il est evident que pour utiliser correctement ie HACKER, il faut posséder certaines connaissances informatiques et savoir différencier un Z80 d'un camembert 
Dans le cas dun CPC 6128. spec f ez si le bus d extension de l'ordinateur est mâle ou femelle SVP 

L'interface "LE HACKER" 	 495,00 FF port compris professionnel 7.0 ne vaut que  

(Pour ex,^.. 	̂ors Europe a,cu1er 30 FF SVP) 

ues FAITES CROIRE A VOTRE CPC 464 
%outres gériptiéri4 	^ 	

QU'IL EST UN CPC 6128 Nous dtstribuons 
tes versions ' 

uds ROMEO ~ éri• 
Daises desP 	dit aussi num 

gnqlscvm °^ 	 fous possecez un CPC 46: avec lecteur DD.' et gérez dun CPC 6128 Plus la peine de leter ie 464 dans !a ocuoelle 
extension ROM. 

~t 	caftes d 	 du voisin et de depenser une fortune ! Il vous suffit de vous procurer la CARTE FO.DOS 

MéIeph0nez•n°US! 	 Encore une interface miracle de DUCHET Computers! 
La Carte FO.DOS se branche en deux secondes à l'amère du CPC 464 
Aucune soudure ni connaissance en quoi que ce soit ne sont requises ! 
Vous pressez un interrupteur et votre CPC 464 fonctionne en mode 6128 avec toutes les commandes du 6128 à votre dispo 
sétron, Finie la hantise d'avoir à définir les variables... Finies les frustrations des programmes qui ne "tournent" qu'avec 

	

~,. 	 les CPC 6128! Si vous avez certains programmes qui ne fonctionnent qu'avec un CPC 464, pas de problème, poussez 

	

1 	 l'interrupteur dans l'autre sens, et vous retournez en mode 464 ! 
1 	 La Carte FO.DOS offre tous les avantages des 464 et 6128 sans aucun de leurs inconvénients! 

Pour les programmes énormes et gourmands en mémoire, rajoutez une extension mémoire OK TRONICS de 64K ou 256K 
et le bon vieux CPC 464 deviendra une machine professionnelle avec 128K ou même 320K de mémoire! 
La Carte FO-DOS comporte un port d'extension pour relier d'autres periphériques, 
La carte FO-DOS est accompagnee d'une notice explicative en français. 

La CARTE FO.DOS ne vaut que 	 420,00 FF port compris 

(Pour expédition hors Europe ajouter 30 FF S.V.P.) 

Le Hacker FO.DOS sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPUTERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 

Envoyez vite votre commande (en français) à : 

DUCHET COMPUTERS 
51. Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 

ANGLETERRE - Tél. international + 44 - 291 625 780 
ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS" par : • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire ou CCP La Poste 

en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre établi 

par votre banque • Carte de crédit internationale VISA, EUROCARD. '."- r" ~C RD ACCESS (indiquez n° de carte et date de valid te mais n'envoyez pas la cartel 

W 

Si vous êtes pressé. passez votre :- - «, - .:' ::_ par telephone EN PARLANT EN FRANÇAIS ' 

Téléphonez a Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 



DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 291 625 780 

EN EXCLUSIVITE: 
MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR 
AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/6128 A DES PRIX 
PLANCHER! 

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 
(Les CPC 464+DD11664 nécessitent une extension mémoire DK Tronics 64K) 

OXFORD P.A.O. 
Un FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer facoement vos mises en page. 
La disquette 3" comprend 350 Koctets de programmes. fichiers, projets, icônes. motifs. figures géométriques 
28 fontes de caractères, etc. aisément redéfinissables. 
ez facilement vos documents, fontes, dessins, icônes. etc 

„,grez texte, vos copies d'écran personnelles. etc. à vos documents 
Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers. 

Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc. à un demi pixel prés. 
Zoom, effets miroir, vidéo inversé. "tète en bas", etc. 

bordures. 

Compatible avec SOURIS Siren (et AMX), manettes ou clavier et avec imprimantes matricielles AMSTRAD (sauf DMP1). EPSON e! compatibles 
et de type IBM. 
Copies imprimées multiples, échelle à 100 %. à 50 %, à 25 0/0. 
Nombreuses possibilités, de l'impression légère rapide à l'impression de précision "une aiguille' en très haute résolut 
Entièrement en français. Manuel complet très détaillé en français. Enfantin à utiliser 

OXFORD P.A.O. sur disquette 3" pour CPC 6128 
(ou 464+DD1/664 avec 128K) ne vaut que 
(Pour expédition hors Europe ajouter 10 FF S.V.P) 

... 	250,00 FF port compris 

D U a r LAS H E R Plus de 200 Koctets de RSX et progiciels utilitai res en français, extrêmement simples à utiliser 1. 

Plus de 130 options d'explorat on, edition, recherche, création, manipulation, information, compactage. formatage, archivage, copie, gestion d'impri-
mante. creation de posters de 8 pages. programmation de touches, calculations, copies d'écrans, double PEEK, double POKE, tri de données, 
traceur, gestion de couleurs, input, call, analyses, etc. 

Toutes les RSX peuvent être incorporées dans des programmes personnels. La plupart des options comportent un envoi facultatif sur imprimante. 
Compatible clavier, manette et souris AMX. 

Enorme manuel en français, bourré d'exemples 

	que 	 ~00~00 	p 	p BIG FLASHER (DISC 3") en français pour CPC 464/664/6128 ne vaut ue 	 ort compris 
(Envoi avion hors Europe + 20 FF S.V.P) 

TRANSFERTS CASSETTE - DISQUETTE 

NEMESIS EXPRESS 2 Le progiciel de transfert universe 

Heureux propriétaire d'un lecteur de disquettes. avez-vous un ou deux problèmes à trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour archiver 

votre collection de cassettes sur des disquettes ? 
Ne vous tapez plus la tète contre les murs ! D'abord ça fait mai, et puis ça peut réveiller les voisins !... Procurez-vous NEMESIS EXPRESS 2... 
NEMESIS EXPRESS 2 comprend 109 programmes utilitaires sur les deux faces d'une disquette 
NEMESIS EXPRESS 2 possède un "renifleur" automatique qui vous indiquera la meilleure façon de transférer vos cassettes. 
NEMESIS EXPRESS 2 est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne. 
NEMESIS EXPRESS 2 est universel. Il transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes! 
NEMESIS EXPRESS 2 pour 4641664/6128 est disponible en version française. Il est accompagné d'un manuel complet et extrêmement détaillé 

NEMESIS 
MESIS 	 200 00 FE 

NEMESIS EXPRESS 2 (Disc 3") en français ne vaut que . .. ................................. 	 , 	on compris 
(Envoi avion hors Europe + 10 FF S.V.P.) 

Rajoutez 30 FF et nous joindrons les détails de transfert de 1100 (mille cent !) cassettes avec NEMESIS EXPRESS 2. 

Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 
chez DUCHET COMPU'i ERS. Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 

Envoyez vite votre commande (en français) à : 

DUCHET COMPUTERS 
51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 5LA 
ANGLETERRE - Tél. + 44 - 291 625 780 

ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

REGLEMENT A L'ORDRE DE "DUCHET COMPUTERS" par • Mandat Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire 
ou CCP en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres ,'• ' «o . -us faites 'a conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa- 
ble en Angleterre établi par votre banque • Carte de c',:: 	tr° a! ona;e VISA. EUROCARD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez n° de carte 
et date de validité, mais n'envoyez pas votre carte). 

Si vous êtes pressé, passez vote com •ioe par fIephone EN PARLANT EN FRANÇAIS 

f 
	Téléphonez à Caroline, Jean-Pierre ou Didier au (indicatif international) + 44 291 625 780 de 8 h à 19 h 

Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 



CAO SUR CPC 
GESTION DES BLOCS D'OBJETS 



S UPERAMSTRAD-3D est le seul logi- ou semées en plein campagne. L une car terrestre soit décomposé selon un 

	

ciel sur le marché permettant de 	d'entre elles est méme on réacteur anus fait de cartes. Sur les figures 2a, 
gérer des Images aussi complexes que nucléaire qui est censé être attaqué 2b. 2c on a représenté un avion vo- 
celles des figures laàle. 	 par des m'ssllesà haut pouvoir de per- 	but à des altitudes croissantes Z1, 22, 

1oretlon. 	 Z3 au-dessus du sol, 

J'ai eu l'occasion de p1loter untel 	On volt que par l'effet d'horizon 
simulateur, ce qui est évidemment très le pilote a vu successivement sur 6, 8, 
impressionnant. Techniquement l'en- 	tocades. Comme sa perception est 
semble du décor est décomposé en en fait bidimensionnelle on voit que 
facettes triangulaires, Est-ce à dire que 	le nombre de cartes perçues croit 
l'ensemble de ces facettes sera géré comme le carré de ces nombres. Daru 
à chaque instant parla machine en le système Sogitec l'ordinateur écu- 
produisant une douzaine d'lmages 	lue le nombre de cartes qui s'offriront 
par seconde? La puissance de l'or- 	dia vue du pilote et limite la gestion 
dlnateur n'ysuffirait pas et cela repré- 	du décor à ces éléments. Sont ego- 
senterafunedebauched'opérations lement éliminées les cartes «hors 
inutiles. Bon nombre d'objetssont hors 	champ„, c'est-à-dire celles qui sont 
champ visuel". Para leurs il existe un 	censées se trouver en dehors du 
effet d'horizon qui dépend de l'airl- 	champ visuel du pilote. La figure 3 
rude. La Terre est ronde et à une alti- 	montre cette sélection des cartes si- 
rude donnée nous non voyons 	tuéesdanslechampvisueletcorres- 

- 	 qû une parte, Supposons que ce dé- 	pondant à deux alfltudes différentes. 

zJ 

brmrescues 	--~ 

Figures 1», 18, 1». 

Ces objets sont gérables de ma-  

	

re relahvannant aisée dans de gros 	 8 certes vues 	 Z2 

	

systémes où l'on dispose à la fois de 	 \~~ 
place mémoire et de vitesse d'exé-
outlon. En France la société Sogitec 
développe depuis une dizaine d'an-
nées des simulateurs de pilotage, à 
vocation militaire, et de telles Images, 
engendrées en temps réel, le lecteur 
en a sans doute déjà vues à la rélévl-  
don . Darr ce cas l'ordinateur dolt gé-
rer un décor équivalant à une base 

	

de données représentant un paysage 	 _ 
de 400 km par 400km. Danscepays  
imaginaire ont été regroupées des ré- 

	

gionstypesallantduborddemerbre- 	 —`– - 

	

ton à la haute montagne alpine en 	
15 canes pues 	 ~~~ passant par le désert saoudien, ce qui 

permet au pilote d'effectuer toutes 
les missions possibles. Daru ces décors 

	

on trouve des cibles types, urbaines 	 Figures 2e, 28,2», r Effel d'hor$r n. 



Figare 3e: Basse a/tifade :23 cades eSsib(es, 

k igece 3b :73aate atiu de : 60 carter-~iriLSu. 

Figure 3: Cartes dans te ehamp vkuel en fonction de i'aUitade. 

On voir évidemment plus de cho-
ses de plus haut. Ce type de sélec-  
tond "éléments du décor correspond 
aune GESTION PAR BLOCS D'OBJETS. 
Le décor Sogitec est un Immense bloc 
composé d'éléments, eux-mérnes dé-
Composés en facettes triangulaires. A 
partir d'un point de vue donné l' ordi-
nateur sélectionne dans ce bloc un 
sous-bloc contenant les objets présu-
més être dans le champ. On notera 
au passage que dans la mesure où 
l'ordinateur serait connecté à une 
plate-forme de guidage inertiel (cel-
les qui équipent actuellement les mis-
s es permettent d'avolr une précision 
de moins de quelques dizaines de 
mètres après un vol de plusieurs mii-
hers de kilomètres) liserait tout à fait 
possible d'envisager une synthèse 
complète du décor dans un vol réel, 
des terminaux graphiques se substi-
tuant aux hublots de l'appareil, Utile 
par temps couvert, 

Dans les missiles de la dernière gé-
nération le guidage final, qui corres-
pond à une précision de l'ordre du 
mètre, s'effectue après un recalibrage 
par Identification radar de repères au 
soldons la phase de rentrée. 

Un peu partout dans le monde on 
hava lia sur des simulateurs de mitslont 
spatiales, celles-ci allant du rendez-
vous avec une station orbitale à la 
phase finale de la rentrée. Bien sûr 
l' ordinateur commande, dans rn souci 
C'efficacité etd'économie, de lui con-
fier toutes ces taches, mais comme 
on sait qu'une panne reste toujours 
possible. les composants humains de 
la misslon recevront un entraînement 
très poussé, en carde défaillance du 
système de guidage et de confràle, 
Cette précaution est toto lementjus-
tiflée par l'expérience. II suffit de se 
souvenir du vol historique de John 
Glenn ou celui-ci dut prendre le con-
the d'un pilote automatique en plei-
ne déroute et négocier lui-mémo son 
entrée dans la «fenètre de rentrée». 
Le concept de mission exiraatmo- 
sphérique se généralisera surement à 
l'échelle de toute la planete dans an 
futur proche. Les ordinateurs devront 
donc travailier sur une base de don-
nées contenant non seulement la 
géographie macroscopique de la po- 
néte, mais aussi la structure détaillée 
de tous les astroports utilisables, La ri-
chesse descriptive des objets sera fort  

différente dans les deux cas. Lors-
qu'une navette effectuera son appro-
Che, le système de synthèse d'ima-
ges travaillera d"abàrd sur la base de 
données macroscopique, avec une 
résolution, brasa, dol'ordre du kllo-
mèire. Puis, en phase d'approche on 
passera sur une résolution de tordre 
du mètre, correspondant à une au-
tre base de données, SI l'opération 
est effectuée correctement l'obser-
vateur n'aura même pas conscience 
de ce changement de base de don- 

Un tel tourde passe-passe est aga-
lement un des objectifs des logiciels 
de CAO de la seconde génération. 
Prenons par exemple le cas d'un ha-
vailarchitectural, A grande distance 
les fenètres de ce castel seront de urn -
ples rectangles dors qu'un zoom en 

vélera les détails. Au passage on au-
ra simplement changé de description, 
en passant du macroscopique nom - 
vroscopiqUe Viri'figare 4et 5. 

Toutes ces opération : élimination des 
hors champ, changement de niveau 
de description, appellent une struc-
ture de bloc. 

LA STRUCTURE 
DE BLOC 

Un objet est un ensemble de points 
chaînés, plus quelques Indications sur 
le type de cet objet. Les points oar-
respondent aux fichiers : 

XT (IL) 
ht) J) 
It (J) 

Le nombre de chaînes dans l'ob- 
jet étant NO J est l'indice du point 
sur la chaîne et 1 l'indice de la chaîne 
dans l'objet, une chaire pouvant être 
une facette. Le registre K sera l'indice 
d'objet dons un bloc BLS. L'objet est 
alors repéré dans le bloc par ELS(K) 
(c'est le K5'"» élément dub oc). 

On aurait pu songer à Introduire 
desflchierscomme : 

XT (K,I J) 
h't (K,I,J) 
Ut (K,I J) 

N(K,l) 

Il auraitsufft d'ajouter un fag F(K) 
consignant la qualité «vu» ou »non vu» 
de Tablet. Mais dans un petit système 



Figi 4: 
Le caste/ v, de loin. 

Figure 5: 
Vue de démit 
(de plrsr près, 
ou g,do, eu oaom), 

on se heurterait Immédiatement dia 
place mémoire, 9 nous nous repor-
tons a la dernière version de SUPER-
AMSTRAD-3D II vient:  

DIM XT (35,12) .......... ELS(19) 

On a donc des blocs ayant une 
capacité de 20 objets, lesquels com-
portent potentiellement 36 chaînes de 
treize points, décrits par trois coordon-
nées, soit un total de 20 x 36 x 1303 = 
28080 données numériques, totale-
ment ingérable par on 64 K I Et pour-
tant, lorsqu'on contemple la figure lb 
ce tore nous semble rustique. Or cet 
objet relonvemanisimpie possède dé-
jà 144 faces I 

C'est cette croissance vertigineuse 
du nombre des données qui nous con-
traint à une stratégie de fragmenta-
tion systémah'que . On utilise alors les 
capacités du lecteur externe, Mals là 
encore, on est vite en limité. Vu sous 
cet angle SUPERAMSTRAD-3D n'est 
pratiquement plus améliorable. .gun  
lecteur qui dispose de la disquette logi-
ciel en fait Lexpérience, certaines sec-
tions de programme sont bourrées 
comme des œufs. Certains, qui ont 
cherché Imprudemment à Intervenir 
dans des sections comme MODI, 
MOD2 ou DES ont obtenu des cafoui-
llages au niveau des pages-écrans. 
On atteint en effet là des encombre-
ments maximaux de mémoire cen-
trale, Pour créer de nouvelles options 
et sous-optars. II faudrait opérer de 
nouveaux spllttings avec des cl-usina-
ges à havers l'instruction CHAIN, Mais 
alors c'est la disquette qui orle grâce, 
SUPERAMSTRAD-3D est bien une sorte  

de maquette destinée à illustrer didac-
tiquement les arcanes des gros sys-
témes. 

Avec des systèmes comprenant 
256 K ou 512 K de mémoire centrale, 
plus une possibilité de fonctionnement 
sur mémoire virtuelle et un disque dur 
on achoppe sur des possibilités bien 
supérieures, Mais ceci, comme dirait 
Kipling, est une autre histoire.,,, 

COMMENTAIRES 
SUR LE LISTING 

Le fichier bloc sera BLS .11 contien-
dra un certain nombre d'informafionn, 
outre les noms des fichiers objets 
ELS(K). L'indice K sera l'indice des ob-
jets dans le bloc, et ira de O à E. Un 
bloc contiendra donc (E + 1) objets. 

Dons le MENU nous mettrons une 
option: 

60 PRINT ''e-Gestion de blocs d'objets'. 

La ligne de dispatching 

230 ON C GOSUB 9000, 13000, 8000, 
5000, 2.1000, 22000, 64000, 64000, 
10000,20000, 

nous enverra au sous-programme 
21000 Celui-ci comportera !e sous-
MENU cl-après: 

a-Créer un bloc d'objets 
b-Charger et lire un fichier bloc 
c-Dégraisser un bloc 
d-Détruire un bloc 
e-Copier un ensemble standard 
f-Copier un bloc et ses éléments 

g-Détruire un bloc + objets 
h-Compacter bloc
-Fusion blocs 
j-Rafraichir un bloc 
k-Fusion sur bloc 

O - CREER UN BLOC D'OBJETS 

Renvoie à la boucle de saisie con-
tenue dans le sous-programme 1000. 
Le contenu du fichier BLOC est lisible 
dans le sous-programme de stockage 
6000. Reproduisons les instructions de 
stockage, 

FORK= O TOE 
PRINT, 9 ,ELS(K) 
PRINT +  9. TYPE(K) 
PRINT, 9, GX(K) 
PRINT, 9 , GY(K( 
PRINT, U. GZ(K) 
PRINT, 9, RE(K) 
NEXT K 

ELS(K) est le nom du fichier objet, 
NPE(K) est son type, Nous savons que 
les objets sont classés an quatre ty-
pes: 

1- Fil defer 
2-Graffiti 
3-Coque 
4-Solide 

Les quantités GX(K), Gr(IO, GZ(K) 
seront les coordonnées du coche de 
gravité et RE(K) le rayon du cercle 
d'encombrement lié à l'objet, auto-
matiquement calculés lors du stocka-
ge de tout objetdans la routine 44000. 
De manière à pouvoir disposer de ces 
renseignements le programme, après 
chaque nouvelle définition d'un ob-
jet, devra charger celui-ci pour préle-
ver au passage TYPE(K), GX(K), GV(K), 
GZ(K), RE(K), 

Supposons que nous ayons en mé-
moire les objets MAISON, MAIRIE, ECO-
LE et que nous voulions à partir de 
ceux-ci définir un bloc VILLAGE, La 
séquence sera 

e-Gestion de blocs d'objets 
a-Créer un bloc 
Nom du bloc? VILLAGE 
Nombre d'objets ? 3 
Objet numéro 1 
? MAISON 
Je charge MAISON 
Objet numéro 2 
? MAIRIE 
Je charge MAIRIE 
Objet numéro 3 
? ECOLE 
Je charge ECOLE 



Je stocke le bloc VILLAGE 

Le stockage s'effectue à travers 
le sous-programme 6000. d'une lec-
ture aisée. Ii y a enwife retour au MENU 
PRINCIPAL. 

Vous voyez qu'a cause des Indls-
pensables procédures de charge-
ment vous ne pouvez pas créer un 
bloc composé d'objets qui ne figu-
rent pas sur la disquette. Si vous pos-
sédez déjà la disquette SUPERAMS-
TRAP-3D, pas de problème, utilisez 
alors les nombreux objets qu'elle con-
tent, sinon créez-en à I"aide des ou-
flls 0glclxis présents dans ce program-
me (Option a-Créer un objet). 

Lorsque vous aurez achevé cette 
opération de réalisation de bloc vous 
verrez en bas et à droite de votre 
écran apparaihe deux messages: 

Bloc résident 

VILLAGE 

Objet résident 

ECOLE 12 ch. 

l'objet résident sera le dernier objet 
chargé. 

O - CHARGER ET LIRE 
UN BLOC D'OBJETS 

Représente l'opération Inverse. II 
suffira de spécifier le nom du bloc et 
le chargement s'effectuera à travers 
la section 7000. La sous-option renvoie 
ou saxo programme 2000 qui renvoie 
lui-m@me au sous programme 31000. 
A travers celui-c (ordinateur explore 
son fichier BLS. Si celui-ci est vide la 
machine demandera de spécifier un 
nom de bloc. Sinon elle présentera le 
message : 

LECTURE BLOC 

Bloc résident VILLAGE 

On garde ? 

Au cas où II n'y a pas de bloc résl-
dent on aura la séquence: 

e-Geston de blocs d'objets 
b- Charger et lire un bloc 
Nom du bloc ? VILLAGE 
Je charge le bloc VILLAGE 

Bloc VILLAGE 

MAISON 	Solide 
ECOLE 	Solide 
MAIRIE 	Coque 

Une pression sur une touche ren-
verra au MENU PRINCIPAL. 

Q - DEGRAISSER UN BLOC 

Renvoie au sous-programme 
28000. Ce sous-programme permet de 
supprimer un objet d'un bloc, à tra-
vers un simple feu d'indices. Voyons 
comment cette sous-option fonction-
ne. à travers la séquence: 

e-Gestion de blocs d'objets 
c-Dégraisser un bloc 
Nom du bloc ? VILLAGE 
Je charge le bloc VILLAGE 
1- MAISON Solide 
2- ECOLE 	Solide 
3- MAIRIE Coque 

Numéro de l'objet à supprimer? 2 
Je stocke le bloc VILLAGE 

SI on cherche dire  maintenant le 
bloc VILLAGE on verra apparaître : 

1- MAISON Solide 
2- MAIRIE 	Coque 

© - DETRUIRE UN BLOC 

Cette sous-option ne présente pas 
de difficulté, Elle renvoie bizarrement 
à une adresse 22400. Disons que le 
sous-programme 22000 décrira les ma-
nipulatlons effectuées sur la disquette 
concernant les fichiers (les afficher, les 
renommer, les supprimer), 

O- COPIER UN ENSEMBLE 
STANDARD 

Cette sous-option ne sera pas com 
mentée, Le bloc STANDARD fera l'ob-
jet d'une leçon spéciale. Disons que 
tout programme de CAO comporte 
un nombre assez Important d'objets 
standard, manlpulables à souhait, 
regroupés dans un bloc STANDARD. 

O- COPIER UN BLOC ET 
SES ELEMENTS 

Cette sous-option sera fort com-
mode pour transférer un ensemble 
d'objets d'une disquette à une au-
he. L'opération est ici automatisée. 
La lecture de cette section 4000 ne 
présente pas de difficulté particulière. 
SI l'on possède un deuxième lecteur 
on pourra aisément mod lTer ce pro- 

gramme oc.,' ---- -e 'c-cope 
d'un lecteur c 0,-v 	a_ >'nple- 
ment se roppelor see xsccament 
sur le lecteur wpplémo-no -es effec-
tue à l'aide de l'instruction IB er le 
retour vers le lecteur principal à l' ado 
de A. On aurait ainsi par exemple 

4070 PRINTOJe charge l'objet+; ELI K) 
IA GOSUB 5020 
4090 PRINT «Je stocke l'objets, ELS(K) 
IB : GOSUB 8025 

Les messages de changement de 
disquettes n'étant plus nécessaires. 

O - DETRUIRE UN BLOC 
+OBJETS 

Encore une sousoption qU sera fort 
unie pour faire le ménage sur une dis-
quette Attention à ne pas détruire des 
objets utiles, regroupés accidentelle-
ment dam un «blonde havailn, La lec-
ture de cette sous-option ne pose pas 
de difficulté. Tout sera basé sur les 
ordres de destruction des fichiers, 
Destruction objet: IERA. ELS(K) 
Destruction bloc : IERA. BLS 

© - COMPACTER UN BLOC 

Le compactage d'un bloc ne sera 
possible que si on peut regrouper tous 
les objets d'un bloc selon un objet 
unique. Dans cette routine 42(00 la 
méthode utilisée est la .[vante, En 
42020 on charge le premier objet du 
bloc. c'est-à-dire ELS(0). Le sous-pro-
gramme de chargement débute en 
5020. 

On va ensuite charger les objets 
suivants (de K = 1 à K = E) et les met-
tre bout à bout, par jeu d'indices. On 
va donc lire les données caractéristl-
ques d'un objet, dans l'ordre, 

4050 INPUT, 9,TYPE(K), GX(K),GY(K), 
GZ(K),REe, L1 

L'effeotif de chaînes d'un nouvel 
objet candidat à une fusion est con-
signé dans le registre LI, alors que 
l'effectif de chaînes de l'objet EL$(0) 
est dans le registre L. On sait que l'ef-
fectif global doit être limite à 36 chai-
nes (L Inférieur ou égal à 35). Cette 
FUSION ne sera opérée que si L + LI 
reste inférieur à 35, sine le programme 
délivrera un message signalant 'Im-
possibllité du compactage. Dans le 
cas contraire la mise bout à bout se 
fera en Incrémentant simplement le 
reg she L (ligne 42080 dans la séquen' 
ce cl-après) : 

42 



42070 FOR 1= 0 TO L1 
42080 L = L. 1 : INPUT * 9 , N(L), AV(L) 
42090 FOR J = 0 TO N(L) 
42100 JNPUT 9, , XT(LJ) 
42110 INPUT 9z  ,YT(LJ) 
42120 INPUT 9, , ZI (LJ ) 
42130 NEXTJ : NEXT 1 

O - FUSION DE BLOCS 

La section MODI va se trouver, lors-
que nous l'aurons achevée. terrible- 

ent chargée. II a donc été néces-
salre d'utiliser à fond le spllIticg, Cette 
tâche delusion a donc été reportée 
dans la section MOD2, pour alléger 
MODI. Les opérations de fusion, dans 
la section MOD2, correspondent à 
l'option B. On effectuera donc ce rac-
cord en écrivont 

21090 IFC=9OR C=11 THENC=8: 
CHAIN MOD2 

a- RAFRAÎCHIR UN BLOC 

Cette gestion du décor parti ocs 
va permettre toutes les opérations 
géométriques possibles TRANSLA-
TION, ROTATION, AFFINITE, HOMOTHE-
TIE, SYMETRIES. Les objets subiront donc 
successivement ces opérations à tra-
vers une boucle d'indice K , Mais à 
ces nouveaux objets man pa és+ de-
vront correspondre de nouvelles va-
leurs des coordonnées du centre de 
gravité GX(K), GY(K), GZ(K) etdu rayon 
d'encombrement RE(K). Une solution 
consisterait à recalculer ces quanti-
tés après chaque manipulation, par 
simple appel de la routine 44000. Mais 
cela risquerait de prendre un peu de 
temps, car II faudrait à chaque fois 
restocker le fichier -objet ELS(K). On a 
donc créé cette sous-option qui re-
met tout cela en place en une fois, à 
havers une boucle en K, en restockont 
les objets. 

© - FUSION SUR BLOC 

Cette opération consisted ajou-
ter un objetà un bloc. Toujours à cause 
des problémes de place nous avons 
rejeté cette sous-section dans MOD2, 
à havers une opération de chaînage 
(ligne 21090),  

de notre logiciel (et de tous les logi-
ciels de CAO en général, où on la re-
trouve, sous une forme ou sous une 
autre) Elle permet en parflculier d'évi-
ter de faire des erreurs, Supposons que 
nous voulions par exemple créer un 
objet qui soit une maison, avec des 
murs, une toiture, des fenêtres et une 
porte. Dans la disquette SUPERAMS-
TRAD-3D se trouvent des éléments 
STANDARD très utiles pour ce genre de 
travail. Nous pourrons par exemple 
appeler un objet CUBE et le déformer 
selon un paroi cop pède à l'aide de 
plusieurs affinités, suivies d'une trans-
lotlon, Nous stockerons cet objet en 
l'appelant par exemple MURS. 

Figvreo 
Te ssformatlen du CUBE 

L---_  

Pus nous appellerons un objetTOIT 
A FAITE MEDIAN, appartenant au fi-
chier STANDARD (qui sera traité dans 
une leçon ultérieure ), Sur la disquette 
cet objet correspond au fichier TOI-
Ta . Nous effectuerons également des 
operatoru d'affinité et de translation. 
Une de ces affinités permettra par 
exemple d'aplatir cette toiture con-
venoblement. Cet objet manipulé se-
ra stocké sous l'appellation TOIT. 

Figure 7 r Tmnsfa -esx ue de /a sxéenx, 

Mémo chose peur la ou les fené-
hesdu bàtiment,restockéessousl'ap-
Fellation FENETREI, FENETRE2, Idem 
pour un objet PORTE. 

'I 	1  

Figure 8 _ Dessin du bis. MAISON 

Comme cet objet ne confient 
qu'un nombre limité de chaînes on 
pourra regrouper les éléments de mê-
me nature (MURS et TOIT sont des So-
ldes) en créant un bloc intermédlalte 
B contenant MURS et TOIT, que l'on 
compactera immédiatement selon 
l'objet BATIMENT, On pourra 0001e. 
bet vii le bloc MAISON qui ne com-
portera alors que les objets 

BAT MENT 
FENETREI 
FENEIRE2 
PORTE 

En compactant l'ensemblcd cb-
jets  MURS et TOIT nous avons simplifié 
le traitement ultérieur de ce décor. 
Mais nous ne sourions compacter 
maintenant des objets comme BATI-
MENT(solde)et s suivante, qul sont 
des graffitis , A moins que nous ne re-
noncions à l'élimination des parties 
cachées. 

Mals, pour l'observateur perspi-
cace, Il est tout à fait possible de réa-
Se' un compactage provisoire pour 

simple vérification de la qualité du ho-
vall d'assemblage. Revenons au stade 
où le bloc MAISON est composé de 
MURS, TOIT, FENETREI, FENETRE2, FOR-
TE. Si nous demandons un compac-
tage de ce bloc cette opération n'al-
térera nullement les objets concernés, 
Le programme vo simplement créer 
un super-objet composé de la fusion 
de tous ceux-ci. Ce fichier restera pré-
sent en mémoire, Nous pourrons alors 
liner une Image de cet ensemble, sim-
plement en appelant l'option k-Voir, 
que nous ooHndSsoni déjà. U toutpa-
tait en place nous pourrons revenir à 
la gestion par bloc sans stocker ce 
fichier Provisoire qui ne nous aura ser-
vi que pour cette vériflca1ion, mais qui 
nous aura permis d'éviter de définir 
le point de vue, puisque Voir (qui ne 
peut s'appliquer aux blocs) en pro-
duit un automatiquement. 

Jean-Pierre PETIT 

Nous créerons alors un bloc MAI- 

CONCLUSION 	
SON contenant tous ces objets. Il mus 
sera alors I lslble de produire un 
sinon perspective de ce bloc, ou un 

	

La sous-section de gestion de blocs 	plan hais-vues, à havers lo section DES, 

	

est évidemment assez riche. Mascot- 	pour vérifier que ces objets sont bien 

	

te stratégie des blocs est une des clefs 	à leur place. 



VOIR 
1 669 (Super IYUIN 16 ors 69 	 SAL 
2F FD - 0 THIN CIS : P9IRT9Yns d'accea direct a VOIR. >DA 

.': 9HfLTILNTIa vous renvois sur 4001...0039I90N0D 

5 CLS' : LOCATE 17,12 : P8LN7 601N... 	 >DL 

7 IF L —1 TNFN P6INP:PN1N1•Pas d'objet resident, rel. >UF 
ur NODL...• EL$—!COCHAINMUD1' 

10 00309 ASSAI 	 >PC 

20 BONDER 2641ND:CLS 	 >PH 
25 IF ELS <> •" THEM LOCATE 25,21:PRIMT•OEjs1 resident' >ZD 
:LOCATE 25,73:P4INT ELB:LOCATE 25,25P9IIiT TYPE( 
30 LOCATE 13,10: PRINT' 	Gesirez-voua un trace du tri >VD 
enre 7':GOSUB 6502051F C=15 THEN TBIED6E=1 ELSE 291E06E 
0 
40 CLS:IDCATE 6,l0:F1INT•Desa1n facette epees facette ? >VT 
:LOCATE 7,12:PEINT"hastte. virtuelle. en bIeo)•:001U 
B 65020: IF C=15 TUES FACETTE =l ELSE FACETTE=O 
SIESTE 7000 	 >ZA 
1000 'FACETTE VUE ? 	 >ID 
1010 HFACETTE=O:YGFACETTE'02ZGFACETTE=0 	 >ML 
1020 FOR 15=0 TU X(11-I:'0zIcul CG facette 	 )BT 
1030 IGFACETTE=IGFACETTE+ITII,JJ1 	 >02 
1040 YGIACETTE=IGFAGEjTf+YT(I,JJ1 	 >ER 

1050 ZGFACErTE=ZGFACETTEI271I,1J I 	 >ET 
1060 NETT 11 	 >DK 
1070 IGFACETTE=IGFACETTE/XIII 	 SHE 
1090 YGFACETTE=YGFACETTE/X(11 	 >Ad 
1000 2OFACETTE'ZGFACETTE/N(II 	 IAL 
1100 IARETEI=IT11,11-ITII,OI 	 1X1 
1110 YHAETE1=TTII,II TTII,01 	 SIC 

1120 ZAMETEI=ZT(I,l)-ZT11,01 	 >IG 

1130 IAME7E2=IT(1,21-IT11,II 	 >II 
1140 YAIETE2=YT(1,2)-YT11.1) 	 )I1 

1150 ZABETE2=ZT(I2lZT(I,11 	 >IN 

1160 NI-  -YAiETf2sZAiE7E1'TAFE7EIeZA8ETH2 	 >KA 

1170 NY=-ZAMETE2,IAMETEIIZANETEI.196ETE2 	 >KA 

1180 NZ--(WMETE2,YA9ETEI+IAMETE1.TABETE2 	 >MA 

1190 PSCALAIBE=( IGFECETTE-I9)+NIv1YGFACETTE-YN)sKY+12GF >ZN 

ACETIE-ZM1eNZ 
1200 IF PSCHLHIRE>=0 THEM ELINFACETTE=l 	 )JF 

1999 RETINS 	 »UR 
2000 6E11 Objet deja present en aeaolre 	 >CT 

2005 VIRTUELLES=O 	 >MT 

2010 GLS:LOCATE 9,12sPRIKTTEaeHe. acheao aI1airiees ?' )BM 

:GOSUB 65020:IF C015 THEM 2988 
2015 CLS:LOCATE 9.12:PRII(Pevec aretes virtuelles 7:O0 )JU 

SUB 6502011F C'15 THEM VIRTUELLES=1 
2020 INTERACTION=0 	 >PD 

2030 CIS 	 >IE 
2010 IF TYPEIK)=0 THEM PIINT•TYPE DE L'ORJET'oPBINTP6I >YV 
Ni•1-F11-de-ler•:PBINT"2-G10f81tl':PBINT•3-Caque":PRINT 

•A-SoIiSesPFIXTUDS6B 65000:TYPE=C:GOSUB 62000 
2050 IF TYPE(KI'I ON TYPEIK)=2 THEM GOTO 2999 	)LA 

2060 IF TYPE(KI'3 TILLTI CLfi P6l NT•U. InsEaof, Je classe >Gp 

es facettes... •: GOSUB 34000:GO508 62000:G05UB 36007G 

Oi0 2150 
2010X011 - 0 TO L 	 >FC 

2060 ELIMFHCETTE=O:0G0U6 1000:IF ELIMFACETTE=I THEIN 211 )BH 
0 
2090 FOR J'0 TO M(l) 	 >ML 
2100 HE=O 	 >CF 
2105 IF J)AYI I1 THEN C0=1 	 >TY 
2107 IF YINTIELLES=l AND J1=AYll1 THEM C0'2 	 ILA 
2106 IF VIRTUELLES=O AND J<=AV(I) THEN C0=0 	IL! 
2110 GOSUB 15000 	 >CG 

2120 NETT J 	 >VB 
2140 NETT I 	 >VC 
2150 SOUND I,50:0901B 65020:IF C=32 THEN CALL 690002541 )PB 
XTL8:PIlMT/6 
2999 RETURN 	 )HC 
3000 'FEMEMGE 	 )IF 

3010 008Scha.p=0 	 SHE 
3020 IF IE>0 AMD IE<639 Alm TE >0 AMD YE (399 THEN 3960 >TH 

3030 IF 1E)0 6ND IE < 639 AMD YE > 399 AMD BE) ( TE - >DB 
399 I THEN 3120 
3040 1F IE>O AMD IE < 639 AMO YE < 0 AND BE > - YE THflII >VC 
3120 
3050 IF IE (0 AND TE > 390 AMD BE > SBB (XECIE O (YE >VI 
- 399)e(TE-399) 1 THEN 3120 
3060 IF IE ( 0 AMD YE < 0 AND RE > SMB l IECIENECTEI T >AJ 
HEM 3120 
3070 IF IE <0 AMD TE> 0 AND YE < 399 AMD BE > - IE TH >VT 
EN 3120 
3080 IF IE > 639 AND YE > 0 AXD TE ( 399 AMD BE > TIE - >DA 
639 1 TXEM 3120 
3090 IF IE > 638 AND YE < 0 Alm EE > SOX l YE e YE v lI >VA 
E - 639 )s(IE - 639) I TIEN 3120 
3100 IF IE > 639 AND YE > 399 AMD BE > Spi l (IE - 639) >FC 



U UIE - 8391 	(YE - 3991+(YE - 3991 ) THEN 3120 
3110 HORSohaep=1 
	

182 
3998 RETURN 
	

)HD 
7000 REM Representee on objet 

	
)YT 

7010 AN = 20 
	

)KN 
7040 I11 = GIIK) + REI))) r 3.5 

	
)TO 

7050 YM = GYIK) n RE(K) r 2.5 
	

)TT 
7060 ZN = GZIK) * REIK) - 1.5 

	
)TV 

7080 IG - GIIKI:YG=GY(KI:ZG=GZIK) 
	

>BD 
7090 CK = IG - IM : CY = YG - YM : CZ = ZG - ZM 

	
)EV 

7100 DD - 599 ICISCI CI-CY ) 
	

>VF 
7110 IF DD '0 AND CZ 10 THEN TE '0 : El' PI / 2 

	
G >UV 

010 7210 
7120 IF DD = 0 AND CZ < 0 THFII TE = 0 : KI =-PI / 2 
OTO 7210 
7130 KI = ATN (CZ/DD! 
7140 IF C1 - 0 AND CY 10 THEN TE = 1.57 : GOTO 7210 

7150 IF CI = 0 ANO CT> 0186111E  =-1.57 : G010 7210 
7160 TE = ATN (CY/CT) 
7170 IF CI (0 AND CY > 0 THEA TE = Pt + TE 
7180 IF CI < 0 AMD CY 10 TIEN TE = Fin TE 
7190 IF CI (0 AMD Cl = 0 THEN TE ' PI 
7200 IF CI ' 0 AND CY < 0 THON TE _ - FI/2 
7220 REM 
7230 CI ' COS 11E) : ST ' SIN ITEI 
7240 CN ' COS (KI) : SK ' SIN (KI) 
7250 IU ' CKSCT : YU = CK+ST : 20=5K 
038008+ -SI: YV =CT : ZY=0 

7270 IY = - SKSL7 : YY = - SK+ST : ZY = CE 
7280 G001)8 62000 
7285 IF FACETTE=1 THEN GOSUB 19000 
7290 IF 1X1604E=1 THEN 00008 14000 : GOSUB 17000: G 
018080 
12000 REM Objet dela present en .e.oire 
12010 C0=1 
12020 FOR I = 0 TO L : FOR J = 0 TO NIII 
12025 IF J<=AYll) THEN C0=2 ELSE CO=I 
12030 0000E 15000 
12040 NFST J:NEIT I 
12050 C=0 
12060 5OlNID 1,50:G0SUB 65020:IF CR' - THEA CALL X000 
PRlMT18:PN1Ni18 
12070 6OSU8 2000 
13000 SOUND 1,200 : CXAIM•NOD1' 
13010 CAAIWR0DP 
14000 REM SAUVEGARDE ET 063574 DE L' 	OBJET RESIDENT 
14005 Cl' 1 
14010 0PEM0UT`SAUVOBJ' 
14020 PRINTI9,COIK),GI(K1,0Y1K),GZIK),REIK),L 
14030 FOR I = 0 TO L 
14040 PRINT19,M11),A9ll) 
14050 F042 = 0 T0 XIII 
14060 PRI NTIB, IT(I,J ), YT(I,J ), 2T(I.JI 
14065 GOSUS 15000 
14070 NEXT J : NEXT I 
14080 CLOSEOUT 
14999 RETURN 
15000 REM Glcul et trace cule  

15040 IL=ITII,JI-IM 
	

>PP 
15050 YL=YTII,J)-YM 
	

>PU 
15060 ZL=ZTII,J)-Z11 
	

)PY 
15090 G=1Lr1UiYL-YU-ZL5Z8 

	
>II 

15100 YA=IL'SV+YL-YV*ZLSZV 
	

>IT 
15110 ZA=IL+IY*YLSYWZLSZW 

	
>YY 

15121 IF IA=O AND VA=O AND ZA-0 THEN ZA=0.001 
	

)KJ 
15122 RD = S0R1YArYA+ZASZA) 

	
)VF 

15125 IF IA=O THEN B=90:09T0 15127 
	

>AT 
15126 B=ATNlRO /IAI:B=B5180/PI 

	
)YD 

15127 IF YA<O 1409 B=8)180 
	

)TK 
15130 IF YA=O AND ZA56 THEN A=90:G018 15180 

	
)JB 

15140 IF 2A=0 AMD YA )0 THEM A=-90:GOT0 15180 
	

)KN 
15150 IF ZA=O AND YA(0 THEN A=80:GOT0 15180 

	
>JC 

15160 A=-ATNIYA/ZA):A=Ar180/PI 
	

>80 
15170 IF ZA(0 AND YA )0 THEN A=A-180 

	
)AD 

15172 IF ZA (0 AND YA<0 THEN A-A+1B0 
	

)AJ 
15174 IF ZA 00 AND YA =0 THEN A=180 

	
)ZN 

15180 I=B+SINIA,PI/180):Y=BCCOSIA+P1/180) 
	

)KF 
15240 0E=313*15300/AN 
	

)PL 
15250 740200+40300/89 
	

)PJ 
15255 IF J-0 THEN PLOT YE,YE,CO ELSE DRAW IE,YE,C0,0 

	
)V8 

15999 RETURN 
	

)PF 
17000 4866 TRACE TKIEDKE 
	

)TO 
17005 CO - 3 
	

>LD 
17010 0PENIM1iRIEDRET 
	

>R0 
17020 111PUTI0,COIKI,GI,GY,GZ,RE,L 

	
>CE 

17030 FOR I = 0 TO L 
	

)LP 
17040 18PUT669, N) II, AYU I 

	
>TU 

17060 FOR J = 0 T0 M11) 
	

)NR 
17060 I9PUTI9,I7II,J1,YTll,J1,ZiI1,J1 

	
)GL 

17070 GDSUB 15000 
	

)LI 
17080 NETT J : NEXT 
	

)MY 
17090 CLOSEIN 
	

)UH 
17999 RETURN 
	

>PH 
18000 REM RECHANGER OBJET 

	
)UF 

18005 CO = 3 
	

>LE 
18010 0P40l8'5AUV0BJ1 

	
)RB 

18020 INPUTI9,C0IK),GIIK).GYIK),GZIK),REIKI,L 
	

>PA 
tB030 FDR I = 0 10 L 
	

>14 
18040 INPUT10,N1Il.A8 II1 

	
>TV 

18050 F085 = 0 T0 N11) 
	

)NT 
18060 INPUTI9,ITII,2),YTII,2),ZT)I,J) 

	
)GII 

18090 NEST J : NEIT I 
	

>NI 
10090 CL05EIN 
	

>w 
00100 8ER4,'SAUV0EJ• 
	

)0Y 
18110 C = 0 
	

)AK 
18115 111240 1,106 
	

>LZ 
18117 SOUND 5,50:GOSUB 65020:IF C1= - 1X01? CALL 9A000: )TM 
PR IMTIB:PRINTIB 
18118 68008 2000 
18999 CHAIN•0005 
19000 'DESSIN FACETTE APRES FACETTE 
190.10 FOR 1=0 TO L 
19015 CLS 
19020 F89150 TO Nll) 
19030 IF 2/88111 THEN C0=1 ELSE CD=2 
19035 FOR TT=O TO 206:NEIT Cl 
19040 0500E 15000 

)AN 
)UM 
)CC 
)EB 
>88 

OT )CI 

>HO 
>JK 
>AN 
>CA 
>LM 
>N2 
)AD 

: >TC 



19050 NETT J 	 >BK 

19060 LOCATE I.1:P4IXT'FACETTF '; I+I:PHI NT'Pressez <6et >FE 

arn>':GOSUB 65020 

19070 NETT I 	 >CA 

19015 CLS 	 >GH 

19080 IF THlEDRE=I THEN GOSUB 14000:G05UB 17000:G0T0 18 >CJ 

000 

19999 4E703N 	 >PK 

34000 'CLASSEMEIIT FACETTE DANS OBJET 	 >DC 

34005 IF L=0 THEN 34899 	 IPA 

34010 11-1 	 14F 

34020 11=11+1 	 >EB 

34030 IF ll=L THEM 34999 	 >MN 

34040 00004 35000:'Becherche distance aazuale 	>LC 

34050 FOI I=1440-1 TO Il STEP -1 	 >YC 

34060 FDR J=0 TO Nll) 	 >MA 

34070 IT11+1, ])=TTII,2I 	 >99 

34080 FT>I+1J1=YTll.21 	 >40 

34090 ZT 11+1,1 )=2T(1,J1 	 ,9C 

34100 NEli J 	 >Bc 

34110 X Il' 1)ENIlFA8>>01>A4M 	 >ii 

34120 NEXT 1 	 >80 

34130 FOR 1=0 TO MIAI 	 >P1 

34140 ET>I1,I1=YE>2> 	 >PZ 

34150 YT(1I.J)=YE(l1 	 >PC 

34160 ZT>I I,J)EOEB 151]) 	 >TD 

34170 NEXT J 	 >BK 

34180 MH THMAY:AV I1 t)FA4XAf 	 >91 

34190 0070 34020 	 >92 

34999 PETUHM 	 )PG 

35000 'FACETTE LA PLUS LOIN 	 >DO 

35010 99A1=O: SOUMD 1,20 	 >HD 

35020 FOR 11=1l T0 L 	 >NJ 

350255 YGFACETTE=O:YGFACETTE=O:ZGFACETTE=O 	 >HM 

35030 FOB 

J

- 02 81117 	 >PT 

35040 OGFACETTE=I0FACETTE+YT( IIJ1 	 >EE 

35050 IGFACETTE=YGFECETTE+YT>II,1> 	 >FA 

35060 ZGFACETTE=1GFACETTE+1T1II,11 	 >FE 

35070 NETT 1 	 >881 

35080 Y0FACEiTE=IGFHCETTE/>8>11)+1> 	 >FA 

35090 YGFACETTf=YGFACETTE/(NllV+i) 	 >FU 

35100 2GEACETTEEZGF0Cf1TE/(N(1lI+1) 	 >EF 

35110 3FACETTE=(IGFACETTE-1Wa(YGFACEIiE-D1)+IYGFACETTE >JP 

-AMIS> IOFACETTE-I4I* 12GFACETTE-ZMI+f2GFAGETTf-Z11I 

35120 IF DFACETTE>IMSAI THEN DMAY=DFACETTE: IM1M=11 	>MD 

35130 MEAT II 	 >LB 

35140 NMAY=M>IXA1I: A8MAYcA8IINAY I :'Preserver facette n >61 

distance tas (tale dans Sickle! dispos. 

35150 FOR J=0 TO 4109401 	 >HA 

35160 XE( JI VTI1H0Y,1l 	 >80 

35170 9ElJ)=YTII50O,JI 	 >HG 

35180 IEBIS(J)=2TllM4U.JI 	 >VB 

35190 NEIT J 	 ICC 

359179 HETUHM 	 >PH 

36000 'ALGORITHME DU PEINTRE 	 >DE 

36007 FOR 1=0 TO L 	 ILK 

36008 IGEfacette=O:00Efacctte=O:YEtecette=0 	 >00 

311010 F09140 TO XIII 	 >NI 

36015 IF J(=AY(II THEN 0102 ELSE CO=I 	 >CF  

36020 00518 15000 	 )LT 

36030 IEIJ)=YE:YEIJ)=YE 	 )TV 

36040 IF J>0 THEN XGEtacette=YGEtacette+YE 	 >NE 

36050 11> 2>0 THEN YGEfacette=YGElacette+YE 	 >M1 

36060 NEXT J 	 >Bk 

36070 XGEtecettcEGEtacetfP/Nlll 	 ICY 

36080 YGE[aroae=PGEfecPtfe/XIII 	 >CB 

36090 FOR J=0 TO H(I) 	 >NF 

36100 DD=S041IXE(J>-XGEfac05teIeI1ElJI-CGEtacPttel+fPEl >EA 

JI-YGEfecettelt1YE(Jl-YGEfacettelI 

36110 IF DD>MSfacette THEN 4EtacetteEID 	 >JD 

36120 NEXT J 	 >BG 

36125 XE=CGEfatPae: YE=YGEfaceSte:GOSUK 3000 1 F HO4Scha >XH 

.P=1 THEN 36260 

36130 MbanresEAES(HESacette/2):IF BEfacette>200 THEN 88 >01 

es=N40rreee2 

36132 IF 2ULfII602 THEM MbarrescMbarrest2 	 >I 

36135 IF CO0LEOEA2 AND 8E(50 THEN COEF=0.83 ELSE COEF=1 )YC 

36138 IF COULEUR=2 AND 4E)=50 THEM COFF=0.993 	 >49 

36140 FOR J1=0 TO N1l)-1 	 >ON 

36150 FUR J1=0 TO Nbarres 	 IUH 

36160 YE=lFI11l+l YE (J l+l)-1E12l)IS1J/Nbarres 	 >48 

36170 YE=YE(1I)tlYE(11+1I-YfIJ 1)I 5J2/Nbatres 	 >NA 

36180 PLOT YGEtacette,YGElecette 	 70F 

36(02 YE=YGElacette+lXE-YGEtacettel•COEF 	 >OU 

36164 YE=YGEtaceiie+fYE-YGEtacetteI+COEF 	 >NA 

36190 DRAY IE,fE,l) 	 >091 

36200 NEXT JJ 	 ILC 

36200840120 	 )HJ 

36220 FOR J=0 TO 4(I1 	 >NA 

36230 HE=O 	 >40 

36235 IF 1<=AV111 AND VI9TUELIES=1 THEN 20=2 	 >MD 

36236 IF 1(=09(11 AND VIRTUELLES=O THEN C0=0 	 >MB 

36237 IF 1)08111 THEM C0=1 	 10E 

36240 00009 15000 	 <LX 

36250 NEIT J 	 >CA 

36255 IF INKEY$=' - THEN GOSUB 62015:CALL &A000:PAINT18 >JY 

:PHINTY8 

36256 SOUND 1,300 	 >I11 

36260 NEXT I 	 >CA 

36999 RETURN 	 >F1 

44000 9414 Calcul de CG at de HE 	 198 

44010 G0=0:GY=O:GZ=O:N=O:ME(K)=0 	 )BP 

44020 FOE 1=0 TO L: F04 J=0 T0 Nlll 	 >ZD 

44025 N=M+I 	 >TE 

44030 G17G141T(I,J) 	 IFA 

44040 GY=GY+STR,1I 	 IFF 

44050 GZ=G00ZifI,21 	 )PK 

44060 NEXT 1:NE0T I 	 >NG 

44070 GY(X)=GY/N 	 >LZ 

44080 GY(K1=GY/4 	 >LC 

44090 GZ(K7=GZ/N 	 - 	 >LF 

44000104 1=0 TO L:FON 1=0 108>71 	 >ZP 

44110 8=504 IlYtII.]I-GVIC)IeIXT>l.f l-GXlKI l+fYT!1,JS-G >92 

C(KlIIIYTII.JI_GY(K)I+IZT(I,JI-GZIK)Ie(ZTII.JI-GZ(K)1I 

44120 IF HE(KI<H THEN 4E(K1=9 	 >YJ 

44130 NEXT J:NEYT I 	 18E 

44999 RETURN 	 >PH 



62000 REM CADRE )BB 
62010 CLS >FE 
62015 BORDER 14 )YC 
62020 PLOT 0,0 >LH 
62030 DRAY 639,0,3 )LL 
62040 0196 639,399,3 >NF 
62050 DNAV 0,399,3 >LA 
62060 DRAY 0,0,3 >ZA 
620iO CO = 3 )LF 
62999 XETURN iPH 
65000 REN Salsre ceractere 168 
65005 FIAIT (CO 
65010 PXINT•Votre choir 	:' >ZF 
65020 CI' "':Cf=I NNEYf; IF CI''' THEN 65020 )FL 
65030 C=ASC(C11 )IF 
65035 IF C=13 	DX C= 32 THEN C=27:GOTO 65060 >GH 
65040 IF C)96 THEN C=C-96:GOTO 65060 )CH 
65050 IF C(96 THEN C'C-64 >ku 
65060 SOUND 1,20,1 )LY 
65535 YETUAM >MC 

MOD 1 

':LOCATE 22,23:PEINT EL$ 
196 'LOCATE 32,10:PRINT'Dnve ";DRIVEN >TG 
095 	IF LV-1 THEN LOCATE 31,23:P4>KT LOIS' cn.':LOCATE >YG 
22,25304I11T TYPE$ 
198 LOCATE 3,22 >YC 
200 00004 65000 (1H 
205 IF C=11 THEN CHAIN"VOIR )VB 
210 IF C=17 THEN:END 'MT 
21i IF C-14 THEN CHAIN 'MODO )VN 
220 IF C(1 0C C(17 TNFN 10 SUE 
230 ON C GOSUB 9000,13000,8000,5000,21000,22000,64000,6 >PU 
4000,10000.20000 
999 0EAA. '2. bak':GOTO 00 >UK 
1000 'CREATION DE BLOC >ID 
1010 CLS : PAINT'CREEA BLOC D 'OBJETO'PRINT >PC 
1020 INPU1•Nos do bloc ';BLN )AF 
1030 IMPUT'Nofbre d'elefents ';E >GY 
1040 E=E-1 >JA 
1050 FOR K'O TOE )DF 
1060 PRINT'0HeE cou-ero •;Krl )CA 
1070 INPUT fL1(KI:GOSUB 5010 (IX 
1090 NEIT K )VH 
1100 GOSOB 6000 (WA 
1999 BETUBN >HE 

1 YEN (super >10D1 lecon CPC528-3 sept 89 TRAVAIL. 	STY 
2 IF FD=1 THEN 230 	 >LE 
3 FD=1: L = - t 	 )KC 
1 DIM IT 135,12J,YT(35,12),ZT(35,121,N135),AY(351,EL$(19 (FY 
I, TYPES 191.GI( OHS , G8I09), 205 09>, 0E> 161. IE I12r. 0E1121, YE 
BIS(12>, 563 (5(02> SY4(19R 
5 TYPE!111= 'fil-de- fer ': TYPEt121=•8 raffitr •1 TYPE $>3)='t )YF 
obus':TYPEE(4t' solide" 
10 CIS 	 >MD 
15 PHlNT'MENU PYWCIPAL':PRIR(f 	 )BH 
20 PAI NT's-Liasi un objet' 	 >AE 
30 PAINT•b-Cufptetvr objet ou bloc' 	 >NZ 
10 PAINT•c-Stacker un 54 611' 	 >DL 
50 PAIMT•d-Charqer un oblat" 	 >Dp 
60 PA (UT•e-Gestran de blots d'nbivts• 	 (XL 
70 PAINT'[-Geeua, du catAlo,ue• 	 >JH 
80 Pfl1NY`8-Noor Puler objet ou bloc' 	 >NM 
90 PYINT•h-Eosr ons denses' 	 )EI 
100 PRINT'(-Efvrner objet" 	 )CA 
110 PAINT•(-Fichier objets standards' 	 >RN 
120 PRIMT'k-lour' 	 (PG 
130 PRIXT•I -Cepresenter un objet' 	 >IP 
140 PRI MT'f-Plea trocs vue

s 	
>24 

150 PRINT'n-Inverser obletou bloc' 	 iNp 
160 PR,NT•a-Changer type objet ou bloc' 	 (TO 
170 FAINT•p-• 	 OUR 
180 PAINT'q-purtter' 	 )UK 
190 IF BLf(>•' THEM LOCATE 22, 12:PAllllosresidenl'oL >GM 
OCATE 22,19rP8INT BLf 
192 LOCATE 25.2: PRINT•SUPECAMST49D-3O' 	 )JF 
193 LOCATE 29,4 :PAINT CHAI(I61)I' J.F.PETIT' 	)NB 
195 IF EL$ (> '• THEN LOCATE 22,21:PRINPObIet resident >KC 

FAIRBANK ? 
Pas une autre gestion de compte bancaire? 

Si, si,... mais quel programme ! 
Enfin, une "gestion de compte bancaire' d'une efficacité impressionnante, 
d'une simplicité éclatante, Un véritable livre de caisse de 40 colonnes sur 
disque, Quarante postes, ou comptes, numérotés, dénommés par vous et 
indexés, auxquels toutes transactions sont curieuses. Lister ou imprimer , 
par poste, par nom, par catégorie, de date à date, etc. Analyser à tout 
moment l'ensemble de vos dépenses et recettes, Afficher les soldes des 
postes à plein écran. Idéel pour incorporer dans une comptabilité 
traditionnelle. 
Une importante caractéristique de FAIBBANK est d'avoir toujours sur l'écran 
la dictée nécessaire pour effectuer chaque étape de l'opération en cours 
sans aide extérieure. 
Enregistrer un cheque 1 Plus simple que de l'écrire dans un chéquier, semi-
automatique en fait. Toutes écritures sont Triées, classées. Un relevé de 
compte ? Jeu d'enfant 1 Saisir deux dates, le listing s'affiche et, à la deman-
de, une concordance avec le relevé bancaire parait, toute différence chiffrée. 
POUF CPCL T E DEUXIEME 64K UT 	 250 l' 

PONT PAYE 5100100 JOUR MERE 

KNIGHT•CLARKE es cs05000'°99 
57100sBORDEAUX  

Nom 
(dr0000  
Gode postal 	 Vins 



2000 'CHARGER ET LIRE UN FICHIER-BLOC 	 >CE 

2010 CLS : PRINT•LECTURE BLUC•:PRINT 	 (HA 

2020 GOSUB 3100 	 (CE 

2032 CLS 	 >ZG 

2035 PHINT•Bloc 'IBL$:PRINT 	 ETC 

2040 FOR K=0 TO E 	 >DF 

2050 PRINT EL1(Kl,iYPE$(TYPflKA 	 >BG 

2060 NEST K 	 >VF 

2080 00088 65020 	 >0K 

2999 RETURN 	 o IIC  

3000 CLS:P9IWT"DETE8(RE BLOC 	 142 

3010 G05U8 3100 	 >CE 

3020 PA1NT:PAINi•Etes-vous sur coo c'est la banne drs-' (RD 

:PRINT"qcetee ?•:PRlMT:SWXD t,21:GOSUB 65020 

3030 PRINT'on detrull le bloc ":8L$; ?":PRIMT:FOH K = >GV 

0 TO E:PRINT EL4(K):NEXT K:G05U8 65020 

3010 IF C(>15 THEN 3999 	 >PY 

3050 FOR K=0 TO E 	 >W 

3060 PRlMT:PRIMT`Je detru,e l'obiet ':ELI(E1:hERA,ELIIK )LF 

3070 NETT k 	 >VH 

3080 PRIXT:PBIXT'Je detruls le fichier-bloc ';BL1:1089, >AL 

BLf:8L3=•• 

3090 PR0NT:PRINT-Operetocn teralnee, re0ettez la bonne": >13 

PNINT•disquette dans le Oecteur...•:SWND 1,20:00SU8 65 

020 

3999 RETURN 	 >HO 

4000 CLS:P6lNT•C0P0E BLOCIOBJETS SUR AUTRE D130UETTE":P 10W 

HINT 

4010 PRINT'Mettez P czc0:al done le lecteur" 	 >CU 

4015 00008 65020:10511 31000 	 >88 

4022 PRINT"ptettez la disquette-copre':GDSUB 65020 	>DO 

4024 P8INT"Je copie Or bloc ':BLI:GGSUB 6010 	 >TA 

1030 FUR K=0 TO E 	 >00 

4010 PRINT"Mettec l'oriArrel dens le lectcur':G05UB 650 >RE 

20 

4010 PHINT•Ie charge l'ublet ":EL$IK(:GGSUB 5020 	>YK 

4080 PRINT"Mettez le disquette-copte, cep" :00008 65020 >LG 

4090 PRINT"Je stocke Poblet •;EL$IK(:000UB 6025 	>84 

4100 NEXT k 	 (AC 

1110 CU2:FHINT"Ccpcc ten>nee." 	 >FA 

4120 :FRINXTO:s>celte capte dens le lecteur":Gf15UB 6502 (PG 

0 

4999 RETURN 	 18E 

5000 'CMARGEB OBJET 	 >SH 

5005 CLS:PBINT"Cberler objet (disquette objet !...)':PH >TU 

INT 

5007 INPUT"Noa de I'oblet ;ELI(K):IF LEN (ELIIKI)>8 TH >FF 

EN PRINT'S taretCsies sec leaent, pressez (Retcrn>:000UB 

65020:0070 5000 

5000 ELf=ELI (N ( :PRI NT"Je char4e ':ELN(6) 	 >LZ 

5020 OPENIN EL*IKI:EL$-ELN>E( 	 >CC 

5030 INPUT 10, TYPEK),GI(N),GYlK),GZ(K),RE(K(,L 	>Il 

5040 FOR I = 0 TO L 	 >FC 

5050 INPUT 19, Xfi), 41)1) 	 >TD 

5060 FOR J = 0 TO NI>) 	 >MC 

5070 INPUT 19, TTI I,J I, YTI I, ]7, ZT 11 ,11 	 SPE 

5080 NEST J:NEXT I 	 >MV 

5990 CLOSEIN 	 oHE  

5095 TYPEZ=TYPEIITYPE(KU:TYPE=TYPE(KI 	 >KC 

5999 RETURN 	 >HF 

6000 'STUCKEH FICHIER BLOC 	 >61 

6005 PEINT"Je etacke le hlcc ";BL$ 	 >HO 

6010 OPENOUT BLI 	 >I.D 

6020 PEINT 19,E 	 >YG 

6030 FOR K=0 TO E 	 >DJ 

6040 PRINT 19,ELI(KI 	 1N1 

6042 PRINT IB, TYPE(KI 	 16H 

6015 PRINT I9.G11K1 	 (4G 

6046 PRINT 19,05(61 	 >MJ 

6047 PRINT 49,0Z(61 	 >NL 

6018 PRINT 49,461K1 	 III 

6050 NEST K 	 (01 

6060 CLOSEOUT 	 (OC 

6999 RETURN 	 >HG 

7000 'CHARGER UN BLOC 	 >IK 

7005 P1IN611e chegqe le bloc ";BLI 	 (HI 

7010 OPEMIN 801 	 >BJ 

1020 INPUT 19,E 	 IiA 

(030 FOR A=0 TO E 	 >DK 

7040 INPUT I9,EL!IK):lXPUTt0,TYPE(KI 	 >EG 

7041 INPUT 19,011K( 	 >NG 

7042 INPUT 18,0YIK) 	 >tli 

7043 INPUT 19,011K) 	 >NL 

7044 INPUT 49,46(61 	 >NB 

7050 NETT K 	 >VK 

7060 CLOSEIN 	 >MD 

7999 RETURN 	 >MN 

8000 'STOCKER OBJET 	 >YA 

8001 CLS:PRIXT"STOCKER UN OBJET ldisquette obiet !..1": )YY 

PRINT: IF L=-1 THEN SOUND 1,30,21:P0.lHT"Paz 8'obiet rosi 

dent !-:FOR TT=O TG 200:NEXT::1000 8999 

8002 INPUT•No. de l'objet ';ELNIKI:IF LEN (ELIIKI))8 TH >VN 

EN PRINT:PRINT"8 caracteres seule~ent, pressez oreturv' 

:GOSUB 65020: G070 8000 

8005 ' 	 >YF 

8007 ELI=ELI (K) 	 018 

8008 CLS:PRIXT"Type de l'oh jet":PR INT: PAINT'a-FlI-de-fe >AK 

r•: PHINT•h-Graffltt":PAINT"c-Coque':PHIXT•d-Sol ide•:GOS 

18 65000:TYPE(K)=C:TYPE3=TYPE3(CI 

0010 PRINT•Je stocke I'ubiet •;EL4IEI;• -;TYPE*ITPPEIKI >MV 

8020 GOSUB 44000 	 >DE 

8022 IF TYPE(K)=4 THEN 0000E 38000 	 'AY 

8025 OPENOUT ELIIKI 	 >NE 

6030 PRINT 19,TYPE(K),GI(K),CY(K),GZ(K),RE(K),L 	Ill 

8040 FOR 1 = 0 TO L 	 >FF 

8050 PRINT 19,811(,89(1) 	 >10 

9060 F04 J = 0 TO Nlll 	 >MF 

8070 PRINT t9, TTI I,JI,YT11, 11, 2T 11,11 	 >FE 

8080 NETT J : MEIT I 	 >NB 

8090 CIASEOUf 	 >ZR 

8100 ELN=EL$(KI 	 >)F 

8999 RETURN 	 >HJ 

9000 'CRÉER UN OBJET 	 >f8 

9005 L.-1:K=Kr1:EL$(KI=":EL/=••:T1PEZ="' 	 >11 

9010 CIS:PRINT"CHEER OU COMPLETER UN OBJET':PHlNT:PA1NT (EN 

•a-Charne par chatne• 



9020 PRINT'b-Obiet de revolution' 	 >KI 

9040 PRINT'c-travailler sur obiet standard' 	 SAB 

9050 PRINT'd-Prise' 	 )TZ 

9060 PRINT'e-Cercle' 	 )TP 

9010 PRINT't-Arc de cercle' 	 >AN 

9090 GOSUB 65000 	 iEF 

9095 C1=C 	 >D& 

9100 IF C>6 OR C =-51 THEN 9999 	 >YT 

9102 IF C<0 THEN 9000 	 )NR 

9104 CREATION=C 	 >LA 

9106 IF TYPE(K)o0 THEN TYPE=TYPE(K):PRINT:PRINT'L'obie )JP 

t est de type ';TYPES(TYPE(K)):FOR TT=0 TO 1000:NEIT TT 

:GOTO 9110 

9108 CLS:PRINT'Deftnir le type de l'obiet:':PQINT:PRlN7 >ED 

'a-Fil-de-fer':PRINT'b-Graffiti':PRINT'c-Coque':PRINT'd 
-Solide':GOSUB 65000:TYPE(K)=C: TYPES=TYPES(TYPE(K)):TYP 

L: TYPE (K) 

9109 IF CREATION)1 AND CREATION(? AND TYPED 1 AND TYPE( >CU 
>2 THEN CHA1N"M0DIBlS 

9110 IF CREDITION<3 THEN 9500 	 )YP 

9120 IF TYPE=1 THEN 9500 	 )RU 

9500 ON CREATION GOSUB 26000,34000,11000,54000,32000.33 PAH 

000 

99W RETURN 	 >HK 

10000 'EXAMINER OBJET 	 iCG 

10999 RETURN 	 >PA 

21000 'GESTION DE BLOCS D'OBJETS ,CJ 

21010 CLS :PRINT'GESTION DE BLOCS D'OBJETS':PRINT >IQ 

21020 PRINT'a-Creer un bloc d'objets' )NC 

21030 PRINT'b-Charger et 	lire un fichier bloc' >CH 

21040 PRINT'c-Delralsser un bloc' >JF 

21050 PRINT'd-Detruire un bloc' )FZ 

21060 PRINT'e-Copier ensemble standard' >UA 

21065 PRINT't-Copier un bloc et ses eleuents' >BU 

21066 PRINT'S-Detrulre bloc•obiets' >MI 

21067 PQINT'h-Co.pactez bloc' >DN 

21068 PRINT'i-Fusion blocs' >BN 

21069 PRINT'i-Raffraichir bloc' >GL 

21070 PRINT'k-Fusion sur bloc' >EM 

21011 GOSUB 65000 )LY 

21072 IF ASC(C$)=13 THEN 21999 >YL 

21075 IF C>11 OR C < 0 	THEN 21999 >Yf 

21090 IF C = 9 OR C=11 THEM C=8 : CHAIN"M002 )GH 

21100 ON C GOSIJB 1000.2000.28000,22400.27000,4000,3000, )LV 

42000,1,25000 

21999 RETURN >PC 

22400 'SUPPRIMER FICHIER ADD 

22410 PRINT:INPUT'Noa du fichier a supprimer ';F$:IF LE >Gfl 

N(F$)>8 THEN GOSUB 16000 : GOTO 22000 

22420 ÙERA,F$ )PF 

22499 RETURN )NJ 

25000 CLS:PRINT'RAFFRAICHIR BLOC':PRINT'apres iantpulat )8f 

MICROLOGIC - B.P. 18-91211 DRAVEIL CEDEX 
M,~ 	fu<I. 	-''n 	u 	8— 	1 Gérez votre complabilite per Nealisez 	vos 	schemes, 	implantations 	el 	circuits électroniques on quelques  

Iw•., 	n 	,,, 	r sonnette de manière rapide minutes 	Bibliothèque importants de composants. symboles et graphiques 
et 	liable. 	Commandes 	par 
barres de menus-Gestion de 

Plusieurs 	utilitaires 	sont 	tournis Reductions 	dé- 
crans échelle 2--- >échelle  1. Programme de saisie 

I 	I 
N~  

„f 	nw • X11 	. 
1 	é 10 comptes - Plus de 
14000 opérations stockables 

de zones d'écrans et manipulations de colles 	(in 
versions 	horizontales. verticales, 	vidéo 	ce- 

iYls I1 t.. ~' SJil 	" 	ICA 	I 	Ç 
K 	IIASt 	 1 1 

par 	compte 	Sorties mut- ment - sauvegarde..) vous permettent de laite de la ..o o 
1. =.p1 	 „r H 

w p 	p 
• rl 	nw 

trrrrtères 	sur 	écran, 	impri- micro-édition La version TURBO permet de trevsil .a.eeea „.n{:In 	r„T 	n n 
j kL 	1 	n 	eiai Yr°' 	u~ 	~1 û 

mante ou disquette'. Relevé 
complet-Solde réel ou opé- 

i, 	

t 

• {Z iY 	hlü<• 	(i~i'ii' 	"I~ 	If) Ÿ 

ler sur 4 écrans en carré ou en hauteur avec scrol-  
ling intégral et de réaliser des cartes de très gren- 

ea. a 
rations pointé-es (permet de des 	t47dirs 	r Ile 	au 	choisi 	AN7chaqe 	do pas oèpoa 	eo. 	ire 	cep 	cc 

Il,Y IN ni, 	NlIMYNfi 	M.. traiter tes CB..)-Recherches Cot; 	,. 	A 	; 	•,r,,  0 	 0 

' 
Iri„r, 

.. ull 	,.,,.,,,...1 ..,., 	-.,o 	•.n ..,. 	1.... )i ten., entre 	deux 	dates 	/ 	entre 
montants minis et maxis avec ou sans libelle particulier-Liste des chèques 
em,s entre dates / entre numéros Bilan 	Utilise les 128 Ko du CPC ' 	' 	- ' 	 - • 	' 

Ente uric gestion dc fichiers d'un 
nolrvcau rypc Commandes par  
barres de menus - Pour une . 	„_ 
sécurité maximum toutes les 	a rit" 	r ' r •' ! r ! _ 
saisies sont contrôlées, évitant )W 	 I IUD5I  *J 
tous risques de blocages - Fi- ' 	—'---- 
chiots jusqu'à 64 Ko - 20 champs / 	

,. 
	,RI 

fichier-Champs de types carac- 
téres / logiques / dates - 10 mas- 	 ,• 
sues 	d'edition 	entièrement Llxui i j1' a uu wn :.n â uv ~1 n _-  
pararnetrables,10 filtres logiques 	'w"l'..'-,. "• "x' 
d exploitation avec sauvegarde sur disquette (étiquette formulaires)-Tri 

- --- t--_ -_ ., de graphiques Entree des aonnees 
t .{4l 2 IF i 7 	7 	manuelles ou en provenance d'au- 
slii yY I d{i ~1f 	, (Ili i 	 l tree logiciels. 14 types de reprè- 
4 	5 	 sentations sont affichables dans 10 

J:Jÿ i

TA

fenêtres indépendantes ( ligne, 
t1f 	 histogramme, camembert, cumul, 

r1 f tourbe,sui1ace. nuage de points...). 
.I {s Les graphlgoaa sont entièrement 

parametreblee (échelles, profondeur. 
mise on évidence de secteur,, 'I Les écrifures se font dans 3 tailles avec une 
multitude de genres diuerirnty Nombreuses trames prédéfinies. possibilités 
d'en créer 10 nouvelles Life avc-: manuel do plus de 50 pages Sorties 
Imprimantes (plus de 15 driver,j on,rnandc toi- muros déroutants 
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La boite a outils pour vos disquettes : De nombreux utilitaires vous 
permettront de pénétrer au coeur de vos disquettes et du CPC Editeur de 
secteurs ultra-performant, analyse, localisation de fichiers, recherche 
'remplac:•.`:.r.r 

 
i-- '-rit 	dorsassemliteur intégré, formate et traite vos 

formats (data, système,PCW, PC. 208 Ko... 
jusqu'à plus de 820 Ko avec un lecteur 3'1/2 
ou 5'1/4 double lace), transfert universel de 

•• 	 fichiers, 	,,hrery entre différents syrstèmea, conversion 
`r "/' r. 	',4~. 	de caractères suivant les traitements de 

l''1:?-:( l' 	.J >:i 	textes et imnnmantes I rvre avec un manuel  

Nom 	 l'renom 
Adresse : 
Code Postal : 	 Ville: 
Je wawlané, ditt7tre cow dna lof podnW wN.eb- 

Je choisis de regier par . 	 Fodait de port 20 Fra si règlement jotrt~ 
;CONTRE-. Rli'i 	[ JCI 11011F 	la commande - 50 Ers en Contre! 
CI). -- E M 1 1 MANDATrenrht Commande par téléphone acvep 

Node CR - 	 t• • 	'.I ,que gratuit sur demande 
Ixpire FIN : 	 .l am lôtéphone:(1) 69.21.61.6 
Signature 	 -.1 	Minitel 	:(1) 69.24.49.U$Î 
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on d'un objet du bloc.' 

25010 GOSUB 31000 	 >101 

25020 FOR K=0 TO E 	 >LI 

25030 GUSUB 5080:00194 44000 	 >06 

25040 NEXT K 	 >BO 

25050 GOSOB 6010 	 >DO 

25999 RETURN 	 >PG 

26000 ' 	 >DU 

26010 GOSUB 60000 	 )L7 

26017 IF CE = 2 THEN GGSUB 14000:OOTO 26999 	 >HE 

26020 L=LOI: IF L>12 THEN CLS:PRIMT"Trop de clames...•: )UD 

50840 1,20:FOR ITU TO 1000:NEXT TT:60TO 26999 

26025 CIS: PRINT•SAISIE CHAINES AU GUUYIEY':PBIXT 	>09 

26030 IMPUT-N0.bre de sesfents ";N(LI 	 >MY 

26035 PRINT:PAINT-Aretes otlue!!en en debut de c!,aone. >AP 

' :P81N1:1XPUT`Leur noebre " ;Aï$:PRINT:IF AV$=- THEN AV 

(Ll=0 ELSE AV(L)=9ALIAV1I 

26010 FOR 1=0 TO N(LI 	 INC 

26050 PRINT•Point r.ere •;001 	 >DE 

26060 IMPUT'IT=•;1T1L.11 	 >UE 

26010 INPUT•YT=';PT(L,JI 	 >UN 

26080 IMPUT•ZT=';ZTIL.JI 	 OR 

26090 NEXT J 	 >CI 

26100 FAIX) 	 Une erreur ?•:LC=28:GOSUR 650 >AZ 

20:IF C = 15 THEN 26025 

26130 PRINT 	Une autre charne ?':LC:20:005UB 65 >0C 

020: IF C = 15 THEN 26010 

26999 RETURN 	 >PH 

27000 'COPIER ENSEMBLE STANDARD 	 >DE 

27999 RETURN 	 >Fi 

26000 ' DEG8A15569 UN BLOC 	 )DF 

28000 00504 31000 	 )1A 

29020 FOR K = 0 T0 E:PRIRT Kel;'-•;ELT IK ), TYPE'iTYPEf Kl W. 

I:MEXT K 

26030 PRINT: INPUT"MU~ero de l'objet e eupprlfer ';K1:K1 >VL 

=K1-1 

26010 FOR K=Kt TO E-1 	 >11 

26050 EL41K)=ELN>EoO) 	 >PH 

28060 'Y1îlK1: TIPE>KOUI 	 ITS 

26070 01IK1= OIIErS> 	 >41 

26080 GYIK)- GY(K,ll 	 >NB 

28090 02>41= 00>601> 	 )4E 

26100 NElk1= REIKO11 	 )NZ 

26110 NETT K : E:E-1 	 )MT 

28120 00008 6000 	 >DO 

26999 RETURN 	 >1K 

29000 'INVERSER FACETTE 	 >DG 

29999 RETURN 	 >UA 

30000 'OBJET EN MENDIBE ? 	 >Ci 

30002 IF L >> -1 AND ELI 	=" THEM PRlXT•ObIet carne >GT 

oe present en aa.nrre• :PRIMT:PRINTT0n garde ?T:00508 65 

020: IF C = l5 THEN 30999 

30010 IF ELI>>" THEN PAWT•OS jet resident ';EL8,TYPEI: >JI 

PRII(T:FRIAT-on garde ?' :005UR 65020 

30020 IF ELN()" AND C = 15 THEN 30999 	 >AG 

30040 GOSUO 5005. 	 >DB 

30998 RETURN 	 >PC 

31000 'BLOC EH NEAOIRE ? 	 >CK 

31010 IF ELI () " THEN PRINT'Bloc resident ':BL$:PRINT )YU 

:FRINT-On garde ?":GOSUB 65020 

31030 IF BLI >1 '" 6110 C: 051809 31999 

31060 PR1XT:1NPUT910. du bloc ";BLI:GOSUB 1000 

31999 RETURN 

30000 'VERIFIER FACETTES 

38337 RETURN 

42000 'COMPACTAGE BLOC 

42010 00000 31000 

42020 6=0:00096 5020 

42030 FOR K=1 TO E 

42040 OPENIN ELs IK) 

42050 INPUT19.TYPEIKI,GK1KI,GYfKI,GZ(KI.REIKI,LI 

42060 IF L-LI)35 THEN PBINTTC011PACTAGE IMPOSSIBLE...": 

(HND 8,20:G95UB 65020:GOTO 42999 

42070 FOR 1-0 TO L1 

42080 L:LOO:INPITTI9,NILI,A4IL) 

42090 FOR J=0 TO N(LI 

42100 lNPUTt9,XTlL,Jl 

42110 INPUTI9,9TIL,J) 

42120 INPOTI8.ZTIL.JI 

42130 NETT J:NEIT 

42140 CLOSEIN 

42150 NEXT K 

42160 BLN=":EL4=" 

42999 RETURN 

44000 'CALCUL CO ET RE 

44010 Gf=O:GY=O:GZ=0:N=0:BEIK)=0 

44020 FOR 1=0 TO L: FOR J=0 TO Nil) 

44075 N=806 

44030 G3=GI00T(I,1I 

44040 GY-GY0YT(1,1I 

44050 G2:GZ0ZT(I,11 

44060 NEXT J:NEST 1 

44070 GI1K1=G1/N 

44080 GYIK)=GY/N 

64090 0216)052/N 

44100 FOR 1=0 TO L:FOR J=0 T0 Mill 

44110 R=508 IIXTI1,Jl-GYIK)ls(XTII.JI-GX(KI)*IYTII,JI- 

Y(K11z lYT(I,J)-GO IK))o(ZT1I,J)-GZIKIIel OT l 1,1)-0014111 

44120 IF RE(K)(R THEN RE(K)=R 

44130 NEXT J:NEXT 

40999 RETURN 

60000 'TYPE 01656101E 

60005 SE=O 

60010 CLS : PRINT•DEFINITIOX TYPE DE SAISIE PRINT 

60020 PRINT•a-Saiere 01000er (par defaoEP 

60030 PRINT•b-Sers>e reran (Contour polygonal plan)": 

SUB 65000:CE=C 

60040 IF CE()2 THEN CE=1:GOTO 60099 

60999 RETURN 
65000 'SAISIE DE CARACTEXE 

65010 PRINT:PRIXT'Vatre cborr r" 

65020 C4='•:Cf=INKEYI:IF CN:" THEN 65020 

65030 C=ASCICf1 

65035 IF C=t3 OR C= 32 THEN C=2i:GOT0 65060 

65040 IF C>96 THEN C=C-96:GOT0 65060 

65050 IF C(96 THEN C=C-64 

651160 SOUND 1,20,5 

65535 RETURN 

>AK 

>VK 

>PD 

)UG 

>04 
)DB 

ILL 

)NR 

IL: 

INR 

)UN 

0>80 

>LF 

)YH 

INF 

)pK 

)DM 

>VP 

INC 

OB 
BH 

MN 

)PF 

DO 

>BP 

ZD 

>1K 

>PB 

FF 

Ilk 

>NG 

)LZ 

ILC 

>Lf 

>ZP 

G >HJ 

>43 

,NE 

11H 

>DB 

)LB 

)YY 

>VL 

GO :19 

oBY 

)PF 

>DG 

>F0 

>FL 

>IF 

IGH 

>CH 

)RU 

)LZ 

)MG 



PROGRAMMEURS, GRAPHISTES, MUSICIENS 
INTÉGREZ LA MEILLEURE ÉQUIPE! 

DEVELOPPEZ VOS TALENTS CHEZ T7TUS ! 

DYNAMIQUE ET MOTIVÉE, L'ÉQUIPE TITUS VOUS PROPOSE: 

DES PROJETS NOUVEAUX SUR LESQUELS VOUS POURREZ VOUS INVESTIR 
DES POSTES ÉVOLUTIFS DE: 

• GRAPHISTES MICRO ET AÉROGRAPHES 
• PROGRAMMEURS Z80,6502,8086,LANGAGE C 
• MUSICIENS SUR MICRO -ET SYNTHE77SEURS 

mu • !~l~0. OmmNm • Tl.: (1) 4$.12.10.2 
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Non, non, avertissement à tous ceux qui s'y mé- 

prendraient : ce logiciel n'est pas la reconstitution 

d'une intriguepolicière sur fond de Greenpeace... Quoi-
que, ça pourrait être une idée pour tous nos concep-

teurs... 

s 	 b 

0 0 

watt ~s xs 

D 

r rx mmmr ao a. 

La Nouvelle-Zélande, ça ne se limite tout de même pas 
aux aventures mouvementées de la défense française...; 
ça n'a rien à voir, mais c'est aussi le pays des kiwis. 
11s en ont bien des soucis les pauvres petits ldwis : fi- 

® 	guxez-vous que 20 d'entre eux rasant fait captura par... 

El le méchant Wally Walrus (pas parle capitaine Prieur 
fi 	trop occupée désormais aux pies de la maternité...). 

Son arc en main, c'est à Tiki qu'il incombe la tâche de 

0 	las délivrer. 

fi Tild, c'est lui aussi un joli it kiwi, bien jaune et bien 
rood: o 	angerait... 
Toutou long de son périple, s'il est vigilant,) pourra 
découvrir des éléments qui ielhteran beaucoup sa mis 
sion, et il lui est fortement conseillé de collecter soi-
gneusement les objets que laissant ses ennemis lues-
qu'il les élimine, pour la santé de son score ou pour 
des armes supplémentaires. 
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Dès le premier coup d'oeil, l'impression est bonne 
des couleurs éclatantes, des graphismes bien réa- 

L'animation est vive et pas saccadée, le petit per-
sonnage se commande sans difficulté. 
La musique, quant à elle, vous trotte dans la tête 
des heures durant l 
En plus, le niveau de difficulté est correct... 
Comme c'est mignon tout plein, on y joue avec mm-
plaisance et sans retenue. 

Ses ennemis, ce sont des kyrielles de grenouilles, de 	 u., 
chauves-souris, de lapins, d'escargots, et des cohortes 	 T 	k'7 
d'autres animaux difficilement identifiables. 	 3.1 

Pour gravir les nombreux escaliers ou franchir les dit- 
férents murs, Tiki doit marcher mais il est souvent 
beaucoup plea aisé pour lui de se servir des ballons 	© ® 
dirigeables où sont logées de vilaines cnatures. Quel- 
q-fois, ilaura même à puer auplongeur afin de Iron- 	 - El 	D 
chin les petites piscines. 
A chaque niveau est caché un de ses amis, et plus il 
progresse, plus les décors et les chemins qu'il emprunte 	B El El Q © ®D Q 
sont inattendus et recèlent de nombreuses surprises. 

Editépur:OCEAN 
Prix indicatif : K7, 99 F; DK, 149 F 
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La réputation de ce logiciel n'est plus 
à faire: un en et demi après sa sortie 

yr ST, tous s'accordent à affirmer que 
dan conception autant que dans sa 
réalisation, 	Command est vrai- 
sent on monument dale micro. Ce fut 
on effet le précurseur d'une gamme de 
logiciels chevauchant plusieurs classes: 
de quel droit en effet pourrait-un le qua 
lifter de simulateur de vol plutôt que de 
sirnuloreondeeesigation, de wargame ou 
de jeu d'arcade? 

Nous devinons vos babineszlléchém mais 
aussi vos regards interrogateurs: Carrier 
Command at-il conservé ses qualités eur 
CPC? Patience... 

LO 
argame/Simulation 

Pour ce qui est du scénario, évidemment, 
perde surprise. En cette année 2166, des 
phénomènes tectoniques ont fait epparai-
tre des Sisemeurs énormes d'énergie, véri-
tables bouffée s d' air pour le planète mena-
cée d'asphyxie énergétique. Aussitôt, la 
machine scientifique s'est mise an branle 
afin d'exploiter ce gisement inestimable 
et deux transporteurs super armés (sor-
tes d'immenses paeteavions) ont été 

nstruits. 

Mais des agents peu scrupuleux ont ré-
ussi à parasiter les circuits informatiques 
d'un des deux bâtiments, l'ACC Oméga, 
à changer ses programmes de telle façon 
que celui-ci leur obéisse totalement et oc-
cupe les îles à leur propre compte. 

Leur ultimatum est le suivant : «Si une 

esmme de 15 Milliards de dollars ne nous 
t pas versée dans las 72 heures, l'ACC 

Omega détruira les îles sources dotée-
50e énergétiques. 
A partir delà, en tant que commandant 
du deuxième transporteur, ilvous incom-
be de vous rendre sur les lieux et de faire 
causerIe chantage. Un corsseé: ne pasatta-
quer aussitôt l'ACC Oméga et privilégier 
d'abord l'aspect stratégique des choses. 
Mieux vaut d'abord affermir et agrandir 
os forces on colonisant à votre tour les 

îles, et contrer ainsi sa propre colonisa-
tion à lui; car vous utiliserez les ressour-
ces de l'archipel, réduisant du même coup 
les siennes. 
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Il ne faudra jamais perdre de vue le fait 
que ce deuxième transporteur est stric-
tement identique au vbtreet que ses tech-
niques d'occupation des sois sont calquées 

1 les vdtres ; il vu donc falloir jouer serré 
On consultant la carte de l'archipel, se- 

leoionneo 1esîles qui vous serviront à tirer 
des ressources: et pour qu'elles fonction-
brut, vous devez implanter un uACCB 
Ressources, qui entrains la construction 
autonmatique des mines. Cet ACCB oura  
à être envoyé du bateau vers l'r7ea 
moyen de véhicules amphibies que vous 
devrez programmer. 
Lee matières premeres seront envoyées 

x îles usines (en état de marche aprè 
i implantas on d'un ACCB usine...) qui 
fabriqueront des armements stockés en-
suite dans l'ile de réserve. Pour se faim, 
il favdra bien-sûr mettre en place un véri-
table réseau de vast-vient servant fina-
lement à approvisionner le porte-avion. 
Vous le constatez, c'est un véritable ris-
su économique qu'il vous appartient de 

Wsuuirs. Au-delà de cet aspect, vous 
avez des simulations de vols par le pilo-
tage d'un avion spécial, le Manta, et aus-
si le conduite de véhicules d'assaut am-
phibies. Voilà un des peints intéressants 
du jeu puisque la possibilité vous est 
donnée de contrôler différents véhicules. 
La partie défense est loin aussi d'€tre 
négligeable : prenez garde à bien posi-
tionner les drOnes, les missiles, les leur- 

Naturellement quand on parle de défense,
on eo ent forcément à l'attaque aven 
toute la partie combat contre les lien enne-
mies et aussi le bataille finale visant à 

éantir définitivement l'ACC Oméga. Un 
autre mode d'attaque peut être l'envoi 
dans les îles ennemies de virus infora 
tique zou effets encore plus dévastateurs 
que les missiles... 

Edité par: RAINBIRD 
Prix indicatif : 07, l45 F; DK, 195 F 

Ce jeu nécessite beaucoup de prati-
que afin d'être maîtrisé car il est loin 
d'étre simple : 50 pages d'explication 
at de commandes ne s'assimilent pas 
d'un eul trait, vous n'avez eu là qu'un 
bref résume 1 
Cult oie de parler de bone version quand 

a joué sur ST : le jeu a beaucoup 
perdu graphiquement tant eu niveau 
des couleurs que de la vitesse de cal-
cul (un Z80 n'est pas un 68000). Néan-
mens, c'est taut à fait correct par rap-
port aux possibilités de la machine. Le 
scénario est tellement riche qu'on ne 

ara jamais et on apprécie la 
diversité des actions an passant à notre 
guise de la étalage au combat ou à la 
simulation. 
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Depuis que ' ai décidé de devenir le 
Rockefeller du hamster, je n'ai plus 

qû u e caisse enregistreuse dans la tête 
et, pour 	urriture veut uniquement 
dire kg de graines... Pour commeucerpae 
Le commencement, il faut savoir que tout 
a commencé perla décès de ma grand-
tante (Dieu ait son âme I...). Osent riche, 
elle aurait puma léguer quelques-uns de 
sat millions ; eh bien, non ! Elle a tmuvé 
beaucoup plus drôle de me laisser un 

élevage ''hamsters se composant de 10 
mâles et 10 femelles. A partir de ce jour, 
je n'ai plus qû une solution: faire fructi-
fier cet élevage afin de réaliser le plus 
rapidement possible mon rêve le plus 
cher, c'est-àdire devenir RICHE. 
Ainsi donc, chaque mois, avant de déci-
der du nombre d'accouplements que je 
vais effectuer, je dois scrupuleusement 
tenir compte de tous les paramètres qui 

ont mnlreren ligne demmpte. Jerre peux 
loger plus de 20 hamsters par cage sous 
peine d'étouffement et également d'épi-
démie; de plus, il ne faut pas plus de 10W 
hamsters par magasin pour les mêmes 
eeisuns. Enfin, il faut savoir que chaque 
hamster mange 1kg de nourriture par 
mais et qu'il va donc falloir no prévoir 
suffisamment pour les hamsters de i 'le-
vage plus les petits qui sont appelés à 
mitre dans le mois. Donc, résumons-
noon avant de décider du nombre d'ac-
eouplements que je vais faim le mois sui-
vant, je vends quelques hamsters (il faut 
toujours posséder u e trésorerie...), 
achète quelques cages si besoin est (si 

vous vous maintenez à une moyenne de 
7 à 10 hamsters par cage, vous n'avez 

aucun risque de pertes), vous achetez 
éventuellement lox plusieurs magasins 
(attention, cela coxite cher on il faut les 
utiliser toujours au maximum de leur po-
tentielité), et je prévois un stock suffisant 
de nourritue. Je suis alors he prèle pour 
affronter les résultats du mois après se- 

souplements et voir mon taux de réus-
ite. Ensuite, avant de renouveler les 

mfmes opérations pour le mois suivant, 
il me faut régler les différentes charges 
que je peux rencontrer comme les loyers 
des magasius, les taxes trimestrielles, te-
mestrielles ou annuelles, les travaux de 
tous ordres... d'où la nressité d'avoir une 

mm 	me Heureus suffise 	ent gar 	! 	e- czisse 
ment, il y a aussi parfois dab onuos nou-
velles comme vne erreur de la banque en 
votre faveur, les intérêts de votre cump-
te ou une bourse de l'Etat. 

Tout au long de ces opérations, il ye une 
règle qu'il faut se garder d'oublier : ne 
jamais descendre en dessous des 40% de 
réussite chaque mois, sinon c'est la faillite 
assurée... Mais si, par contre, vous vous 
révélez étreun financier dans l'âme, vous 

nstaterez votre peugrenniun dans 
l'échelle sociale à chaque bilan annuel 
au début, vous roulez an 2CV, puis vous 
passez à la 205... 

Edité par: GENERATION5 
Prix indicatif : DK, 225F 

Bien que le sujet notai pas vraiment 

original, la réalisation du logiciel est 

de qualité at la présentation graphique 

rend l'objectif attrayant. Malgré tout, 
certains trouveront peut-être répétitif 
le fan que les opérations à faire sont 

à peu près as mêmes de mois en mois. 

Mais II faut noter que la possibilité de 

sauvegarder le jeu en cours permet 

de faire fructifier outra élevage de 

ma ère intéressante. De plus, tout le 

morde peut y jouer car il existe 2 ni-

veaux de difficulté et, enfin, il est pré-

vu une version senior qui inclura des 

options supplémentaires comme jouer 
a 2, faire de la pub, consulter la presse 

et tenir compta de Mutualité écono-

mique at sociale. 
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envégét 	en Eau. Ifrec son InteU 
• pouvoir sychlques, Muddy a détruit l'equüibre délicat de la nature. 

,• 	 mission est de sauver la planète. Vous devez assainir les mnes, 
lnduantjles flottantes vertes• des lits de rochers mobiles... 

• Dêmashluddy. qui se terre dans les profondeurs du sous-sol, et
sauvez la planète. 
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M ai.siAMSTAR&CPCs'estdé-
placé à Annecy, ce n'est pas uni-

quement pour vanter le pittoresque de 
cette ville magnifique. En effet, étant 
bien informé car lisant AMSTAR & CPC, 

us devez savoirqû il e'y trouve un édi-
tene bien connu dans le monde du logi-
ciel ludique. Voyons, ce n'est pas à vous 
que je vais apprendre que voilà déjà 2 
ns que LORICIEL a installé on studio 

à Annecy et plus récemment à Greno-
ble, eu octobre dernier. 

A la tête de ces deux studios, Pascal 
JARRE, déjà célèbre pour le non moins 
célèbre SPACE RACEIL Et croyez-nous, 
d'après la mine de renseignements que 

ns pu obleuir, lui et son équipe 
ns tp s fini de faire parler d'eux. 

D'abord des chiffres: le studio d'An 
neey tient sur 30 m2 (non, ce n'est pas 

ne blague!). Ça fait rigm 
m 	

qai vu de 1 ex- 
lérieur, aïs ils ont xéussr à taut caser 
dedans, el cmn ez-mot, il y en a. quatre 
da d 1 riés à An ecy et deux à Grenoble, 
sua nue swfane de42 m2. Entre ces deux 
studios, environ une dizaine d'indépen-
dants avec qui ils travaillant en colla 
6omtroe. Carle but premier des studios 
st de faire bosser les indépendants et 

de faciliter le contact entre eux et l'édi 
t ure 'implantant chez eux. Ainsi, les 
indépendants traitent directement avec 
l'éditeur. En cas de problème, l'un se 
déplacechez l'autre et vice versa. Ce n'est 
plus comme avant, quand il fallait trai-
ter par téléphone avec la capitale... D'où 
l'avantage du studio. Le maton est le 

me qu'à Paris et eu cas de besoin, il 
est prie dus indépendants. Bref, ruse  

	

retrouve à Paris, mais en Province. Tout 	donnera patin même coup, génial, non7 

	

est importé de la capitale, y compris le 	Bref, ça promet, et on nous promet sur- 

	

ie.taire. Pascal, avant devenirà An- 	tout que la version Amstrad n'auraab- 

	

necy, peugra mail à Paris. Marc., gra- 	solumeet rien à envier aux 16 bits. En 

	

phiste à Paris, a fait eue descente an 	toutous espérons-]e. 

	

Haute-Savoie pour la période estivale. 	Le label LORICIEL est donc une as- 

	

Bref, tous les avantages sont réunis pour 	sorauca pour les salariés et iodépen- 

	

faire du travail des indépendants une 	duets, d'autant plus importante depuis 

	

édtable réussite. C'est ainsi que des pro- 	que Loriciel travaille de plus on plus avec 

	

duits provenant (presque) entièrement 	Brodeebund. Et, en plus, travailler avec 
des indépendants arrivant à un niveau LORICIEL à Annecy, c'est vraiment le 
de qualitépméessionnelle. Regardez par- pied: l'hiver, tu skies à mart, l'été tu 

	

emple STAR TRAP, et bientôt FLIP- 	t'éclates en planche à voile, bref, pas 
PER et beaucoup d'autres. 	 d'horaires imposés, la pied vous dis... 

En ce qui concerne l'Amstrad, nous 
nspuv 	onqua entter- 

	

ne ée de LODE RUNNER, ais anus 	 Emmanuel GUILLARD 
pouvons rien en dire car BRODER. 

BUND, pour qui LORICIEL développe 
le soft, n'a pas donné son accord quant 

	

à la diffusionde previews et photo,.Ce 	 *~ ?~ 
sarapourplustaed.Juntement,plutrard  

appazaîtront soeAmstrad de nombreux  

	

tufts dont on principal, à savoir une si 	 y p 

	

mulanon de boxe d'un réahsmemcmya 	'  

	

ble. Son titre:PANZA KICKBOXING 	iii, i f Y. 

	

Le logiciel seraréalisé eucollaboratiou 	ô6iLi °I 	 1¢ kP 

	

ecAndréPANZA,ungrandchampton 	j 	t"S 1. 
E 	 l 

but 	

J 
o 	concerne e s<émui., vo us @te 	 ° 

un petit boxeur dontle 	et le rêve sont 	fp 	 l 	13°, 

	

de devenir de plus en plus fort et d'écu 	 F 
Iuer parmi lesgands.E ce qui 	 I` 
la 	lisa ion, nous avons pu 	irede 	t 3 r 	 vo 

	

scènes dommaanesassc surprenantes 	- 	 - 
sur ATARI ST. Le réalisme est accru.  
tué parla multitude de coups que you 
pouvez envoyer à votzeadversaire, am-- --~-
sï que par de nombreux détails comme 

	

la gestion de la distance entre les deux 	 - 

	

adversaires : selon qu'ils sont éloignés 	Panic, riDtdie, dans le smdfa 

	

ou proches, une position dujoystick ne 	 de Grenoble. 

Baa 

Frédénk Pa seal er Christophe dans 1e studio d'Annecy. 



EDUCATIFS 

mm 

Fourbu ceux qui ont des lacunes, 
qui adorent l'anglais ou qui tout sim-

plement sent consciencieux (si, si ça e 
te..), voilà un logiciel tout chaude se met-
tre sous la dent, il vient de sortir des tê-
tes encore en ébullition de chez Micro C. 
An menu, deux plats bien copieux, qui 
ont censés être la cause de bien des dif-

ficultés rencontrées par les élèves et qui 
sont aussi les deux aspects fondamentaux 
de la langue qu'il appartient de maîtri-

r : la conjugaison et les verbes irrégu-
1ers. Ces deux parties représentent les 
deux faces de la disquette. 

Pour la conjugaison, un menu propose 
les fichiers ou le mode. 

Le fichier est constitué d'innombrables 
phrases-exemples (120); le mode se divise 
en règles, exemples, interrogation. La par-
tie règles ou cours reprend tous les temps 
et explique les conditions de leur emploi. 
Sept des verbes les plus courants sont con-
jugués à tous les temps on tant qde 
pies. La partie interrogation favorise l' s-
'milation des notions apprises an vous 

demandant de conjuguer des verbes à 
l'infinitif. 

En ce qui concerne lasverbes vréguliers, 
choisissez entre les fichiers et l'interro-
ga

t
ion. Dans les fichiers,130 verbes irré-

goIters sont disponibles stir umabulzire 
est assez élaboré. Rassurez-sous, les ver-
bes sont plus simples lors de l'interroga-
tion où vous pouvez var erles questions : 
thème, version, trouver le prnnedt à par-
tir de l'infinitif ou le contraire, etc. 

Un bilan est dressé lors de chaque exer- 

d
ce, et la correction est donnée au bout 
e trois échecs. 

On apprécie grandement la possibilité de 
création de ses fichiers personnels ainsi 
que la possibilité de quitter la partie on 
cours à chaque instant. 

Editépar: Micro C 
Prix indicatif :OC, 200 F 

Le premier aspect marquant de cet 
éducatif vient de l'effort entrepris par 
les cencepteurs de Micro C afin d'ami-
toter la présentation : plus de couleurs, 
plusieurs fenêtres divisant l'écran et de 
couleurs déférentes, menus déroulants. 
Toutefois, le touche de correction inn-
mid eta ne nous a pas paru fonction-
ner. 
Le contenu fait preuve de sérieux car 
tout à fait complet, bien ciblé quant at 
niceau des classes et offrant l'oppor-
tunité d'élargir leur vocabulaire aux 
élèves un peu plus à l'aise. 
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LA COLLECTION 1751245 F 
Les 15 LOGICIELS qu'il faut 

absolument avoir rau mblés dans un super album 
+ CRAZY CARS (simulation 

auto) 
+ ARKANOID 

(Casse-brique) 
+ TOP GUN (sim. de vol 
+ BATMAN (jeu d'action 
+ RAMBO (combat guerrier) 
+ GREEN BERET 

(le parcours 
du combattant) 

+ KONAMIS GOLF 
(sim. de golf) 

+ CAULDRON (arcade 
(action passionnant) 

+ MATCH DAY (sim. de 
football) 

+ MATCH POINT (sim. de 
tennis)  

+ THE GREAT ESPACE 
(aventure action) 

+ YIE AR KUNG FUN 
(sim. karaté) 

+ MAG MAX (arcade 
espace) 

+ GALVAN (jeu d'arcade) 
+ SOCERY (jeu d'aventure) 
+ Le Logicie de Télécharge- 

ment AMCHARGE 

COMPILATIONS (suite) COMPILATIONS (suite) 

OCEAN DYNAMITE 	1491199F 
+PI.A'FOON 
+PRFDATOR 
+KARNOV 
+CRA%Y CARS 
+COMBAT SCEIOOL. 
+(CRYLOR 
,SAI-ASlAN1)FR+DRILLER 
+R()LLINO I1H'Nl)ER 
BEST DE US GOLD 	149/199F 
,O1 l RI 

199F 
+(;VI \1LI:I 
i(Al TIC )R\IA (;AMLLS+-; 2II 

LES DEFIS DE TAITO 	149/199F 
+TARGET RENEGADE 
+ARKANOID 
+ARKA1()II) 2 
+B1 IIB!!. BOBBLE 

.11 1 I\(, SIIARK+SLAPFIGEI I 

GAME SET MATCH 2 	1491199F 
+\IA rUtt1)Al'= 
+BASKEI'MASTGR 
+SL P1-:R UANG ON 
+CIIAS1E'ION CHIP SPRINT 
+TRACK AND Fil:!!) 

+CRI('Kll I +S .̀00Kl:R.GOLF 

GOLD SILVER BRONZE 1491199F 
21 I•:PRFE S'EUS SI"ORl'IVLS L'Y 
KARATE ACE 	1151175F 
+KUNG Fly MASTER 
+HRt'Cl: LEE 
+UCHI \IATA JUDO 
+AVENGER 
+THF WAY OF THE TIGER 
+SAMOURAI TRILOGY 
+THF? WAY OF EXPLODING FIST 

99F 
1) 

9F 
t) 

99F 
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BP3 06740 CHATEAUNEUF 

OUVERT DE S H A 20 H DU 
LUNDI AU SAMEDI 

AMSTRAD 464-6128 
LES N0UV1EAU1rJ5.S.5014T 

p  ORD 

LES 100% A D'OR 
149/199 F 

Los 4 moillours scores 
de Amstrad 100% 

+ OPERATION WOLF 
+ AFTERBURNER 
+ R TYPE 
+ TITAN 
+ 1 autocollant inédit 
+ 1 super poster de Miss X 

pE Ÿ X ACTION 
1291199 F 

+ IMPOSSIBLE MISSION 2 

+ CALIFORNIA GAM
ES 

+ STREET SPORT 
BASKETBALL 

+4x4 OFF ROAD RACING 
THE GAMES WINTER +  
EDITION 

GEANT ! 
LES JUSTICIERS 

145/195 F 
+ DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 
Dans la boite un POSTER 
inédit des 3 héros et un 
AUTOCOLLANT 
génial Robocop 

- NOUVEAU —i 
SIMULATION HITS 	169 249F 

.:]IF.1ueI11 

`VMI K \M I K • \t \c 11 

SOCCER SQUAD 	99/149F 
+F(X)TBALLER OF THE YEAR 
+GARY I. SUPER STAR S(X'CER 
+GARY L. SUPER SKILLS 
+ROY OF THE ROVERS 

STAR WARS TRILOGY 129/199F 
+LA (il ERRE DES E I'OILFS 
+L'EMPIRE CONTRE AT1'AQUF 
+LE RETOUR DU JEDI 

HEAT WAVE 	1291179F 
+NEBULUS+NETHERWORLD 
+FIRELORD+RANARAMA 
+IMPOSSABALL+ZYNAPS 

LA COMPIL' OCEAN 	14911 
+L'ARCHE 1)l' ('APITA. BLOU 
+DALEY THOMPSON'S 
OI.VMI'1(1('EïCHALLF..NGE. 
+THE VINI)I('ATOR 
+SAI.:\~IA\I)FK 
+TYPH(x,\ 
THE STORY SO FAR 2 129i14 
+Il.\'1"I LfSFEIPS+/KAKI V ARRI 
LIVE AND LEi l DIE: 
+ OVI:RI.ANDE:R+HOPPINMAI) 
BEYO\U ICF. PALACE 

LE MONDE DE L'ARCADE 149. 
+R( )AI)BLAS'I I-.KS 
+11GEK RUAI) 
+1943 
+IMPOSSIBLE MISSION 2 
+SPY HI. NTER+BLA('KBE.ARD 
+('OLOSSGl1SI 

MEGA PACK 	14911 
+ RALLY 2+BILLY 2 
+ MACH 1+FOOT+ BILLY 
+1Fî-NIS+SE AXE 

GEANTS DE L'ARCADE 2 1491 
+S'tREE T FIG!l LER 
+BIONIC COMMANDO 
+SIDE ARMS 
+(;l"NSNOKI: 
+1)F.SOLA'IOR 

SIEA('KLEI) 

X12 JEUX EXCEPTIONNELS 129 
+CYBE:RNOII 
+DEFI_fiKTOR 
+MASK +BL(X)U BROTHERS 
+NEBULUS+HERCULES 
+NORTHSTAR+EXOLON 
+l-ES MAITRES DF. L't NIVERS 
+VENOM STRIKES BACK 
+MARAUDER+RANARAMA 

.OPFKAIION \\OL1' 
• ROOK IE:+ROBO ATI \I K 
+\11SSII 1 (ROt'NI) il K( , 
.Yni \R INS ASIC C\ 
-lit I I S 111. 

COMPILATIONS (suite)' 

ARCADE ACTION 	115185F 
+BARBARIAN 
+RENEE(GAI)E: 
+SU PILR SPR I \T+R ASI I'AGE 
+INTERNATIONAL. KARATE 

COLLECT. KONAMI 	115185E 
+1 (. KAI.+SH:1OL.I\ROAI) 
+NEMESIS+JAILBREAK 
+YE AR Kt'N6 FU 2+MIKIE 
+GREEN BERET 
+YEAR Kt;N. Flt 
+HYPF.RSPORT+PINGPONG 

GAME SET MATCH 	129179F 
Il:\\IS tIYI'FRSP()RT+I'I\( ilS )NG 

-L(NII+ (()LF+BASF:BAI_I, 
+BOXIN( Pt X I +Sl1P.E)Ii(':\ 11 II ON 

SPECIAL ACTION 	99î149F 
+GRYYOR-TARGET RENEGADE 
+INTIRNATIONAL KARATE+ 
+SALAMANDER 
+BASKET `TASTER+SHAOLIN R 

N pE GARANTIE 
1 A s ̀  pCsl` EL5 I 

iEs 

3615 
IV►ICRD ÉANT 
C'ES? o ofions 
des p flash 

tous les lours 

DEMENT 

LE pGN T UM 
MA 

349 F 
POUR CPC 464 

ET 6128 
AVEC 6 JEUX 



SUPER PROMOTION 
MANETTES ET CABLES 
MANETTE US GOLD 	109F 
I Plu urw montre digclnIc GRA I1 I 11 1 
Manette SPEED KING 	109F 
PR0 5000 	 129F 
CHEETAH MACH1 	129F 
CHEETAH 125+ 	 85F 
CORDON pour 
branchement de deux manettes49F 
Cable Magneto AMST. 	49F 
Cable dextension 
pour Joystick 	 49F 
Cable de 
TELECHARGEMENT 	49F 

HOUSSE DE PROTECTION 
Housse CPC 464 COOL. 	89F 
Housse CPC 464 MONO 	89F 
Housse CPC 6128 COOL 	89F 
Housse CPC 6128 MONO 	89F 

DISQUETTES VIERGES 
4 Cassettes Vierges 	 29F 
4 Disquettes Vierges 	99F 
10 Disquettes Vierges 	195F 

PRINTEMPS NAUSSMAN 
64, bd Haussmon, 

Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 

Métro Havre-Coumarin 
Tél. 42.82.58.36 

FORUM DIS HALLE" 

CENTRE COMMERCIAL 
GALAXIE 

PRINTEMPS ITALIE 
Niv. 1 - Rayon Musique-Micro 

75013 PARIS 
Métro Place d'italie 

Tél. 45.81.11.50 (poste 4141) 

AMSTRAD 464-6128 	 ~ L~ 

A RTES SONT 1 ~ 	 Il [ ~ SES ~11p1~VE  
D'ABORD  
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BP3 0
6740 

 DE8HAEZUHDU~ NDIAUSAMED712 OUVERT 

 HIT PARADE 	AP I3 	 99/1491- 
A NE PAS MANQUER 5(r1O\ SERVICE 	09/159F 	3 DP(x)I. 	 99/149F 

t4AKBARIA\ ' 	 x?'I;'ll- 	CHICAGO 90 	 145/195F V 	II 	ktI 	RI 	I 	 14\rAtS\ 	II- III_511 	99, 1491-  
Ill l>tg\lc li 	 ~r, 1yI 	 6l:TC'IlF:RHlI-L 	 99/149F 

(':\RRIIER COMMAND 	5D/1791- 	ChIUCK YI/A(;1iR"S AFT 	95/145F 
( :\B:\L 	 99114 91- 	(RA'/.Y CARS 2 	 12W1(,91-  1CX)É6AL.I. MANAGER 2 	951139F 
K11611_E F)RCE 	 139/1791 	IN)l 11L1/ DETENTE 	99/149E 	GARY I.. HOT SHOT 	95/I35F StALl/MANIA 	 99/1491 	I-ORG(YI1-FN WORLDS 	99/1491 	GEMINI WING 	 99/1491 l\VIC STATIONS 	99/1491 	INDIANA JONES: 	99/1491 	GtINSIEZP 	 195/245F SIIINOBI 	 x1!149f! 	1"111; I-AST CRUSADE (ARCADE) 	HA."I F. 	 99/149F 

Ill STRIDER 	 991-Ill 	\1R 1111.1 	 99/149F 	IIFKOI5OF 1)111 LANCE 	95/199F 

AUTRES NOUVEAUTÉS'' 	
NEW LEAI.A\l) STORY 	991149F 	11K;IIWAY PATROL 	145/195F 
rx'LAN HFA(TI VOLLEY 	99/1491 	I.E MANOIR I)/. MORT 	ND/199F 

\I I lt,N I It III I f k 	 : 'i 	KICK DAN(;F:RO(S 	99/1491- 	S1ICROPROSIi SOCCER 	1(19/I65F 
19 	IIiIK 	 •rl 1491- 	0n KWORSI 	 99/1491' 	OPERATION WOLF 	99/149F 
Iii î\11t1 / \l 	 1•,, i-GI 	'K-\l F. OR 1)11'. 	 95/I•IM 	PASSING SHOT 	 99/149F 
lx)S11N-\TOR 	 '$1/1.91- 	SI()RMLA1KU 	 '„I 1411 	PERMIS OF TUER 	99/149F 
IH)l KIF t)RAGON 	9911491 	> le al AN I F 	 r,, is"I 	REAL t.A0STBUSTERS 	99/1491 
I)R \(;O\ SPIRIT 	99149F 	 RENLCADE 3 	 99/149F 
Dl %%\1ITE III X 	99!149F 	 R'IYPE 	 95/145F 
IlIClF1 S I1-1.1. 	 991149F 	 RUN IHE GAUNTLET 	99/149F 
KI LT 	 149/1991, 
%1Fa- R'I'RE AVENISE 	1451195E 	 i~1e'S dOjVent sortir I` 	

SCRABBL F EN LUXE 	ND/225F 
P47 	 99/149F 	ee Ces 109 	 hone= OV 	SF WEEK 	 145/195F 
PROJF.( l STEALTH FIGHT. 145/195F 	} 	,cKholnement. 

Téléphonez 
l0 4 	SUPER SCRAMHBLF. 	99/149F 

SPHE RIC K- 
	 99/149F 

	93.42.57 .12 pour 	
de chaque 	TIIE GAMES SUMMER ED. 99/149F 

SI -IG:\R 	 95/1491 	dis onibiltté exalte 	 } 	rnf:1.AST 5I5JA 2 	1251145E 
P • 	 -- 	' 	THIINDERBIRE)S 	 125/145F 

5h-PER 's%ONIWRIH)Y 	99149F 	091Clek 	 TIME SCANNER 	 99/149F 
TF 11)RI\"E 2 	 1191169F 	 - 	 WF(- I.E: MANS 	 991149E 
TITIN Sl R LA LUNE 	145/1951 	 XYB(YTS 	 99/149F 
XENOPH/)BE 	 109/169F 

NE CHERCHEZ PLUS A PARIS ET DANS LA REGION PARISIENNE, 
les nouveautés sont d'abord dans les boutiques MICROMANIA. 
Pour fêter l'ouverture de ses 3 nouveaux magasins, bénéficiez de -1 O, 	es logiciels en octobre 

dans toutes les boutiques MICROMANIA. Irene rédua on ne s'applique pas b la _.,,e poor correspondance) 

CENTRE COMMERCIAL 
VELIZY 2 

PRINTEMPS VELIZY 
Niveau 1 - Rayon Musique-Micro 

Tél. 39.46.96.85 

OUVERTURE 
14 OCTOBRE GALVA\V 	 RAMPARTS 	 5, rue Pirouette 	 PRINTEMPS NATION 	

LE 
 

cu:rRR;ltt 	REvoumoN 	 Niveau -2 	 2125, COURS DE VINCENNES 	Lo plus grand choix de I.gIdo1 
IMNOSSISLE MISSION 2 5HHUKL1-.D 	 Métro et RER les Halles 	 4• étage - 75020 Paris 	 du sud-owst parisbw 
psi ul r'I 	TIlE 1'I-1`P 	 Té! 45 08 15 78 	e 	 Tél 43 71 1 ? s l 

/1 'RR' 

Votre jeu rhes vous dans 48 h' en téléphonant aw 93.42.57.12.1 NOUVEAU . Livraison garantie par Colissimo 

	

 
- Envoi Jelour mime de_lo rk peon d. Jo cQem4nduQ 	r poo» u jenr. (ATTENTION, d!pulsParls composer la 1_6.93.42.57. f ?t _ _ - » G 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P. 3 - 06740 CHATEAUNEUF ', 
NOM..................................................................................................................... 

AM 8 	 TITRES 	 PRIX 
ADRESSE ................................................................................................................ 

........................................................................... Code postal ............................... 

Tél ...... 	 ..................  
L~ T.Shirt PLAY AGAIN ' + 

PAYEZ PAR CARTE BLEUE 1 INTERBANCAIRE 	M. 1. XL (MlWrez votre qalil.) 

Participation aux frais de port et d'emballage 	 + 18 F 	1- - 	
M. L 

1_ _-1 i t 1 i 1 1 1 1 I 1 i 1 1 I 	
EL . X HIGH SCORE 

M. L. XL. Lnrour.z vorr.laal.l 
Précisez cassette ❑ Disk [ 1 Total à payor = 	} 	F 	Date d'expiration — / — Signature: 	 ❑ Montre MICROMANIA 

-SOLDES DISQUETTES -
49 F 

'•~~ 	 III MItriIRHFrLS 
AKt 'I It (OS 	1:» I Dl 
BLAxIH((HDS 	LFL STORM 
ECHELON 	RAMPARTti 

SOLDES CASSETTES -
39 F 

721) 	 1 1 1 X; NI UI- K \(;F 
AM1/RI(& (I I' 	51.14 
ECHELON 	 OBLIT1/l(A1OR 
ELEVATOR ACI ION 	RAIU 



Dosse,  

Je suis très heureux de vous faire part de la naissance d'un nouveau Journal sur disquette dédié ou CPC 6128 

EXCLUSIVEMENT. 110e concurrence pas MICRO BOY dont il a été question II y a quelques temps, car son con-

tenu est quelque peu différent. KEEP COOL, car c'est ainsi que se nomme ce Journal, se veut davantage por-

té sur les bidouilles et astuces diverses pour notre bon vieux CPC. 
Permettez-moi de me présenter quand môme, c'est la moindre des politesses. Jul 24 ans et suis actuellement 

surveillant dans un collège afin de suivre mes études dans la préparation d'un BTS Informatique. Je ne cache 

pas que les études coûtent assez chères quand en plus Il faut s'occuper de soi, et c'est une des raisons qui 

m'a poussé à sorifr KEEP COOL. En effet. ce 'Journal' est disponible pour tous les lecteurs me faisant parvenir 

une disquette vierge sur laquelle Je copieral KEEP COOL ainsi qu'une enveloppe pré-adressée (et timbrée suf-

fisamment pour supporter une disquette 3,70 Fen général) ainsi que la contribution modique de 10F. 

Toutefols,je n'aime pas me moquer de qui que ce soit, aussi al-je essayé de rendre géant ce premier numéro 

tout en lui gardant un peu de modestie, ce qui me permettra de l'améliorer. Je souligne qu'il y a des con-

cours à l'Intérieur, avec des compacts disc à gagner, ainsi que des K7 vidéos, etc. 
Mon environnement informatique se limite au CPC 6128, la DMP 2160, unjoystick Competition Pro qui ne m'a 

pas léché depuis 3 ans que Je le torture, et bien sûr un tas de bouquins et de disquettes. J'aime bien le Basic. 

c'est quand même le plus simple à travailler, mais J'apprécie énormément me concocter des routines machl-

nes dont vous avez un échantillon dans KEEP COOL. 
Piédértc RFI EC 9 	du Cerf Volant- 03X03 Moulins 
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ware de p,us dans la ga- 
le des fanzines. II est réalise par 

011vler et Nicolas (10 et 12 ans, les 
bougres) sur un CPC 6128, une im-
primonte DMP 2160 et OCP ART 
STUDIO. Ne vous Impatientez pas 
pour le prochain numéro, il ne pa-
roitra qu aux vacances de la Tous-
salnt. Un dernier moi, l'adresse de 
SOFT MAG - 011vler & Nicolas 
3,0 ée des Gloeuls 
40160 Parent- -en-Born 

,0,a ro -1_ 

n4 r& 

R~C ~"~G7Ef20Ug 

U 	 ADRES E 

LES SABLESG6 IEOLS ~T- 	 "°T£ °~°e°sE.,s 	 90160 PARENIISREN j 	 ~° 	 BORN 
I 	 -  

`r 	PHS TOr..DPIE, MOI DfiNNE2 f90I 	--. 
f9RI5 SURTOUT 
NE NE UÉNDEZ PH; 	- 

-_  
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HTNT & HAKI - O PRJ 
= 	PRIK 

\: 

U a➢( O o D~bD 	.~0 	00~ 

Jeu de rnots dans le titre. La paru-
tlon de ce fanzine est périodique 
because les études entreprises par 
es rédacteurs. Le Peek-Poket est 
redise sur un 464+DD1 (un lecteur 
de disquettes pour ceux qui n'ai-
rent pas les sigles), il ne leur man-
que qu un logiclel de PAC et lex-
tension 64 Ko indispensable. Pour 
le reste, ren que du classique avec 
des bancs d'essai jeu, une blague 
Q ai pas compris), un Help, etc. 
Olivier LEROY -4, rue Courtillet -
60150 Machemont 
Thierry sENEGHAE- 254. rue du Pe-
0t-MéIicota - 60150 Mel cocu 
J MOUTONNER -9. rue du Cham- 
cart-60150 Machemcnt. 

:a 
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L icee rie 	 de 
r- 	 '^' !, 	~u=. parler d un, 

- cracker et r e =es 
.7r • ' 	c Ji 	', 

icracker
rjebuts, Il serait 

C 	 4~ • j 	 :1r at interre=saut 
1~ 	1 	' e =aw'o it comment nos 

plus grand~ls crackers 
ont debutes dans 1 
monde de la micro,  
Far exerru1e:C 	TY qui 
ri est pa= encore trey 
connu et qui a debute 
race aux cours que 
ui a enseigne F141 

Il doit etre l un de= plus .jeunes car il n'a 
que 16 ans et se debr-•cu i 1 1 e de.ja pas rir,d1 

[ot•rft,_ quoi le de.1 nn-kracae n' est as un don, 
il suffit de s y mettre et de tenir bon, 

C est le numéro d' été donc youpi ! On met plein de zolis gra-
phismes et de textes dans une disquette. Pourquoi pas, le re-
su!tat est bon, les deux faces de la disquette comprennent des 
trucs & astuces, des bancs d'essai, des animations et autres 
pages-écrans numérisées ou non. Bref rien que du bon et on 
se dépéche de suivre le bon exemple S.V.P. 
MFC-28 rue de Porz - 59190 Hazebrouzk 
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Là on fait dans la nouveauté une 
page (recto ou verso selon le sero) 
unique et entérement consacrée 
aux P.A. ou petites annonces. 
Donc pas de bltlQoil1es, de trucs  
madone liste de demandes ou de 
pubs. 
Contactez David SAADOUN 

1 allée de Colmar 
93110 Rosnv/S/Bols, 

~o~r~ QaD c~oQag 

'55 	snc5cre.r n Or' lé 
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INITIATION 

PROGRAMMATION 
EN ASSEMBLEUR 

2ème partie 

LES SAUTS  
ET LES ETIQUETTES 

Après un bref article 
d'initiation à 

l'assembleur, nous 
espérons que vous avez 
bien assimilé ce cours. 

Dans le cas contraire, ne 
vous alarmez surtout 
pas, Olivier le vénéré 

rédacteur de ce 
magazine a dit à mon 

binôme Manu qu'il n'y 
avait rien compris lui 
non plus, mais cela on 
s'en doutait un peu, vu 
son Q.I. (NDO : ah oui ? 

c'est quoi un Q.I. ?). 



RET L'instruction  JUMP correspond au 
PRINT : LOU OBB5AH GOTO du Basic 

END 4~ 2-LES CALLS 

V C'.ppe1lafloW PRINT est en fait une 
étiquette qui simplifie la comprône,- 

d sion et permet de créer un sous-pro- 

Le second type de 

	

Tond 
1touWals est le cACL associé au RET 

gramme (les sous-programmes sont correspondent au GOSUB et au RE- 

développesdanslasultedelorncle). TURN du Baslc,Ilspermettentlacréa- 
fion de sous-programmes. 

L'instruction 	EQU 	attribue 	une 
adresse à létiquette PRINT. Cette Le branchement sur le sous-pro- 
adresse correspond dans le cos pré- gramme peut se taire de deux façons : 
sent à la routine système OB85AH, 

• soit par l'appel du sous-programme 
J'espère q, à présent vous avez par son adresse (l'adresse de début 

ETÏ ÜE lTE$ Q bien compris le fonctionnement des du sous-programme est donnée par 
étiquettes(sinon unétez l'assembleur), l'éditeur que vous utilisez lors de l'us - 

Jepemequ'actuellementvoussa- car maintenant nous alloris voir les emblage) fonction: CALL adresse 
vez qu'en assembleur on ne peut op- instructions de saut vers une adresse • soit en mettant au début du sous- 
peter une ligne par unrwnérocomme ou vers ces étiquettes, programme une étiquette. 
en Basic, par exemple: 

Damne cas la fonction est: CALL 
10 PRINT A. 

LES SAUTS 
étiquette. 

Tout sous-programme dolt se ter- 
100 GOTO 10 II existe différents types de sauts : miner par l'Irsstruetlon RET. 

Ilya lessauts conditionnels, que nous Programme d'exemple: 
Mals vous pouvez affecter à une développerons dans la troisième pur- 

ligne une étlquettedevoNecholx,par fie et les sauts incondltlonnels. ORG 7000H 
exemple l'étiquette BOUCLE•. On peut différencier Trois types de LOAD 7000H 

II est bien sûr possible d'utiliser plu- sauts inconditionnels : les Jumps no- LD A,67 
Boors étiquettes dam un programme, tés JP. les CALL et les sauts relatifs notes CALL SP 
mals Il est Impossible d'utiliser le mémo JR. LD A,80 
nom pour deux étiquettes, ou d'utlll- CALL SP 
ser des noms d'instructlom 1- LES JUMPS LD A,67 

CALL SP 
La taille d une étiquette nedépas- Les Jumps peuvent s' utiliser de plu- RET 

se que très rarement huit caractères sieurs façons en assembleur: soit l'on UP' CALL OBB5AH 
selon l'assembleur que vous utilisez. fait un saut d une étiquette, soit l'on RET 

fait un saut dune adresse, END 
Passons donc oie choses séreu- 

ses, Essayez d'écrire un programme L'avantage des étiquettes, c'est 3-LE SAUT RELATIF JR 
qui utilisera les étiquettes pour écrire qu'elles facilitent beaucoup la cam 

cotre nom tout en employant la rou- préhension et la programmation du Ce Toislème type desaut, noté JR, 
tine 0BB5AH, listing effectue un mut relativement à 

l'adresse actuelle, C'est la distance 
Voici la solution qui écrit le nom Par exemple, pour écrire une infi- de saut qui dolt être Indiquée. 

•CPC• nité de «A•, nous pouvons program- 
mer : L"opération qui sera utilisée est JR 

ORG 7000H e, e correspondant à lad stance  ap- 
LOAD 	7000H ORG 7000H pelée offset, 
LD 	A,67 LOAD 7000H 
CALL PRIM BOUCLE LD A,65 CALCUL DE L'OFFSET: 
LD 	A,80 CALL OBB5AH Considérons un programme dans 
CALL PRINT JP BOUCLE lequel l'instruction JR se trouve à 
LD 	A,67 RET l'adresse OA006H et ou le but du saut 
CALL PRINT END se trouve à l' adresse OAO03H. 
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La différence entre l'adresse où se 
trouve le JR et l'adresse où se trouve 
le but est de OA006H-CAOD3H=3. Mais, 
comme Il s'agit d'un retour en arrière, 
l'adresse du JR étant supérieure à 
l'adresse du but, alors l'offset sera né-
gatlf, soit égal à -3. 

Pour calculer l'octet de notre Ins-
truction, Il nous faut ôter deux de la 
distance car le processeur commence 
toujours par lire une Instruction entiè-
rement. Alors Il Ilra donc le code JR 
et l'offset. Chaque fois que le proces-
seur lit un octet. Il est incrémenté de 
un. Notre Instruction lue entièrement, 
le compteur de programme indique 
l'adresse de b prochaine Instruction. 
L'adresse Indiquée est donc élevée 
de deux. 

L'offset est donc égal d -3 -2 = - 5 
- OFBH 

En résumé l'offset noté e est égal 

e=adr 1-ad2-2 
adrl correspondant à l'adresse du 

but 
adr2 correspondant à l'adresse de 

l'instruction JR. 

Dans ce cas, l'octet est placé à 
l'adresse (A007H. Pour faire ce saut 
relatif. II faudra donc taper: 

JR adr 
adr correspondant à l'adresse du 

but. 
Ce type de saut peut se faire sur 

une distance maximale de +129 ou 
-126 par rapport à l'adresse actuelle. 
Son seul avantage par rapport au JP 
est d'être plus rapide que ce dernier. 
dans sa fourchette d'utilisation. 

Le calcul de l'offset vous permet 
de vérifier si l'adresse que vous asso-
ciez au JR est bonne. 

PROGRAMME D'EXEMPLE: 
ORG 7000H 
LOAD 7000H 

A000 LD A,65 
A003 CALL OBB5AH 
A005 JR OAOODH 
A007 PET 
A008 END 

II est pour l'instant difficile de faire 
des programmes plus Intéressants car 
vous ne connaissez encore que peu 
d'instructions mais, le mois prochain, 
nous verrons les opérations logiques, 
les compteurs, les décompteurs ainsi 
que les sauts conditionnels. 

Jean-François MAIGNE 

OFFRE EXCEPTIONNELLE :4 CASSETTES POUR 100 F !* 
Une cassette comprend les jeux, éducatifs ou utilitaires qui ont été publiés dans le numéro CPC correspondant. 

3: Char dassaut - Consommation de carburant - Fonction circle 
4: Redetcar - Carré magique - Lexique anglais/ Tançais - Maze 
7: Cherry Paint - DisaA - Conjugaison - Calcul - Colditz - Double hauteur 
Référence croisée des variables basic 
8 Chevy Paint - Tokext - Numérologie - Discothèque 
9: Cherry Paint - Creedata - Serpent Madness 
11 : Ciel - Cherry Paint - Casse-téte de rêne - Medor - Mufti fichier. 
12: Cherry Paint - Mozart - Louisiane - Prot disc - Etik disk. 
15: Cherry Paint - Gemaine - Moniteur de disquette - Boite à rythmes. 
16: Poker patience - Attentif - Menu 2+. 
20: Relief - Vision - Tri pour Bankmanager - Cat disk - Poker. 
21 : Monnaie - Oxyda - Demo-tris - Siradamuse - Dis - Cas - Charge- 

ment des RSX Bankopen, Bankread, Bankwrile, Banklind. 
23: Anti-erreurs - CAO 3D -30 snakes - Photo-sprite - Relief - Moniteur. 
24: CAO 3D - Anti-erreurs - 1000 Bornes - Justification - Twenty 
Copy - Trames at collages - Graphohance - Machines. 
25: CAO 3D - Amsrylhm - Trois dés - Générateur de menus - Symé-
trie - Générateur de spates (1) - Penetror. 
27: Création at animation de spites - Anti-erreurs - CAO 3D - Champion-
naf - Actions. 
28: Anti-erreurs Il - Routines machines - CAO 3D - Fichiers - Générateur 
de sprites - Catprog. 
29: Les fichiers - Anti-erreurs 2 - Astronomie planétaire - CAO 
3D - Catprog - Pentominos. 

Je commande _ Iots(s) de 4 cassettes à 1 OO F le lof 
	

Nom: 
	

Prénom: 
Numéros des cassettes souhaitées: 

	
Adresse: - 

Si une des cassettes était épuisée, je désire à la place 
	

Code postal: 
	

Vile: 
la cassette n° : 
	

Dale: _ 	 Signature: 

'Gais la bmiw des stocks dtsponiblu 
¶le pouvant Ove tenu pour responsable de rachemmsment des paquets postaux, nous conseillais à notre aimable clientèle ce choisir renvoi en recommandé' 
(R.conv wndé : + 10 F) 	 Dê.I min/mum de livraison : 15 lows à ric prion de la command. 

I,' 
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EDITIONS SORACOM 
SORACOM OUVRE SON SERVICE LECTEUR VPC 
Afin de satisfaire plus directement ses Iecteurs,SORACOM ouvre son propre service de vente par correspondance. 

CATALOGUE 

COMPILATIONS CPC 
Vous recherchez les anciens numéros de CPC? 

Vous souhaitez connaître le mode d'emploi de cer-
tains logiciels du téléchargement ? 
Alors voici les compilations des numéros 1 à 4 et 
5à8deCPC. 

BON DE 
COMMANDE 

PAGE 80 

80F 	 80F 

GENERATION 5 

A PARTIR DE 10 ANS : 
Hamsters en Folie est une simulation économique et 
humoristique qui vous entraîne dans les mystères de la 
gestion d'un élevage de hamsters. 
A vous d'accoupler vos animaux, de vendre des 
hamsters, d'acheter de la nourriture, des cages, des 
magasins, de payer vos loyers et de faire face à toutes 
les dépenses... 
Deux niveaux de difficulté. 
Sauvegarde possible du jeu en cours. 

Disponible sur disquette 3" pour CPC 464, 664 et 
6128 au prix de : 225 F. 
Réf. : G5 007 CPC 



pour Ré u s s i r en français et en mathématiques 

8 disquettes bien remplies : 2000 questions — 50 exercices 
pour trouver tout seul 	 pour donner le moral 

- E laaboris pu uns équipe ttwnsgrrnls et d'nbrmebc»ns 
- Testés dans de nombreuses écoles de Love-Atlantique ue pre CPC n° 
35- Jet 1988). 

- L'e $nanti montre Qu'après 15 à 30 hews du Vivid la plupart 
des élevas font dans laws dtdbs moan de 10 % d'arrews sur ran 
semble des réples de la drsqueru 
1) En cas d'rnur. rordnpur pou des que ns pu aidant à trouver 
la bon» répons.. Sa méthode tau appel au nae«vem«l plus qui Is 
mémoite 
2) L'ordneMis chronomètre M lança de réponse Si ce temps i!1 
supérieur au Nnça normal rordinateur ravina que s il res répond pas 
plus vied continuera à fare des tapes dans ses clues 
3) Les r*sutats sont ervegetrb pour encourager l'élève 1 peu voir 
que pli i travaie. plus le nombre de règles acquisais aupnwie 

ORTHOGRAPHE CE ORTHOGRAPHE 4•-3• LES 4 OPERATIONS 
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-vas -~slc o~ a 

e5.5 0~cW2+ s.3 
- e.~n Ott..w~ 7 
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- 9fl 	J'aw -mast ou IY+rr+ - sew• an ,,,w, • -ore. e.-+ac o.1 
aa,1.0 -laporsant -o5iue 	ue -re,d sweet -. p..o.i.S. -.XWCLI' ...7 -- 	c•. 	. 
F. FF. ph -ose. w -pilaf ariMsi mel- Che I..w • 
gin. ~n oat o10. 61 s8 dp pt..{ 
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tees ov• 	7 
r,..r ~,1...., • 6 t s8 
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ORTHOGRAPHE CM I J VOCABULAIRE CM I ■I MATHEMATIQUES CM 
 -Sou SS - a. est aa. Cu - pile prie avec - lwnonNnss - pee+ - War des na{{ an: w . e. -aa-.. oro  œ's - .rç..• s. wo 
-a.ai -4aa Ms -antero -pendu - peon dumot ^►.ev+c. -..e.. ,.. 
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ril~l`1'~;3r`Ii l l~ 
GU 550323 APPRENDS-MOI A URE 195 F 
GU 550283 APPRENDS-MOI A COMPTER 195 F 
GU 550303 APPRENDS-MOI A ECRIRE 195 F 
MC 15 CPC [DUC MATERNELLE 1 200 F 
MC 18 CPC EDUC MATERNELLE 2 200F 
MC 20 CPC LECTURE CP 200 F 

"Collection Micro poche Ecole" 
J'APPRENDS A LIRE GU 553463 150F 

GU 553443 J'APPRENDS A ÉCRIRE 150 F 
GU 553603 J'APPRENDS LES NOMBRES 150 F 
GU 553623 J'APPRENDS A OBSERVER 150 F 

"Collection Réussir" 
L44 01 CPC ORTHOGRAPHE CE 180 F 
L44 02 CPC ORTHOGRAPHE CM 180 F 
L44 03 CPC ORTHOGRAPHE 6/Sim. 180 F 
L44 04 CPC VOCABULAIRE CM 180F 
L44 O5 CPC LES 4 OPERATIONS 180F 
L44 06 CPC CONJUGAISON 180F 
L44 07 CPC ORTHOGRAPHE 4/3ème 180 F 
L44 00 CPC MATHEMATIQUES CM 180F 

GU 550104 FRANÇAIS CE 1 /CE2 (aide à la I.cture) 225 F 
MC 13 CPG FRANÇAIS CM 200F 
MC 11 CPC ORTHO CM 200 F 
MC 12 CPC FRANÇAIS SONS CP/CE1/CE2 200 F 
MC 208 CPC FRANÇAIS SONS CP/CEI /CE2 (K7) 170 F 

"Ma thématiques" 
MC 01 CPC MATHS CE 200 F 
MC 210 CPC MATHS CE (K7) 170F 
MC 02 CPC MATHS CM 250F 
MC 200 CPC MATHS CM (K7) 200F 

~Géographie" 
MC 19 CPC GEOGRAPHIE PRIMAIRE 200 F 

"Mathématiques" 
MC 07 CPC MATHS SECOND CYCLE 1 250 F 
MC 206 CPC MATHS SECOND CYCLE 1 (K7) 200 F 
MC 08 CPC MATHS SECOND CYCLE 2 200 F 
MC 207 CPC MATHS SECOND CYCLE 2 (K7) 170 F 
MC 09 CPC GEOMETRIE PLANE (44m. à terminale) 200 F 
MC 10 CPC ESPACE ET SOUDES (Ira à terminale) 200 F 
MC 14 CPC EXAMS - Tous niveaux 200 F 
GU 01 CPC FONCTIONS NUMERIQUES (ay.c CP/M) 250 F 
GU 03 CPC CREER ET JOUER AUX MATHEMAT1QUES 250 F 
GU 02 CPC STATISTIQUES (1ru à terminale) 200 F 
GU 004 CPC MATRICE (à partir de (a terminale) 250 F 
GU 005 CPC POLYNOMES (à partir de la terminale) 250 F 

"Micro Bac" 
GU 553283 MICRO BAC FRANÇAIS (ire à terminale) 195 F 
GU S53343 MICRO BAC MATHS B 195F 
GU 553303 MICRO BAC MATHS C/E 195 F 
GU 553323 MICRO BAC MATHS D 195F 
GU 553403 MICRO BAC PHYSIQUE/CHIMIE 195 F 
GU 553263 MICRO BAC ANGLAIS 195 F 
GU 553383 MICRO BAC ESPAGNOL 195 F 
GU S53423 MICRO BAC HISTOIRE 195 F 
GU 553363 MICRO BAC GEOGRAPHIE 195 F 

"Collection Génération 5" 
GS 001 CPC DESTINATION MATHS CE1/CE2 199 F 
GS 002 CPC DESTINATION MATHS CMI/CM2 199 F 
GS 003 CPC DESTINATION MATHS 6/Sims 199F 
GS 004 CPC TROUBADOURS (à partir de 9 ans) 199F 
GS 005 CPC LES 4 SAISONS DE l'ECRIT CE/CM 225 F 
GS 006 CPC LES 4 SAISONS DE l'ECRIT 6/3èm. 225 F 
GS 007 CPC HAMSTERS EN FOUE (niveau junior) 225 F 

Plus de 100 logiciels éducatifs 

"Francais" 
GU 555204 ÉCRIRE SANS FAUTES (vol. 1) 195 F 
GU 555184 ECRIRE SANS FAUTES (vol. 2) 195 F 

"Série gram. langue française" 
LANGUE FRANÇAISE 6èm• GU 554784 245 F 

GU 554744 LANGUE FRANÇAISE Sims 245 F 
GU 554764 LANGUE FRANÇAISE 4èm• 245 F 
GU 554704 LANGUE FRANÇAISE 3èm• 245 F 
GU 554664 LANGUE FRANÇAISE 6/Sims regroupa 345 F 
MC 17 CDG GRAMMAIRE 6/Sims 200F 
GU SS6404 AVENTURES DE MONTE CRISTO 6/3èm• 195 F 

~Mathématiques" 
MC 03 CPC MATHS 6 200F 
MC 201 CPC MATHS 6 (K7) 170F 
MC 22 CPC CALCUL RAPIDE 200 F 
MC 09 CPC GEOMETRIE 200 F 
MC 21 CPC MATHS S 200F 
MC 202 CPC MATHS 5 (K7) 170F 
MC 04 CPC MATHS 5/4 200F 
MC 05 CPC MATHS 3 200F 
MC 06 CPC EQUATIONS 200 F 
MC 205 CPC EQUATIONS (K7) 170F 

"Collection Micro Poche" 
GU 553563 FRANÇAIS REUSSITE 6ème 150 F 
GU 553543 FRANÇAIS REUSSITE Sims 150 F 
GU 553523 FRANÇAIS REUSSITE 43ms ISO F 
GU 553583 FRANÇAIS REUSSITE 3im. 150 F 
GU 553483 MATHS SUCCES 6ims 150 F 
GU 553S03 MATHS SUCCES Sime 150F 

"Sciences" 
GU 552783 A LA DECOUVERTE DE LA VIE 6/Sims 195 F 
GU 553683 A LA DECOUVERTE DE L'HOMME 4/3èm• 195 F 
GU 553663 A LA DECOUVERTE DE LA TERRE 4/3èm. 195 F 

"Histoire - Géo" 
GU 553823 OBJECTIF MONDE n°1 (milieux naturels) 195 F 
GU 553703 OBJECTIF MONDE n'2 (Am. lot., AFr., Asie) 195 F 
GU 552883 OBJECTIF EUROPE 195 F 
GU 553783 OBJECTIF FRANCE 195F 

~Anglais" 
GU 555244 ANGLAIS COLLEGE DEBUTANT 6/Sim• 195 F 
GU 555224 ANGLAIS COLLEGE CONFIRME 4/3ims 195 F 
GU 552923 VISA POUR HYDE PARK 6èms 220 F 
GU 553003 BALADE AU PAYS DE BIG BEN 6/Sims 225 F 
GU 550403 ENIGME A OXFORD 4/3im. 225 F 
GU 553243 BALADE AU PAYS DE l'ANGLAIS 720 F 
GU 339 CPC GRAMMAIRE ANGLAISE 6ème 336 F 
GU 340 CPC GRAMMAIRE ANGLAISE Sème 336 F 
GU 379 CPC GRAMMAIRE ANGLAISE 4èm• 336 F 

-Allemand" 
GU 553023 BALADE OUTRE-RHIN 6/Sème 225 F 
GU 550383 ENIGME A MUNICH 4/3àm. 225 F 

"Espagnol" 
GU 550363 ÉNIGME A MADRID 4/3àm. 225 F 
GU 554384 BALADE EN SOUS-SOL A SEVILLE 220 F 

"Micro Brevet" 
MB 001 CPC FRANÇAIS 220F 
MB 002 CPC ALGEBRE 220 F 
MB 003 CPC GEOMETRIE 220 F 
MB 004 GPC HISTOIRE 220F 
MB 005 CPC GEOGRAPHIE 220 F 

"Collection Multicours" 
GU 557064 MULTICOURS 6èm• 245 F 
GU 557084 MULTICOURS Sème 245 F 
GU 557104 MULTICOURS 4èm• 24$ F 
GU 557124 MULTICOURS3im• 245F 
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L ON DE COMMANDE 	A La Haiexpédier à :Editions 7 BRUI 
La Haie de Pan-35170    BRUZ 

DESIGNATION Prix unitaire Quantité Port Montant 

Pour chaque article, entourez le ou les no choisis. 
ANCIENS Nos AMSTAR A CPC 
N°26-27-28-29-30-31 -32. 33-34 
35-36-37 

DISQUETTES AMSTAR & CPC 
N°20-21-22-232425 	 Abonné 
(une disquette réunit 2 numéros consécutifs d'Amstar & CPC) 	Non abonné 

ANCIENS Nos AMSTAR 
N°5-6-8--9--10-11 
12 - 13 - 14 - 15 
16- 17-18-19-20-21 
22 - 23 - 24 - 25 

DISQUETTES AMSTAR 
N° 1 (du n° 1 au 8 inclus) - N° 2 (du n°9 ou 16 indus) 
N° 3 (du n° 17 ou 25 inclus) 

ANCIENS Nos CPC 
N°10-11-13-16-18-20-23-24-25-26 
27-28-29-30-31 -32-34-36-37 

ANCIENS Nos HORS-SERIE CPC 

N°4-6-8-9- 10- 11 - 12- 13- 14- 15- 16- 17 

DISQUETTES CPC ET DISQUETTES HORS-SERIE CPC 
N°1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11 - 12- 13- 14- 15- 16- 17 
18 - 19 (une disquette réunit 2 numéros consécutifs de CPC) 	Abonné 
HS1 -HS2-HS3-HS4-HS5-HS6-HS7-HS8-HS9 
HS10 - HS1 1 - HS12 - HS13 - HS14 - HS15 - HS16 - HS17 Non abonni 

ABONNEMENT 6 DISQUETTES (non ritroactif) 

DISQUETTES ~ARCADES" + câble (nouvelle édition) 
(Kit Téléchargement AMSTRAD CPC) 

• • 	 r 	 r 

25F(unité) 
26 F (unité) 

110F(unité) 
140 F (unité) 

15F(unité) 
1$ F (unité) 
20 F (unité) 
22 F (unité) 

110 F (unité) 

25F(unité) 

ZSF(unité) 

110 F (unité) 

140F (unité) 

600 F 

112 F 

Franco 
Franco 

Franco 
Franco 

Franco 
Franco 
Franco 
Franco 

Franco 

Franco 

Franco 

Franco 

Franco 

Franco 

Franco 

DESIGNATION REFERENCE 

Forfait port ♦ 10 Fpar logiciel et 10 % pour livres 

s • 	• 	 `l Facultatif : recommandé + 10 F par commande 

' 	 MONTANT GLOBAL 

10 F 

Je joins mon règlement: 	r1 chèque bancaire 	J chique postal 	;J mandat 

PAYEZ PAR CARTE BANCAIRE 

1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	1 	l 	î 
Dote d'expiration 	I 	I 	j 	Signature 

(inscrire les numéros de lo carte, lo dots et signer 

Nom: 	 Prénom: 

Adresse : 

Code Postal : 	 Ville: 
ECRIRE EN MAJUSCULES 

uate 	 Signature 	 Afin de Focih*q le ro~wment des conwnaWdcs, nous remercions not. o.moue d n- 
ttile de ne pas ogrobr les dhiques, ci d. ne rien nsuire ou dos. 

Co..rW♦ t a ca+snanes eat w çœ sax We twcegrwae+r dusanob a. M om a. mMU,ei tdMqrron a , asa s u ara eosMM. Tour weruov. de pt4oeaa .r ma r r«po1raeIc de rad Mr1 u INN a 
wrwCrw ams wcapusm di bon dM owmeab0• Du noss booerat, es w ands dga'iSt urOuenu+t 
Lm Ma : Ua Onr vdO+5s sar valcbN du t u C• 4 Drum ou csbbP» pillé au mos auwnl au au pr d• pwinps di novai ccdoqta. ISIS anwr dab Is IOMS de na tali su mast delà 4Wkélat Ar cxiopte. side  
ra%Na+ Sapa mp°rtarw en larnsan 
lwrd•en : 10 N. aeon nvvlt ayrM 1• tègw"o t lM mas o• tM aeon burss 5.0115 purs s*œi SORACON is paradis sarin par npaYa0Ie dm ,.lxds Sun aur leaporMxs ou an qhw du shwa patin 
T1Vnp°v : La isaktw ds wOr&ga ai. rmr a phi sa desdites. u r.1ertwai M basa pe ods passa Cu pe tarrpanwx L« pa rdqAS w M ton de [amnmW0• bort rNergN as tqib la Piana aiMOpwlcm.- 20 F Da 
• IW Owl ON. LW Dar Mm M au d•sus 5.5 ►q nam ran'"«wœs ta DwMéY c jt mN I• Dru da tCersCQer1 rSarclm n, ait rot S. oeso Pou biniou de r•oo,. posse. nain re noes sa. dude s COU Dov 
on•a an i•cmv°arda A i5°y4m 055 payMt. ais Cdnoaiwl da M• rgrulI 



J'ai été amené à concevoir un composeur de pages vidéotex sur 
un «CPC 664» pour élaborer un journal télématique 
après avoir lu un article concernant un répondeur 

télématique (CPC N° 20). 

Néanmoins, Il permet de réaliser des 	Avantde lancer le programme par 
pages vidéotex originales ou de 	un RUN'VEDX", II faut d'abord taper 

C.I 	pour 	 modifiercellesacquises par connebon etsauver les programmes AIDEDATA, 
sur le réseau Télétel, 	 MSGDATA, CODDATA, VDXDATA

Ensuite après un RUN sur chaque 
6128 	 programme, vous sauverez chacun 

«SAVECI24NA de Ch. MATHIS m'a d'eux avec 
beaucoup aidé dans ce domaine. A 
titre d"exemple le fichier «ACCUEIL- 	Pour AIDEDATA : SAVE AIDE B, J aichowd 	 m 'écrireceprogrome LO VDX+ a été élaboré grâce ô ce &8000,5962 

en langageassembleur pourra programme. 	 Pour VDXDATA:SAVE'VEDIX",B,&8000, 

	

rapidité d'exécution mois surtout 	 4102 
pour la place mémoire restreinte. du 	La lecturede l'optionsAide», (dira- 	Pour MSGDATA : SAVE " MSGTAB",s, 
664. 	 giration DISCOLOGIE) devrait permet- 	&A000, 1523 
Les routines systèmes utilisées ne de- }re à chacun d'utiliser ce logiciel sans 	Pour CODDATA : SAVE 'CODES ',B, 
croient pas poser de problèmes de problèmes. 	 &9000, 1653 - 
compatibillté (non testée) avec les 
autres modèles«CPC.,àcondition de 	 P. RABEJAC  
disposer d'un lecteur de disquette 
AMSTRAD.  

Sa composition est la suivante: - 	 —~.- 

• Un petit programme en Basle (tout 	 + 	 _, 
de môme) qui permet de le lancer 
VEDX.BAS. 
• Le programme principal «VED1X.81NA 
• Les flchlers binaires complément-!- 	 \ 
res : CODES.BIN, MSGTAB.BIN, AIDE.BIN 	 1 
• Les 4 chargeurs Basic coaespon-
dants, créés grâce à «cRFADATA-
d'André cNFN1FBF (CPC N° 9). 

Ce logiciel ne prétend pas rlvall-
ser avec ceux présents surie marché. 
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: 
10 A=68000:F=69750:L=100:WHILE A(=F:FO4 A=A TO A+15:BEAD C$,K= 
MALI'4'*C$):S=S-K*65536+IS,K>327671:IF A(=F THEN POKE AK 

20 NEKTIRKAD 0A:T'EALI&'*D*I,IF T110 THEN PRINT CHRf17) Erre 

ur lig,e';L:END AISE LL+5,WEND 
100 DATA OC,18,12,IF,27,01,d1,49,44,45, IF, 46,01,50,41,47, 0200 

105 DATA 45,20,31,2F,39,20,18, IF,01,03, 31,2E,20,53,4F,4D,0Sg7 

110 DATA 40,41,49,52,45,1F,01,05, 56, 45,44,49,56,20,65,73,09A2 

115 DATA 74,20,75,8E,20,75,74,69,GC,69,74,61.69,72,65,20,OF95 

020 DATA 70,60,75,72,20,40,69,66,69, 74,65,6C,26,20,49,6C, 1550 

125 DATA 20,70.65,72,AD,65,74, 20, 64, 65, 20, 72, 65.61, 6C,69, 1B03 
130 DATA 73,65,72,20,64,65,73,20,70,61,67,65,73,20,76,69,20E6 

135 DATA 64,65,6F,74,65,78,1F,01,07,70,65,72,73,6F,6E,6E.269D 
140 DATA 65,6C,6C,65,73,20,6F,75,20,64,65, 20, 60, 6F,64,69,2C6B 

145 DATA 66,69,65,72,20,63,65,6C,6C,65,73,20,65,6E,72,65,3270 

150 DATA 67,69,73,74,72,65,65,73,20,6C,6F,72,73,20,66,65,3B9F 

155 DATA 20,6C,61,20,63,6F,6E,6E, 65, 76,69,AA,AE,20, 61, 76, 3E74 

160 DATA 65,63,20,64,fi5,73,IF, O1, 09, 53, 65, 72, 76, 65, 75, 72, 43AD 

165 DATA 73,20, 70,61, 72,20,6C,65,20,72,65,13,65,61,75,20,4939 
170 DATA 54,45,4C,45,54,45,4C,2E,IF,07, 08,40, 27, 41, 49, 44,4CE2 

175 DATA 45,20,70,65,72,6D,65,74,20,64,27,6F,62,74,65,6E,5297 

040 DATA 69,72,20,64,65,73,20,72,65,6E.73,65,69,67,6E,65,58AE 

185 DATA 6D,65,6E,74,73,20,73,75,72,20,6C,65,73, 20, 70, 6F,5E82 

190 DATA 69,6E,74,73,20,73,75, 69, 76, 61,6E, 74,73, 20,3A,IF, 6486 

195 DATA 20,0E.31,2E,20,53,4E,4D, 4D. dl.d9,52, d5, lE,20, 0F,fi7DE 
200 DATA 32, 2E, 20, d9,4E, 53,54,41,4C,4C,4l.54,49,4F.4E,lF,6C0F 

205 DATA 20,10,33.26,20, 40,6F. 44, 45,10,20, 11,34,2E.20,44,6EFB 

210 DATA 49,53,51,55,45,54,54,45,IF,20,12,35,2E,20,45,44,72CC 

215 DATA 69,56,45,55,52, 10.20, 13,36,20,20,53,4F,52, 54,49,76BC 

220 DATA 45,1F,01,15,54,61,70,65,7A,20,6C,65,20,63,68,69,781F 

225 DATA 66,66,72,65,20,63,6F,72,72,65,73,70,60,6E,64,61,61E2 

230 DATA 6E,74,20,61,20,6C,61,20,72,75,62,72,69,71,75,65,87C1 

235 DATA 20,71,75,65,20,76,6F,75,73,20,64,65,73,69,72,65,9DB5 
240 DATA 7A,20,63,6F,6E,73,75,6C,76,65, 72,20,6F,75,1F,01,9352 

245 DATA 17,58,45,4E,56,45,52,5D,20,70.6F,75, 72,20,72,65,8870 

250 DATA 76,65,6E,69,72,20,61,75,20,4D,65,6E,75,20,50,72,9E20 

255 DATA 69,HE,63,69,70,61,6C,2E,FF,0C, IA, 12,1F,27,01,41,A2FB 

260 DATA 49,AA,AD,IF,48,01,50,41,47,45,20,32,2F.39,20,18,A61t 

265 DATA IF,01,03,32,2E,20,49,4E,53,54,41, 4C,4C,41,54,49,A9D9 

270 DATA 4F,4E,IF,01,05,56,6F,74,72,65,20,4D,69,6E,69,74,AECC 

275 DATA 65,6C,20,64,6F,69,74,20,65,74,72,65,20,72,61,63,0493 

280 DATA 63,6A,72,64,65,20,61,75,20,6D,69,63,72,6F.20, d1,8fl31 

265 DATA AD,53,54,52,41,44,20,70,61,72,20, 75,6E,2D,B3, 6l.RF9B 

240 DATA 62,6C,65,20,32,20,63,6F,6 E, 64,75,63,71, 65, 75, 72,C527 
295 DATA 73,IF,0t•07,fin,fi9,6E,69,2E,4C, 65, 20,m,79,fi1,6E,CAt0 
300 DATA 63,68.65,6D.65,6E,74,20, 73, 27,65,66, 66,65,63, 74,DOIB 
305 DATA 75,65,20.66,6S,20,6C,61, 20,6D, 61, 6E, 69,65,72, 65. TSCC 
310 DATA 20,73.75, 69,76,61,6E, 7d,fi5,3A,IF,04.09,2A,20,63,DAdE 
315 DATA 6F,74.65,20,6D,69,6E,69,74,65,6C,3A,20,50,12,69,E000 
320 DATA I3,65,20,44,68,4E,20,35,20,82, 72, 6F, 63, 68, 65, 73,ES38 
325 DATA 20,28,52,78,64,20,2B,20,6D,d1,]3,73, 65.29, SF, 04, E941 
330 DATA OB,2A,20,d3,6F,7d,65,20,4D,69,63,72, 6F, 3A,20, 53,EDEB 
335 DATA 6F,72,74,69,65,20,69,6D,70,72,69,6D,61,6E,74,65,F461 



340 DATA 20,28,66,69,67,20,61, 30. G0, 2B, 20, 4D.6l,73,I3.fi5,F8FC 

345 DATA 29,1F,0I.0E,4E,4F.54,41, 3A, 20.43,fi5, 20, 6U, 6F, 6E, FC F1 

350 DATA 74,61,67,65,20,61,20,65,74,65,20,64,65,63,72,69,0298 

355 DATA 74,20,70,61,72,20,45,64, 6A, 79,20, 44,55, 04,45, 52,0789 

360 DATA 54,52,45.20.64,61.DE. 73, 20, 6C, 61,20, 72,65, 76.75,0D39 

365 DATA 65,20,22,43,50,43,22,20, 28. 4E, 6F, 20,31, 34,29, 1F,ICAA 

370 DATA 01.70.61,69,6E,73,69,20, 7!, 75, 65, 20.6C. 61, 20, 72, 1649 

375 DATA 6F,75,74,69,6E,65,2C,20,75,74,69,6C,69,73,65,65,14FD 

360 DATA 20,69,63.69,2C,64,27,65, 6D.69.73. 73, 69, 6F, 6f, 20, 2190 

385 DATA 76,65,72,73,20,6G,65,20,4D,69,6E,69,74, 65,6G,2f,2761 

390 DATA FF,0C,10,12,1F,27,01, d1, d9, 6/, 45, IF,4A,D1,00,81,2AEA 

395 DATA 47,45.20,33,2F,39,20, I8, IF, 01, 03, 33, 2E, 20,AD, 4F, 2DA8 

400 DATA 44, 45, 1F 01.05,13,65,74, 74, 65, 20, 63, 6F,fiO,fiD.fi1, 3278 

405 DATA 66,64, 65.20, 70, 65, 72,6D,65,74,20,64,66,20,73,65,3840 

AID DATA 6G,65,63,74,69.6F,6E. 6E, 65.72, 20, 70.61,72, 6D,69, 3EAC 

415 DATA 20,32,20,70,6F,73,73,69.62,6C,65,73,2C,20,75,6E,442i 

420 DATA 20,66.64.6E,63,7d,69,6F, 6E, 6E, 65, 60, 6S.fiE. 74, 1F,1Ad1 

425 DATA 01,07,70,61,72,74,68, 63,75, 60,69, 6D,72,20,64,69,AFDC 

430 DATA 20,6C.27,45,64,69,74, 65,75, 12,2E,lF,02, 09,2,20,5806 

435 DATA 40,65,20,47,84,44,45,20,44,88.52,45,43,54,20,70,5867 

440 DATA D5.72.6D.65,74,20,64, 65, 20, 76, 69,73,75,61,60, 69, 5E 8A 

445 DATA 73,65,72,20,73,75,72,20,6C,65,20,63,68.65,6D,70,6468 

450 DATA 20,6C,61,20,63,6F,6D. 6D,fil, BE, 64,65,20,70,61,73, BA'D 

455 DATA 73,65,65,3A,20,6C,D5,TF,01,CB,63,61,72,61.63,74,6FIE 

860 DATA 65,72,65,20,64,75,20,BC,65,20,63.6F.64,65,10,65,748F 

465 DATA 73,74,20,71,72,61,64,73, 60, 69,73, 20.60,75, 72, 03,1463 

470 DATA 69,74,6F,74,20,67,75,20,/0.69.6E,69,74,65,6C,2E, 8089 

075 DATA lF,O2,0D.2D,20,4C,65.20, AD, 4F,44,45,20,44, AS, 46,841D 

480 DATA 46,45,52,45,20,70,72,6F,70,6F,73,65,20,fi1,27,65,8977 

485 DATA 6D,6D.61,67,61,7A,69,6E,65,72,20,64,61,6E,73.2U,8F09 

490 DATA 75,6E.65,20,7A,6F,6E,65,20,64,65,20,74,72,61,76,9572 

495 DATA 60,69,6C,20,64,65,20,32,35.3G,20.6F,63,74,86,74,9A8D 

500 DATA 73,7F.DI.0F,28,6F,75,20,70,6C, 75, 73,29,20, 63,61, 9F2C 

505 DATA 72,61,63.74,65.72,65, 73,20, 6F, 75.20, 63, 6F, 64, 65, ASd4 

510 DATA 73,20,76,69,64,65,6F,74,65,70,20,65,76,20,64,27,AAE3 

515 DATA 65.6E.20,76,6F,69,72.20,6C,65,20,72,66,73,75,6C,80D2 

520 DATA 74,61,74,20,70,65,72,22,75.6E, 65, 20,fi3.ftF.6D,6D.06B2 

525 DATA 61,6E,64.65,IF,01,11,73,70,65,63,69, 6fi,69.71,75,BC44 

530 DATA 

65

.2E,20,a4,27.fi1,75.7d, 72, 65,73, 20, 63.6F,6D, 60, CiC2 

535 DATA 65.5E,64,65,73,20.73,BF,6E,74.20, 65,67,fii,fiC,65,C7CF 

540 DATA 6D,65,6E,7I,20,64.69,73, T0,6F.6E,69,62.6C,65,73,CE3F 

545 DATA 20,64,65.04,73,20,63,65,20, BD, 6F,64, 65, 20,64,65,D39B 

550 DATA 14,01,13,66,66,66,53, 74, 69, 6F, 6E, 6E, 65, 6D, 65, 6E.0961 

555 DATA 74,20,64,65,20,60.27,45,64, 69, 74,65,75, 72.26, 6F. DF50 

560 DATA 07,18,22, DF,27,02,Al,A9, d4.O5, 1F, 46.01, 50, 41, tlI.ETC0 

565 DATA 45,20.34.2F,39.20,59,2F,01, 03.24,2E.20, 44, 49, 53, E/DE 

570 DATA 55,55,45,54,54,I5,14,01,05,33,20,6F,70. 74.69,6F,E95 

575 DATA 6E,73,20,76,6F,75,73,20,73,6F,6E,74,20,70,72,6F,EF7C 

580 DATA 70,6F,73,65,65,73,3A,20,43,41,54,41,4C, 4F,4i,55.1985 

585 DATA 45,20,20,53,41,55,56,45,47,41,52,44,45,20,65,74, 8926 

590 DATA 20,43,/B,41,52,47,45.aD, 45, 4E, 54, 2D, 1F. O2.07.6l,FGD8 

595 DATA 29,20,43,41,54,41,60,8E, 47, 55, 45,34, 20, 49,60.20,00E6 

600 DATA 6E.27,61,20,72,69,65,6E, 20,61,20,76, 6F,B9, 72,20,002D 

605 DATA 61,76,65,63.20,6C.61,20.66,6F.6E,63, 74,69,GF,SE,0739 

610 DATA 20,22,43,41,54.22,20,64,75,20,42,61,73,89,63,20,1090 

615 DATA 67,61,69,73,20.72,65,63,60,6E, 73, 65, 0D, 0A,0A, 67,ISCC 

84  

620 DATA 65,73,20,66,69,63,68,69,65,72,73,20,22,2E,56,44, 1818 

,,À.,, 	20„3,61, 	76.65,E, E1, 72, 6C 5,73,4, D.__.. ~.,, 56, ~., 	75. 	 .E 	~., 

630 DATA 31,35,20,6E,6F,6D,73,20,79,20,73,6F,6E,74,20,61,25DE 

635 DATA 64,62,69.70,20.65,75, 20, 60, 61, 76,69, 6D, 75,6D, 2E, 2BCD 

640 DATA 20,40,65,75, 72,20,89,6E,73,63,72,69,70,OD,0A,0A,30BE 

645 DATA 74.69,6F,6f,20,79,20,65,73,74,20,66,61,69,74,65,3646 

650 DATA 20,61,76,7A,6F,6D.61,74,69,71,75,fi5, 6D,6S, 6E,74,3DA29 

655 DATA 20.67,64, 72,73, 20,64,65,73,20,73,61,75,76.65,67,4310 

660 DATA 61,72.64,65,73,20,20,73, 61, 75, 66, 20.73, 27, 69,60, 4849 

665 DATA 73.20,79,20,66,69,67,75, 72, E6,BE,]4, OD, 0A, 0A, 64, ADAE 
670 DATA 65.64.61,20,73,6F.75, 73, 20,60,61,20, 60, 65, 6D.65, 5389 

675 DATA 20,65,70,70,65,6E,6C,61,78,69,66,66.24,20,49,60,5940  

680 DATA 20,65,73.74,20,70,6F.73.73, 69.62, 60,65, 20, 64, 65, 5F 18 

685 DATA 20,6C,61,6F,63,65,72,2075,6E,20,63,68.61,72,67,64D8 

690 DATA 65,6D,65,AE,74,20.64,65,70,75,69,i3.20, 6f,65, OD, 6A 99 

695 DATA 0A,43,41,54,41,4C, 4F,47,55,45,20,70,61,72,20,6C,6F27 

700 DATA 61,20.74,fiF,75,63,6B,65, 20, 50;45, 4f.Sd, 45, 52, 5D, 7486 

705 DATA 20,61,70,72,65,73,20,73,86,6C,65,63,74,69,6F,6E,7AA7 

750 DATA 2E,0D,0A,0A,20,62,29,20,53,41,55,56, 45, A7, 41,52,7f1F 

755 DATA 44,OS,3A,2O,53,69,20; 76,BE,75,73, 20, 86, 61,68,74, 036E 

720 DATA 6D,72,20,63,6D.20,63,6A,6F,69.T8,20,2A.51,65,74,88DD 

725 DATA 6F,75,72,20,69,6D,70,6F,73,73,09,62,6C,65, 29,2C,0EDF 

730 DATA 6C,65,20,70,72,6F,67,72, 61,6D,6D,65, 20, 76,66, 72, 9507 

735 DATA 6B,66,69.65,OD.OA, 71.75,65,20,6C,6l,20,7A,8F,8E,8A6A 

740 DATA 65,20,64,65,20.74,72,61,76,81, 69,60, 20,61,20, 65, 9FD1 

745 DATA 74,65,20,75,74,69,6C, 69, 73, 65, 65, 20, 61, 76, 61, 6E,A5F4 

750 DATA 74,20,67,61,20.73,61,69,73,69,66,20.66,75,20.6E,AE7A 

755 DATA 6F,61),20,64,75,20,66,69,63,68,69,65,72,20,28,38,6009 

760 DATA 20,63,61,72,61,63,OD,0A,74,65, 72,65, 73, 20,BD, 61, BB08 

765 DATA 78, 69, 2B, 2f, 20, 4G, 65,73,20,6D,68,6E,75,73,63,75,BBA8 

770 DATA 6C,66,73,20,73,6F,6E,74, 2O,fil,75,74,6F,72,69, 73,CIFA 

775 DATA 65,6S,73.20,6D,65,69, 73,20,6C.65,73,20,6E,6F,6D,C7CF 

760 DATA 73,20,61,70,70,61,72,61,69,73,73,65,6E,79,20,65,CDF2 

785 DATA 6E,20,6D,61,6A,75,73.OD, 0A, 0A, 63.75, 60,65,73, 20,D2FD 

790 DATA 64.61,6E,73,20,6C,65,20, 22, 43, 41, 54, 41, 4C,4F. d7,D7D1 

795 DATA 55,45,22,2E,IF,If,19, 41,70, 70, 75, 79, 65,7A,20,73,DC92 

800 DATA 75,72,10,lS,6E,65.20, 14, 6F, 75, 63, 68, 65, FF, DC. 18, EIAC 

805 DATA 12,1F,27,01.41,49,44,45,1 F,6A,D 1,50, 41,47,45,20,ESBD 

810 DATA 35,2F,39,20,5e.1F,01,03, 3E,2E,2O,d4,19,53,51,55,E88D 

815 DATA 45,54,51,45,20,28,73,75,69,71.65,29,IF,0I,05, 4C, ECF8 

620 DATA 27,65, 78,74.65,6E,73.69,6F,6E,20,22,2E,56,44,58,F261 

825 DATA 22,20,70,61,73,20,70,6C,75,73,20,71,75,65,20,6C,F7C2 

830 DATA 61,20,6C,6F,6E,67,75,65,75, 72, 20,64, 75,20,66,'60.FD9C 

535 DATA 63,66,69,65.72.20,65,74,20,60,27,61, 64, 72, 65, 73, 0362 

640 DATA 73,65,20,64,6S,20,64, 65,62, 75.74, 20,BE,BS,lF,01,0B6A 

645 DATA 07, i3, 6F, 6E, 74, 20,61,20,66,6F,75,72,BE,69,72,20,0DFB 

650 DATA AC,6F,72,73,20,64,65,20,63,65,74,74,65,20,73,61,137D 

655 DATA 69.73,69,65,3A,20,E5,6C,6C,85,73,20,6F,6E,74,20,1977 

060 DATA 65,74,66.20,69,6E,74,65,67,72,65,65,73,20,64,61,2480 

665 DATA 6E,73,20,6C,61,20,70.72,6F,63,65,64, 75,72, 65, 20, 2565 
670 DATA IF,02,09,63,29.20,43,56.41,52,47, 45, 4D, 45, 4E,56,A2919 

675 DATA 3A.20,43,6F,6D,6D.65,20,70,6F,75.72,20,6C,61,20,1E57 

880 DATA 53,61,75,76,65,67,61,72,64,85,2C,20,6C,61,20,70,3407 

685 DATA 72.6F,63,65,64,75,72, 65, 20,72, 65, 73, 7n, 65,20, 73, 3436 

B90 DATA 69,6D,70.6C,65,20,63, 61,72, GC, 20, 73, fi5,75,fiG, 1F, 3FG7 

695 DATA 01, 24, 65, 73, 74,20, 6E,65,63,65,73,73,fi1,69,72,65,4561 



900 DATA 20, 70,6F,75, 72,20,60,61,20,6C,61,6E,63,65, 72,20,4905 
905 DATA 20,75,6E,20,6E,69,6D,20,64,65,20,66,69,63,68,69,506E 
910 DATA 65,72,20,64,75,20,43.41,54,81,4C,dF,47,55,45,2C.551F 
915 DATA 20,61, 75,74, fiF, 6D, 61,74,69,71,75,65,6D,65,fiE,71,5BA2 
920 DATA IF,01,00,61,66,66,69,63,68.65,20.65.6E,20,63,61,606C 
925 DATA 73,20,64,27,65,72,72,65,15,72,2C,20,61,76,65,63,6609 
930 DATA 20,70,6F,73,73,69,62,69,6C,69,74,65,20,64,27,65,64E1 
935 DATA 6E,20,73,65,6C,65,63,74,69,6F,6E,6E,65,72,20,75,720F 
940 DATA 6E,20,70,61,72,20,6C,65,73,20,76, 6F, 75, 63,68,65, 77EC 
945 DATA 73,1F,01,OF,64,65,20,64,69,72,65,63,74,69,6F,6E,7D38 
950 DATA 20,70,75,69,73,20,58, 45,4E,54,45,52,SD,2E,00,FF,829C 
955 DATA OC,IA,02,DF,27,01,4I,AA,40,45,1F,4A,01,50,40,47,856C 
960 DATA 45,20,36,2F,39,20,18, 1F,01,03,35,2E,20,45, 84,49,991F 
965 DATA 54,45,55,52,1F,03,05,4C,27,45,64,69,74,65,75,72,6CCB 
970 DATA 20,73,65,20,70,72,65,73,65,66,74,65,20,64,69,68, 929C 
975 DATA 66,65,72,65,6D,6D,65,6E,7d,20,73,65,6C,6F,6E,20,98CO 
980 DATA 60,65,20,4D,6F,AA,65,20, 73,65,6C,65,63,74,69,6F,9EAE 
985 DATA GE,GE,65,2E,IF,02,07,61, 29,20,41,40,84, 45, 20,44,A27B 
990 DATA 49, 46,48,45,52,45,3A,20,55,6E,65,20,73,65,72, 69, A77A 
995 DATA 65,20,64,65,20,63,6F,6D,6D,61,6E,64,65, 73,20,61, AD24 
1000 DATA 70,70,61,72,61,69,74,20, 73,6F, 75, 73, 20, 75,6E, 65, 8367 
1005 DATA 20,7A,6F,6E,65,20,64,65,20,74,72,61, 76,61,69,6C,B93F 
1010 DATA 20.64,65,IF,01,09,32,35,36,20.6F,63,74,65,74,73,BDAO 
1015 DATA 20,64,61,6E,73,20,6C,61,71,75,65,6C,6C,65,20,69,C36A 
1020 DATA 6E,20,70,65,75,74,20,73,65,20.64.65,70,60,61,63,0937 
1025 DATA 65,72,20,67,72,61,63,85, 20,61,75,78,20,66,6C,65,CEF5 
1030 DATA 63,68,65,73,20,64,65,20,64,69,72,65,63, 74,69,6F,D4F4 
1035 DATA 6E,IF,01,08,65,74,20,69,6E,74,72,6F,64,75,69,72,9A66 
1040 DATA 65,20,63,61,72,61,63,74,65,72,65,73,20, 41,53, 43,DFFF 
1045 DATA 49,49,20,6F,75,20,63,6F,64,65,73,20,68,65,79,61,E589 
1050 DATA 20,28,65,6E,20,6D,61,68,75,73,63,75,6C,65,73, 20, ES20 
1055 DATA 53,2E,56,2E,50,2E,29,2E,20,4C,6F, 72,73,20,64,65,EFA3 
1060 DATA 20,60,61,1F,01,OD,64,65,6D,61,6E,64,65,20,64,27, 0436 
1065 DATA 61,66,72,65,73,73,65,2C,20,6C,27, 61,70,70,75,69,FA13 
1070 DATA 20,73,75,72,20,5B,45,4E,Sd,45,52,5D,20,73,65,6C,FF4F 
1075 DATA 65,63,74,69,6F,6E,6E,65,20,6C,27,61,66,72,65,73,0566 
1080 DATA 73,65,20,63,6F,75,72,61,60, 74,65,20,63,6F,60,6D,0988 
1085 DATA 65,20,70,61,72,61,IF,DI,OF,6D,65,74, 72, 65, 20, fid, 1086 
1090 DATA 65,6D,61,6E,64,65,2C,20, 73,69.6E.6F,6E. 20,34,20, 1505 
1095 DATA 63,61,72,61,63,74,65,72,65,73,20,68,65,78,61,64,1010 
1100 DATA 65,63,69,65,61,75,78,20,73,6F,6E,74,20,61, 74, 74,2255 
1105 DATA 65,6E,61,75,73,2E.20, IC, 27, 69,6E, 7d, 72, 6F,64,75,283A 
1010 DATA 63,14,69,6F,6E,IF,09, 11,64, 27, 61,64, 72,65,73,73,2D95 
1115 DATA 65,73,20,69,60,63,6F, 68, 65, 72,fi5,fif, 7/,65,73, 20, 3381 
1120 DATA 65,73,74,20,73,69,67,6E,61,6C,65,65,20, 70,61,72,3909 
1125 DATA 20,75,6E,20,62,68,70,20,73,6F,6EE,6F,72,65,20,65,3F64 
1130 DATA 78,20,65,73,74,20,72,65,66,75,73,65,65,2E,20,4C,44ED 
1135 DATA 6F,72,73,20,64,65,IF,01,13,6C,61,20,73,6F,72, 74,4Al2 
1140 DATA 69,65,20,64,65,20,6C,27,45,64, 49, 54, 45, 55, 52,20, 8E0E 
1145 DATA 70,61,72,20,43,54,52,4C,20,51,2C,20,6C, 27,61,64,5358 
1150 DATA 72,65,73,73,65,20,64,65,60,61,6E,64,65,65,20,73,5963 
1155 DATA 65,72,74,20,61,75,20,63,61,6C,63,75,6C, tti,fi1,fi5, 5Ft1 
1160 DATA 20,fiC,61,20,6C,6F,6E, lF,01,15,67,75,65,75,72,20,63F4 
1165 DATA 64,75,20,66,69,63,68,99,65,72,20. 74,72,61,7fi,fil,6AO5 
1170 DATA 69.6C,20,60,20,73,61,75,76,65,67,61,72,64,65,72,7014 
1175 DATA 2E,20,56,65,fi9,6C,6C, fi5,7A. 20,fi1,IF,6E,fi3, 20,61, 7582 

36.15 
1180 DATA 75,20,62,6F,6E,20,70,6F,73,69, 74,69,6F,6E,6E,65, 788E 
1185 DATA 6D,65,6E,74,20,64,75,IF,01,17,63,75,72,73,65,75,8139 
1190 DATA 72,20,65,6E,20,63,61,73,20,64,65,20, 76, 61, 6C,69,86AA 
1195 DATA 64,61,74,69,6F,6E,20,70,61,72,20,59,45,4E,54, 45,8033 
1200 DATA 52,5D,2E,1F,20,19,41,70,70,75,79,65,7A, 20, 73,75,915E, 
1205 DATA 72,20,75,6E,65,20,74,6F,75,63,68,65, FF, OC, 18, 12, 9715 
1210 DATA IF,27,01,41,49,44,45,1F,A9, 01, 50,01, 47,45,20,37,9A4B 
1215 DATA 2F,39,20,18,IF,01,03,35,2E,20,45.44,49,54,45,55,9D51 
1220 DATA 52,20,28,73,75,69,74,65,29, IF,02,05,62, 29.20, 40, Al5C 
1225 DATA 40,44,45,20,44,49,52,45,43,54,3A,20,4C,65,73,20,A5AD 
1230 DATA 53,10,65.63.69,66,69,63,61,74,69,6F,6E,73,20,04,99D5 
1235 DATA 65,63,68,6E,69,71,75,65,73,20,64,27,55,74,69,6C,B1E3 
1240 DATA 69,73,61,74,69,6F.6E,20,64,75,20,4D,69,6E,69,74,97F4 
1245 DATA 65,6C,20,73,6F,6E,74,IF,01,06,6C,6F, 69, 6E,20,6d,9D05 
1250 DATA 27,65,76,72,65,20,64,65,76,65,6C,6F, 70,70,65,65,0325 
1255 DATA 73,20,69,63,69,2C,20,76,75,20,6C,65,75,72,20,63,C87F 
1260 DATA 6F,6D,70,60,65,78,69,74,65,2E,20,53.65,75,60,65,CEA2 
1265 DATA 73,20,6F,6E,74,20,65,76,65,20,61,62,6F,72,64,65,D471 
1270 DATA 65,73,20,6C,65,73,00,OA,63,61.72,61,63,74,65,72,DA09 
1275 DATA 69,73,74,69,71,75,65,73,20,64,65,20,76,69,73,75,E050 
1280 DATA 61,6C,69,73,61,74,69,6F,60,20,65,6E,20,60,6F,64,E667 
02850606 65,20,56,69,64,65,6f, 74,85, 78, 2E, 20, d4,fi5, 73, 20, EBDE 
1290 DATA 63,6F,6D,6D,61,GE,64,65,73,20,73,69,6D,70, 6C,69, F223 
1295 DATA 66,69,65,65,73,0D,0A, 66, 6F,75,72,fiE,69,73,73,65,FB24 
1300 DATA 6E,76,20,60,65,73,20,63,6F,64,65, 73,20,60, 75,20.0080 
1305 DATA 73,65,70,75,65,66,63, 65,73, 20,6D,65,63, 65, 73,73,0429 
1310 DATA 61,69,72,65,73,20,61,20,6C,61,20,6D,69, 73,65,20,0999 
1315 DATA 65,6E,20,70,6C,61,63,65,20,64,27,61,74,74,72,69,0F60 
1320 DATA 62,75,74,73,00,OA,64.65,20,76,69,73,75,61,60,69,1518 
1325 DATA 73,61,7A.69,6F,6E,20,65,74,2C,20,62,69, 65, 6E, 20, 9AAC 
1330 DATA 73,75,72,20,20,61,20,6C,27,61,66,66,69, 63, 68,61, 2028 
1335 DATA 67,65,20,64,65,73,20,63,61,72,61,63,74, 65,72,65,261A 
1340 DATA 73,2E,tF,04,OB,55,6E,20,62,61,6E,64,65,61,75,20,2ABC 
1345 DATA 64,27,69,6E,6A,69,63,61, 7d, 65, 75,72,73,20,64,27,308D 
1350 DATA 61,76,74,72,69,62,75,74,73,20,65,73, 74.20,64,69,3AC8 
1355 DATA 73,70,6F,6E,69,62,60,65, 20,65,6E,20,62,61,73,20,3CBD 
1360 DATA 64,27,65,63,72,61,6E,2E,20,49,6C,20,6F,66,66,72,41FI 
1365 DATA 65,20,64,65,73,20,69,6E,66,6F,72,6D,61,74,69,6F,480A 
1370 DATA 6E,13,20,73,75,72,3A,IF,00,OE,2A,20, 4C, 61, 20,70,AC54 
1375 DATA 6F,73,69.74, 69,6F,6S,20,64,75,20,63;75,72,73,65,5294 
1380 DATA 75,72,20,73,75,72,20,60,65,20,4D,69,6E,69,74,65,586C 
1385 DATA 60,20,28,76,72,65,73, 20,75,74,69,6C,65,20,6C,6F,5EIC 
1390 DATA 72,73,71,75,27,69,60,20,65,73,74,20,69,6E,76,69,6425 
1395 DATA 73,E9,62,60,65,29,2E,IF,01,10,2A,20,4C,81,20,63,6835 
1400 DATA 6F,75,6C,65,75,72,20,64,75,20,66,6F,6E,64,20,65,6E16 
1405 DATA 74,20,63.65,9C,60,65,20,64,65,73,20,63,61,72,61,7302 

85 



1410 DATA 63,7 4 ,65,72,65,73,20,28,54,6F,75,74,20,6C,65,20,794D 
1415 DATA 6D,6F,6E,64,45,20,6E.27,61,20. 70.6 1, 73, 20.60, 65.7ECB 
1120 DATA 20,6D,6F,84,65,6C,65, 0D,OA, 63, 6F,l5,6fi, 65, 75, 72, 8477 
1425 DATA 29,2E,0D,08,2A,20.dC, 85,20, 10, 6A,6A, 66, 20, 68, 27,8830 
1430 DATA 65,63,72,69,74,75,72,65,20,28,63,61,72,61,63,74,8Ed9 
1435 DATA 65,72,65.20,6F,75,20,67,72,61,70,68,69,71,75,65,946E 
1440 DATA 29,2E,IF,01.1el,2A,20,4C,65, 20.6fi,6F,72,6D,fi1,76,909E 
1445 DATA 20,64,27,65,63,72,69,74, 75,72,65,20, 2B,fiD.6F,64,9E3a 
1450 DATA 65,20,63,61,72,61,63, 74,65, i1, 65,20, 75, 6E.68, 71, Ada0 
1455 DATA 75,65,6D,65,6F,74,29, 2E, 1F,01, 16,2A,2J5, BE,66,AAAE 
1460 DATA  69 ,6E, 20, DC, 27,fi9,6E.61,69,63.61,74,65,75,72,20,AE90 
1465 DATA 43,41.50,53,20,64,6F,6E,74,20,69,6C,20,65,73,74,83ED 
1470 DATA 20,69,66,75,78.64,6C.66,20,64,65,20,70, 72,6D,63,894A 
1475 DATA 69,73,65.72,20,60,fil,20,AB,6F,GE,63,74, 69,GF, BE, AFDA 
1480 DATA 2f,1F,20,19.tl1,70,70. 75, 19.65. 7A, 20, 73.75. 72, 20,C4E6 
1485 DATA 75,6E,65,20,74,6F,75,63,68,65,FF,00,18,12, IF,27,CA53 
1690 DATA 01,41,d9,44,45,IF,48, 01,50.41, 47,45,20, 38,2 F, 39,CDAC 
1495 DATA 20,18,1F,01,03,65,2E,20,45,A4,19, 54,85 55.52,2O,00BC 
1500 DATA 24,66,64,66,29.1f,0t, 05, 20, AC, 27, 65, 63, 72,61, 6E, 0506 
1505 DATA 20,64,75,20,60,69,63, 72, 6F, 20, 6F, 66,66, 72, 65, 20, DA80 
1510 DATA 65,6E,20,70,65,72,6D,61,6E,65,6E,63,65,20,6C, 61,E0BE 
1515 DATA 20,6C,69,73,74,65,20,64,65,73,20,63,6F,6D,6D,61,E6'9 
1520 DATA DE,64,65,73,20.6A,69,73,70,6F,6E,69,62,6C,65, 73,ECBE 
1525 DATA 2E,2O,13,65,72,74,61,B9,6E,56,73, 2C, 20,63, 6F.6D, F23S 
1530 DATA fip,65,20,44,45,42,55.54,20, 65, 74, 20, 46, 49, 4E, 20, F641 
1535 DATA 44,45,20,4C,49,87,4E,d1,47,45,2C,20,AD,41.53.51,FACF 
1540 DATA 55,41,47,45,20,85, 74, 20, 44, AS, 4D,/1, 53,51, 55, 41, FF54 
1545 DATA 47,45,2G,20,6E,6520, 73,8 F, BE, 74, 20,7O,72,89,23,OC8 
1550 DATA 65,73.20,65,6E,OD,OA,63,6F, 60,70,74,66,20, 71,75,0A38 
1555 DATA 65,20,73,05,69,76,69,65,73,20, 6A, 27,75,6E,20,60, DFD6 
1560 DATA 61,72.81,63,74,65,72,65, 20, 45, 53,50, 41, 43,45, 2E, 1510 
1565 DATA 20,43.65,20,64,65,72, 6E, 69, 65, 72, 20, 61, 20, 65, 74, ZA67 
15,0 DATA 65.0.72,61,6A.6F,75,7A, 65, 20, 61, 75.7B, 20, 63, 6F, 2046 
1575 DATA 64.61,61.6E,64,65,73, 64, B5, 20, fi3,68,61,6E. 67,65, 26,4 
1580 DATA 64,65,6E.i4,22.64,64, 20.63, 6F, 75,6C,64,75,72,25,2056 
1585 DATA DA,75,20,66.6F,6E,64, 20,70,6F.75,72,20,71,75, 65,3247 
1590 DATA 20,6G.27,65,66,88,65, 7 4,23,73,6F,69,74,20, 16,63,37E2 
1595 DATA 73,75,61, 60.69,73, 61,fi2.6C,65,20,65,6E,20,22,44,3D80 
1600 DATA 49,52,45, 4 3.S4,22,2E,0A,2D,51,75,65,6C, T1, 75,55, 4253 
1605 DATA 73.20,70,72,65,63,69, 73,69,6F,5f,73.3A,0D,0A,OA,d7A0 
1610 DATA 29,20,43,AF,50,59,20,76, 61, 6C, 69, 6b,fi5,2O, ï0,6E,8099 
1675 DATA 7c, 7 2n,D3,6A,6F, 72,6A,6F, 6E,6E, 65, 95,7?, 2n @r, 57Ç4 
1620 DATA 69.67,6E, 66 ,20,65,7d.20, 63, 6F, 6C, 6F,fif,fif.65,2O, 5885 
1625 DATA 6C,60,20,70,6F,73,69, 7A,69,6F,6E,20,63, 6F, 75,72,5EDO 
1630 DATA 61,6E,74,65,20,64,75,20.63,75,72,73,65,75,72,2E,64C8 
1635 DATA 28,64,69,65,73.65,20.63,6C,69,67,66,6F,7A, 61, 6E.GAD9 
1640 DATA 74 , 29, 0D, 04,24,20, 43.54.52,8C,20,52,20,65,76,69,6EE4 
1645 DATA 67,65.20,75,6E,65,20, 76,61, fiC.65,7S, 72.20,fi4,65,7eBO 
1650 DATA 63,69,6D,61,6C.65,20,71,75,69,20,72.65,70, 72,fi5,7AC8 
1655 DATA 73,65.6E,78,

65
,20,60, 65, 20, 6E, 6F,6D.62,]2,65,2O,809B 

1660 DATA 64.65.20,72,65,70,65,71,69, 70, fi9,fiF,6f.73.20,6a,868E 
1665 DATA 75.20,63,61,72;61,63, 78. 65,72,65,20,73,61.69,73,6000 
1670 DATA 69,20.20,70,72,65.63,65,64. fiS.fiD, 60.65, 6E, 71, 2E, 9Z9D 
1675 DATA 3D,0A,2A,20,43,54,52, 40.20, 51,20, 26, 73,6F,72, 74, 9684 
1660 DATA 69,65,29,20,,5,66,,5.73, 20,'0,72,6F,70,66,73,65,9000 
1685 DATA 25,64,65.20.70,72,61.6E, 73,68, 65, 12,65,72, 20, 6F, A284  

1690 DATA 75,20,6E,6E.6é,20.6G, 65, 73.20, 63,6F, 66, 65, i3, 20. A425 
1685 DATA 6F,75,20.63,6l,72.61,B3,7n, 65,72,fi5,l3,20,73,61,AE3B 
1700 DATA 69,7D,0A,73,69,73,20,69,63,69,20,64,61,6E,73,20.B345 
1705 DATA 60,61,20,7A,6F,8E,85, 20.64.65, 20,74,72,61, 76, Bl, 4915 
1710 DATA 69, 6C,20,2G. 45,fid, 69, ïd,65,75,72,20.6D,6F.64,65,0EC9 
1715 DATA 20,64,69,68,66,65,72,65,29, 20, 20,70,6F,75, 72,20,C419 
1720 DATA 6D,6F,64,69,66,69,63,61,74,69,6F,6E,73,20,65,76,CAtD 
1725 DATA 65,6E,0D.0A,74.75,65,6C,6C,65, 73, 2E, 1F, 02, 1d,4E, CFl6 
1130 DATA dF.54,41,3A.20,51,75,65,6C, 71, 75,65, 73, 20, 69,AD,D49F 
1735 DATA 70,65,72,66,65,63,74,69,6F,6E,73,20,64,65.20,66,DAB0 
1740 DATA 6F,6E,63,7A,69,6F,6E,6E,65,6D,65, 6E,74, 20,64,65, EllA 
1745 DATA 73,20,69,6E,64,69,63.61,74,65, 75,72,73, 20, 70,65, E73D 
1750 DATA 75,76, 65, 6E,74,20,T3,65,20,70,72,6F,OD,OA,64,75,ECCB 
1755 DATA 69,72,65,20,20,64,75,65,73,20,61,20,84,65,73, 20,F200 
1760 DATA 63,6F, 6D.6D,6I,6E,6/,65,73, 2,72,65, 70, 65, l8.fi5,Fe5E 
1765 DATA 65,73,20,64,B5,20.6D,6F, 64, 69,66.69,63,61, 74,69,8458 
1770 DATA 6F,5E,20,64,27,61, 74,74,72,69,62,75,74,73,20,64,0446 
1775 DATA 65,20,76.69,73,75,61,6C,69,73,61,0D,0A,74,69,6F,09FF 
1780 DATA 6E,2E,20,55,6E,20,65,66,66,61,63,65,6D,65,6E,74,OFAC 
1785 DATA 20,66,63,72,61,6E,20, 70,61,72,20, 43,AC,52,20,72,14CB 
1790 DATA 65,60,65,74,20,63,65,75,78, 2D, 63,89, 10,61, 20.fiAJA8E 
1795 DATA 6F,75,72,20,6D.61,69,73,20,66,61,69,74,20,70,85,2028 
1800 DATA 72,64,72,65,20,60,65, 73, 20,63, 66,0D,OA,66,65, 73,257E 
1605 DATA 20,70,72,65,63,65,61,65, 6D, 60,65, 6E, ,A, 20, 65, BE, 2BBA 
1810 DATA 74,72,65.73,2E,FF,00, 18, 12.1F,27, Ol, dl, a9, ad, 45, 3005 
1615 DATA 6F,48,01,50,41,47,45, 20,39,2F,39,20,18,1F,01,03,32A6 
1820 DATA 36,2E,20,53,4F,52,54,49,45,1F,03,05, 50.65,75,20,3611 
1825 DATA 64,65,206366,6F,73, 65, 20, 61, 20,fia, 68, 02,65,25.34D1 
1830 DATA 73,75,72,20,63,65,74,74,65,20,6F,70,74,69,6F,6E,4219 
1835 DATA 2C,20,73,69,6E,6F,6E, 20,71,76, 27, 85, 0C, BC, 65,20,4778 
1640 DATA 76,6F,75,73,20,64,65,6D,61,6E, 64, 65, 20, 64,65,2O,4D3F 
1845 DATA 63, 6F,BE,fi6,69,12,6D, 65, 72, 20, OA, 76, 6F,14,72,65,535E 
1850 DATA 20,63.64,66,69,78,20,64,61,6E,73,20,6C,65,20,63,58D3 
1855 DATA 61,73,20,6F,75.20,75,6E.20,66,69,63, 68,fi9,65.72,5EA6 
1860 DATA 20,64,65,20,74,72,61,76,61,69,6C,20,6E,27,61,20,63DA 
1865 DATA 70,61,73,20.65,74.65, 20, 73, 61, 75, )fi,65,fi7, 61, 72, 69FA 
1870 DATA 64,65.2C,20,63, 65, 20,71,75,69,20.0A,7B,6F,75,73,6F30 
1875 DATA 20,6C.61,69. 73,73,65,20,6C,61,20, 70,6F, 73,73,69, 7519 
1880 DATA 62,69,6C,69,74,65,20,64,65,20,63,6F,72,72,69,60,7B21 
1685 DATA 65,72,20,63,65,74,20,6F,75,62,6C,68,2E,IF,05,OC,7FED 
1890 DATA 56,6F,75,73,20,76.6F,69, 6C,El, 20,61, 75, 20, 74,65, 85C4 
1695 DATA 72,6D,66,20,64,65,73,20,65,76,70,6C,69,63,61,74 ,88DE 
1900 DATA 69,6F,6E,73,20,64,65, 20,63.65, 74,20, 75.7 4, 69,60, 91BA 
1905 DATA 69,74,61,69,72,11,2E.20, 49,6C,20,6E,27,6l,20,)0,96El 
1910 DATA 61,73,20,65,74,65,20.70,72,65,76, 75, 0A. 75, 6E, 65,9CB7 
1915 DATA 20,6F, 70,74,69,66,6E, 20,64, 27, 65,64,69, 74,69,6F,A299 
1920 DATA 6E,20,64,65,20,63,65,6C,6C.65, 13,2D,63,69,20,73,A814 
1925 DATA 75,72,20,70,61,70,69,65, 72,20,20,74,61, 6E,74, 20,ADBF 
1930 DATA 6C,61,20,73,69,6D.70,6G,60,63, 69, 74,65,20.fid.fi5,B3GG 
1935 DATA 20,63,65.20,6C,6F,67,69,li3, 69,fi5,flC, 20,OA,73,65,A91A 
1940 DATA 60,62,80,65,20,65,76,69, 64,65, 6E, 14,65, 2E,2E,2E,8E88 
1945 DATA 61,75,78,20.79,65,?5, 76, 20,fid, 05, 20, 73, 6F,6E, 20, CA 6A 
1850 DATA 61.75 gd,65.7S,72, 40, 21, 1F, lA, l6, A4, 20, 56, 45,44.1 33 
1955 DATA 49,58,20,20,20,52,41,42, 45,OA,4l,43,20.50, 69,65, CD67 
1960 DATA 72,72,65,20,20,31,39, 38, 39,FF, 00,00, 00, 00, 00,00,DCCA 
1965 DATA 00,00,00,40,00,00,00, 00.00, 00, 00.00, 00, 00.00, 00,DOCA 



VEDX 
10 4004067 44FFF >FH 

20 NODE 1:INK 0,23:INK 	1,0:INK 2,19:INK 3,14 )11 
40 LOAD'VEDIP,L8000 >60 

50 LOAD-C0DE5',49010 >64 

60 LADA048,&AS00 >TE 

70 CALL 68000 >BF 

80 END SUN 

V DX DATA 
10 A=6B000:F=69003:L=100:4HIIE A<=F:FOB A=A TO A+15:BEAD C4:K= 
AALI.6"C11 :5=S.K+65536.1S+K)32767):I F A<=F THEN POKE A,K 

20 NEIT:BEAD Dt:T=VAL("4'+Dd1:IF TESS THEM PEINT CHR$(7);'Erre 

ur Ilgne';L:END ELSE L=L-5:VEND 
100 DATA 21,O0.A0.CD,46,8A,11,00,00, 21.60,O1,CD,EA,BB, 11,0594 

105 DATA 00,00,21,87,01,CD,F6, BB, 11,7F, 02, 21,87,01,CD,F6,OBB9 

110 DATA 64.11,7F,02,21,80,0I,CD, F6,B8, I1,7F, 02,21,71,01, 1140 

OIS DATA GD,EA,BB,11,7F,02,2I.69, 01, CD, F6,BE, 11, 00, 00, 21, 1786 

120 DATA 69, 0k CD,F6,68,11.00,00,21,71,O1,3,F6,BB,DD,21,1E92 

125 DATA EO,8F,0E,05,DD,23,DD,23,CD,50,EA,OO,F7,DO,21.E2.269A 

130 DATA BF,CD,SA,8E,CD,HE,6A,FE,F3,CC,64,BA,FE, F2,CC, 69,30 38 
135 DATA BA,FE,DD.20,EF,C0,89,8A,E9, 0O,CO 3  90, 8A, 21, 80, 01, 392E 
140 DATA 1t,I8,0O,CD,EA,BA,21, 80, 01, N,80,00,CD, F6,BB,21,3FD6 
145 DATA SCSI, Il, C0,00,CD,F6, BB, 1l,C1, 00,21, B0,01,CD.EA, 4662 
150 DATA 66,21,00.00,11,C1,00, CD, F6, BB, 11.18.00, 21, OC,S1,AAF2 
155 DATA CD, F6,BB,21,80,01,11, 18,00,CD, F6, 8B, 21, 4A,A0,CD, 5291 
160 DATA 46,8A,CD,06,FB,FE,20,28,OA,FE.09,20,F5,GD,C7,BA,5A79 
165 DATA C3,64,80, 38, EB,80,EE,E7,32,fB,80.21,05,l5,0,BE,62FD 
170 DATA 8A,6F,f],21.07,lS.LD,BE, BA, 18, 07, 20, 00,30, 90, 8A, ffAÀ4 
175 DATA 21,80,01,1l,17,00,E5, CO 3  FA. 44.61,11.66,11,05,00.7102 
IAO DATA F6,EB,21,E6,00,DO.D5,CD,F6,86, Dl, 13,05,21,80,01, 7AF9 
185 DATA CD, EA,86,2I,E6,O0,Dt.ES,CD,F6,BB, 11, 17,00,60,DS,8484 
190 DATA CD,F6,BB.D1,21,80.01,CD,F6.88,21,9A,A0,CD,46,8A,8DEB 
IBS DATA 36,73,81,07,32,73,81,21,04,21,01,11,OE,F5,B9,28.9208 
200 DATA OA, 3E, 20,18, 02, 3E, C7,E5,CO 3 BE,BA,E1,2C,2C,CB,01.98FB 
205 DATA FA, 10,EA,CD,06,BB, FE,20,2B,D6,FE,0D,20,F5,3A,73,A15A 
210 DATA 81,FE,11,28,00,FE,44,DA,80, 82,CA, 1B, G2,G0, C7, 8A, AQFS 
215 DATA 03,64,80,88,00,21.00,AO,CD,86,86,21.05,01,22,45,4601 
220 DATA 82, CD, 75,BB,2l.50,6F,AF, BE,2A, 48,DE,03, CDOC, 8E, 6532 
225 DATA E5,OD,2D,BB,EI,Af,BE, 2B, 08, OD, 28,EF, CD, 16,84,16,4D54 
230 DATA EC,22,47,S2,21,SS,GF,22,09,82,CD,20,8A,CD,9C,BB.C694 
235 DATA C0,27,BB,GD,9C,BB,CD,06,BB,FE, 09, 28, IF,FE,SD,28, CC46 
240 DATA 6F,Ff,F0,28.27,FE,FI,2B,35,FE,F2.24,40,FE,F3,28,D5AF 
245 DATA HA,18,E3,2l,5D,6I,CD,0fi,8A,CD,06,88,21,88,AI,CD,DD56 
250 DATA 6A,AA,3A,73.Bl,0f.32.73, 81. C3, 2A, 81, 3A, 65,82, FE, E9F6 
255 DATA 05.28,38.01,EF,FF,11,FF,FF,CD,37,80,1B,AG,3A,45,E824 
260 DATA 82,FE,09,28,26.01,18, 00, Il, 01.00, 18, EC, 3A, b6,82,EF2C 
265 DATA FE,0I,28,I7, 0I,F8.FE,lt,00,F1,18,DD,3A.46,82,FE,F659 
270 DATA IF, 28.OB 4 O1,08,00,t1, 000F, 18.CE,CO 3  31,8B,18,80, F926 
275 DATA D1,0B4O0,2A,d9,B2.11, D0,6F,ED,B0,CD,D1, 88,3E, 0C, 003C 
280 DATA 00,54, BE, 0E, IC, 

'00,00, 
 00, 00, 00, 00, 21, 90, A1, 06, 03,0340 

285 DATA CD,OE,88,CD,52, EH, 78, FE, 00, 20, 06, 21,05, 61,03, 78.0673 
290 DATA 81,0D, DA.BB,90, 00.21,07,OC,CD,75,BB,21,99, FOOD, lIBB 
295 DATA 46,BA.21,6E,AI,CD,46, BA, C, 00,09,C3, DC, 81,00, 00.1806 
300 DATA 21,09,F1,00,13,C0,0E,84,2A,7E, 82,70, 85, 28, d8,CD, IFAS 

305 DATA 52,88,78,FE.08,28,48, CD. FB, BB.30, Dfi, 21, 50, 6F, 22, 26C8 

310 DATA 49,82,11,D0,6F,06,0B,AF,BE, 28, 0D, IA,BE,28, 10,28,2950 

315 DATA 49,82,11,08,00,19,18,E7, 70,FE,C8,28,06, 18,30,23,3094 

320 DATA 13,10,E8,21,00,00,22,7E, 82,21,07.00,CD, 75,68,21, 3554 

325 DATA D2.A1.CD.46,8A,l8.98.21, EB, AICD, 46, 8A.ZB.93.21, 3D2A 

330 DATA FA. AI,CD,46,8A,21,GE,Al,CD.46,BA,CD,06,BB, 21,05, 44E3 

335 DATA 01,00,75,88,3E.14,CD.5A, NB, 18,94,01,06.00,EB, ED, 48A2 

340 DATA 60,21,20,62,06,08,11, 60, 6F, CD,8C,BC,36,06,CD,92,51C8 

315 DATA BC,C3,72,02,11,78,00,21, 50, 6f,CD, 1B, BC, D2, 72, 82, SBDB 

350 DATA 18,A1,00,3A,E8,80,FE,C7,CA,C9,B5, 21,2C,A2,CD,46,6118 

355 DATA BA,3A,C7,65.67.28.06.21, 94, 62,18.03.21. 5A,A2,CD,E718 

360 DATA 26,6C.21,00,70,22.BF, 85, 22.C1, 85,21, 03,06, 22, C3, 6C38 

365 DATA 85.3E,38,32.C5,85,CD, 32, BC.CD.39.8C, CD,AC,A0,CD. 749E 

370 DATA 69,80,CD,DE,BC,FE,11,20, IC,21,6E,A3,CD,46,8A,CD,7D01 

375 DATA BE,BD,22,7E,62,11,00, 70,ED, 62,FA,69,83,3E,OC,CD, 83FB 

380 DATA 5A,8B,C3,06,80,FE,OD, 20,1C,3A, C7,85,A7,28,09,AF,8AAD 

385 DATA 32,07,85,21,5A,42,16,08, 3E, O1,32,C7, 85,21, 54, A2, 903C 

390 DATA CD,26,8C,18,BD,F6,F2,20, 23.CD,9A, BD,3À,G4,AS,FE, 9838 

395 DATA 07, 38, 11, 01.00, FD.16FF,FF,CD.83,8D,CD,AC,8C,CD.A174 

400 DATA 69,80, 18,9E,0I,00,DO. 11,OF.OF. 1B,ED,FE.F3,20, 1A,A6FC 

405 DATA CD,HA,BD,3A,C4,85,FE, 32, 30, 08, 01, 00, 03, 11, 01, 01,ABF2 

410 DATA I8,D7,01,00,D3,lI,F1,Ff, 18,CF,FE,F0,20,12,3A,C3,B3AC 
415 DATA 85,FE,04,38.46.CD.96.AO, 01, FF, Ff.1l,FG, 00, 18, 89, 8876 

420 DATA FE,F1,20,12,3A,C3,B5,FE, 12,30,DF,CD,9A,8D,0l,01, 025E 

425 DATA 00,1l,10,00,18,A3,FE,F7,20,1D,3A,C0.85.Ff,80.28,C891 

430 DATA 28,1A,BF,B5,22.C1,85,2l,03,06,22,C3,85,3E,38,32,C0CB 

435 DATA C5.85,CD,39,8C,08,85,FF,F6, 20.14, 3A, CO,85,FE. 71, D6SA 

440 DATA 28,07,0ff.02, 32, L0, 85,l8,DB,LD,31,BB,L3,62,83,FE,DDE7 

445 DATA 0S, 20.1fi.2192.A3,CD,46,BA.CD.BE,80,E5,21,BI,A3.E597 
450 DATA CD, 16, 86,30, BE, BD, DI,ED,52,F2,71,8d,CD,3l,8B,lB,EEB4 

455 DATA E2,EN.13,3E,OC,CD,CA,AD,7E,CD,CA,BD,23,1B,7K,82,F70F 

460 DATA 20,F6,21,CC,A3,CD,46, 8A, CD, 0E,BB, FE, 4F, 28.Co. FB, 001] 

465 DATA 4E,20.F5,CD,32,8C,C3,62.83,FE,09,20, 50,21,E3,A3,O7CB 

470 DATA CD,46,8A,CD,8E,8D,Af,SE,28,OF,f5,O1,00,00,03,23,0E00 

475 DATA 9E,20.F6,E5,28,D1, ED,BB,E1,77,22,Cl,85,21,C0,85,1785 

480 DATA 39,CD,34,80,CD,IF,BE, CO, 89, BL, 2A, C3, B5, 24, C0,75, 1890 

485 DATA E6CD,7G.BD.2A,Ci,65,77,FE.20,38.OD, FE, 80, 30,09,2742 

490 DATA 32,C6,85,CD,32,8C,f3,DO, 83, 3E,3E,18,F3,FE,04,20,2F09 

495 DATA 54,21,92,A3,CD,46,8A,CO 3  8E,O0.22, B9, 85, 21,72, A3, 36CE 
500 DATA CD,46,8A,CD,AE.BD,22,B8,85,ED,5B,B9,85,ED,52,FA,4074 
505 DATA F1,84,23,ES.21,26,A1, CD, 46, BA, CD, BE, BD, 22,60, 85; 4833 
510 DATA S0,52,FG,96,A5,2A,89, BS, ED, SB, BO, BS, CI, ED, B0, 21,5228 
515 DATA C6,85,35,C3,56,83,2A,AD,8S,ED, 58.89,85.ED,52,FA,5Bfi9 
520 DATA 25,85,E1,10,AC,FE,03,20, 10,21,07,A4,CD, 46,8A,21,617E 
525 DATA 71,A1,CD,46,8A,GD,06.88, 21,10, 90, CD, 41, BE, CD, 32,E900 
530 DATA 8C,03,E2,83,F5,3A,C7, 85, 67,28, 2B, 2A, C3, 85, 26, CD, 7129 
535 DATA 05.88,06,02,11,eA,8D, Fl, DS, CD, OC, BD, DI, CD, 6D, BD, 1940 
540 DATA 2A,CI,85,77,FE,20,38,QA,FE, 80, 30, 06, 32, Cfi, GS,03, 8088 
545 DATA 00,83,36,2E,08,F6,F1,F6,20,DA,62,83,FE,80,D2,62,B9D5 
550 DATA 83.2A,01.B5,77,32,06.85.F5,2A,C3,85,24,CD.75.BB.9284 
555 DATA FI,CD,B6,8C,C3,D0,83,00, 00, 00, 00, 00,00,00, 00,00, 972A 
560 DATA 00,00,00,00,00,00,00,01,00,21,40,A4,0E,08,06,AO,ABEC 
565 DATA 7E.E5, CD, 2D,BB,E1,23,04,0D.20,F5,0E,O8,06,BO,2l,AFIB 
570 DATA 40,A4,7E,E5,CD,33,BB,EO,23,Ob,0D,20,F5, 2l,OE,5O,A57E 
575 DATA 11,00,00,CD,EA,66,21,22,00, 11, 00, 00,CD.F6,BB, 21,AAEC 
580 DATA 22,00,1l,7F,02,CD.FE,BB,20,SE,00,ll,7F,02.CD,F6,BDA2 

87 



585 DATA B8,21,0E,0O,11,00,00, LD, F6, BB, 2l. 10, A1, CD, 46, 8A, B6C5 

590 DATA CD,96,BF,2l,OG,l4,GD, 75, 88, 21, 0E, A4, CD,06, 8A,21, BD8fi 

595 DATA 71,A1.CD,46,8A.CD,09, 8B, 36,0S,GD,50,Bf,l8,F6,2l,C4DD 

600 DATA D0,50,22,B7,85,21,A0,An,CD,87,0E, 2l,0C,0I,GD,75,CB02 

605 DATA BB,3E,l2,CD,5A,BB,21, 00, 93.00,46,88, CD, 09,88, 38.0009 

610 DATA 

05

,LD,50,8E,IB,F6,FE, Ol, 38, F2,FE, OS,DA, 09, 87,FE, OASB 

615 DATA 06,'A.A9,67,FE,07,CA, 55, 87, FE.O0, CA, 75, 67,86, 08,8274 

620 DATA CA,EE,B7,FE,0A,CA,OB, B8,Ff,0B,CA. 51,87, FE,OC, CA. 6499 

625 DATA 75,87,FE,02,GA,ID,88, FE, OE, OA.6A. 87, FE, I0,CA, 28,63D9 

630 DATA 88,FE,II,CA,75,89.FE,12,CA,18,89,FE,I5,DA,75,A7,FC9C 

635 DATA FE, 16,CA,77,BB,FE,l7, CADE, 8B, FE, 18,CA, 7F,8A. FE,063d 

640 DATA DADA, 74,88, 6E, IE, CA,2B,BB,FE,20,DASC,B6,FE,BO,OF10 

645 DATA OA,40.B7,FE,A0,DA,5L,66,FE, A8,DA,KS, 8A,Ff,80,DA,IA2 

650 DATA SC, A6,FF, BB, DA, 85, 88,FE,EO,CA,AE,88,FE,F0,CA,D9,2614 

655 DATA 80,FE,FbGA,E4,88,FE, F2,CA, EF.88, Ff,F3,GA,FA, 08,3336 

660 DATA FE, F6,CA,08, B9,C3, 5C,86,00,FE,01,38,02,C6,04,C6,3AF6 

665 DATA 40,F5,3E,19,CD,CA. BD,F1,GD.74,8E,CD,CA,BD,C0,06,445D 

670 DATA BB,FE,6I,38,27,28,19,fE, 65,20, I5,FE, 69, 2B,l1,Ff,6045 

675 DATA 61,20, 00, FE, 75, 28, OB,CD,31,8B,1B,E2,C6,20,l8,E1,51EF 

680 DATA CD,94,86,CD,AF,86,03,50,86,3E,49,CD,99,BE,C3,5C,5427 

685 DATA 08,3E,18,10,F6,3E,01,32,5C,8F, 2l,C9,AI,3F,0E,F5,616C 

690 DATA CD, 5D,8F,F1,CD,94,BÉ,G3,92, 87, 46,32,50, 4F,21, D0, 689E 

695 DATA A4,3E,OF,18,EA,F5,3A,5C,8F,FE,00,28, O3,Fl,18,0D,90EA 

700 DATA F],FE,O8,28, IA, FE,0C,28,2C,FE, 14,28,44, 3E.4c,CD, 7756 

705 DATA 99,8E,AF.32.05,8E,21, 16, AS, CD, BA, 0F,CS. SC, 86, 3A,7Ffi2 

710 DATA D6,BE,FE,0I, 28,25, 3E,4D,CD,99,9E,3E,01,32,D5,BE,8665 

715 DATA 21,1B,A5,10,f6,3A,D7,BE,FE,26, 28,0F,3E,4E,CO.98,8D30 

720 DATA 8E,3E,02,32,D5,8E,2l,2O,A5,16,GE,CD,31, BA,l3,5G,9407 

725 DATA 86,3A,D7,4E,FE,28,20,F3,3A,06. BE,FE, 0l,28,EC,3É,9C5G 

730 DATA 6F,CD,99,0E,3E,03.32, D5,8E. 21, 2B.A5, 1e, A8, 3E, 50, A2BE 

735 DATA CD,99.8E,2I,16,ID,CD,75,B8,CD,9C,BB,21,2A,A5,C,AADF 

740 DATA 46.8A,LD,9G,BB,C3,5C,66,3f, 50,CD,89,8E,21,18,16, 8255 

745 DATA C0,75.BB,21.2R,A5,CD, 46, 8A,03,5C,66,TI,3A,1C, 88, B976 

750 DATA EE,A5.32,1C, AD, CD,9A, BE,03, 50,86, F5,22,00,56,22,0O61 

755 DATA 67,85,8F.9E,28,0A,77,23,18,F9,F1, FE,IE, 28, 02, 3E, C756 

760 DATA OC,CO 3 CA,8D,CD,96,8F,3E,01,21,1B 4 OA,CD,lO,AF,3E,CDA4 
765 DATA 0I.21,1B,13,CD, 10,6F, 3E,08,21,18,29,CD,72,8F,CD,D2A0 
770 DATA 83,8F,AF,32,SC,8F,21, D0,A4,CD,5D,8F,C3,5C, 66,3E,DAAF 
775 DATA 5B,CD.99.8E,C3,50,06,3E, SF, 18.F6,08. 40, 18, FOOD. E328 

780 DATA 94,AE,C3.SC,86,D6,60,F5,CD.99,BE,Fl,D6,3F,FE, 10,E522 

705 DATA 30,09,21,18,29,CD,72,6F, 03,50,86,04,10,21,16,14, F264 

790 DATA CD, 72,8F,3A,5C,BF,FE, 00,0C, A7, 8E,C3, 50,86,24.97, #402 

795 DATA 85,20,7E,FE,08,36,04,FE,OC,3B,F6,23,3E.1F,W,Al.0178 
000 DATA 8F,3A,06,8E,CD,9F,BF,3A,D7,BE, CD, 9f,8F, 22, 87, B5, 0898 

605 DATA 21,2F,A5,CD,n7,8E,C3,57,88,3E,0B, CD, 94, 8E,CD,69,123F 

610 DATA 8F,C3,SC,B6.3E,OA,CD, 94,9E,CD, 53, BF,03, SC, 96,3E, 1430 

415 DATA 08,CD,9A.8E,CD,04.84, 03,50.66, 3E, 09, CD, 94.BE,CD. 230E 

620 DATA EI,8E,CD,83,8F,C3,SC,66,3E,0D,CD,94,BE,3E,01,CD,2B47 

825 DATA FI, BE,CD,83,86,C3,SC, 48, CD, 90, BA, 21,31, A5, CD, n6, 3961 

830 DATA 84,06,02.00,06,44, FE. 30,38, F9663430,65, 01,54, 3044 
835 DATA 44,85.10.06,21,60. Al, CD, 86.0A, 81,00,30.48, F1,DG, 4509 

640 DATA 3D,FE,00,C4,A7,6F,81, 26,27, FE,10, 30.23,85,01,40,4902 

845 DATA 8F,FE.29,D4,CO3BF,32.D7,6E,21,16,OA.0D.10,8F,3E,551F 

850 DATA 12,CD,94,8E,FI,C6,40,CD,94,BE,CD,07, 8A, C3, SC, B6, SEC9 

655 DATA CD,31,8B,18,A6,AF,32,5C,8F,32,D5, BE,CD, 96,BF,21,6686 

860 DATA 60,A5,LD,d6,8A,CD,06. BB, FF, AE, 28, 15, FE, 86,20, F5, 6EAC 

88  

565 DATA 12,00,50.29,97,85,61.52,65,05,21,80,70, E1.01, 40.7670 

670 DATA 00,21,9A,A5,CD,48,8A,03,4E, 66,00,21,48.45,80,90,7030 

875 DATA 1l.00,50,CD,77, BC. 30,0B,21, 00, 5B,CD, 83, BC, 38, 09.829F 

980 DATA CD, 7D, AC, cO,31,80,C3,4E, 80, 21, OO, SB, CD, 46, 8A, GD, BAA2 

885 DATA 06,BB,FE,OD,CA,00,B6,FE,3I,28,EE,FE,32,20,05,21,8173 

890 DATA F9,59,18.E6,EE,33.20,05,21,A1,5B,18,DF,FE,34,20,9881 

895 DATA OC,21,C0,5D,CD,d6.8A,CD,06.8B.23,I8,CF,FE,35,20.9F53 

900 DATA 23,21,90,02,02,40.84,01,06, BB, 23, CD, n6, 8A, CD, O6, 6657 

905 DATA BB,23,1B.B8, FE, 36,20,87,21, 66.6D, 26.AF,00.2A, 7E. AC73 

910 DATA 82,7C,85,26,IA,21,B2,A5,CD,46,6A,CD, O6, BB, FF, IF, 8459 

915 DATA 00,06,98,8E,4E,20,84, 21, Al, AS, CD,66, 8A,C3. 4E.80.4014 

920 DATA 21,El,A5,18,E3,00,7E, FE,FF,C8,CD.BA,B8,23, 68,F6,0512 

925 DATA DD,6E,00,DD,66,0l,CD,46,8A,C9,C0.90,BB.0D,50,8A,CDD2 

930 DATA CD,9C,BB,C9,01,02,00,10,03,01,FE, FF, CD, 50, 8A, DD, O55F 

935 DATA O9.AF,DD.BE,00,CC,7A,8A,18.E0,79,EE, 02, 28,05,DD, DCFb 

940 DATA 2I,EA,8F,C9,DD,21,E2,8F,C9,DD,66,0D,DD,6E,eC,C9,E60A 

845 DATA 00,66,17,DD,6E,16,CD, lA, BC, 11, 00,61,DD. 7E.lc,F5, ED43 

950 DATA 3E.08,E5,06,00.DD,9E, ID, ED, BO, El, 3D, 28, 06,01,00, 6260 

955 DATA 08,09,18,EE,F1,3D,C8,01,B0,37,ED,A2, 19,Et,F5,CD.FA85 

960 DATA 75,BB,F1,CD,SA,BB,C9,DD,66,17,DD,6E,I6,CD,IA,4C,03AF 

965 DATA 6A,21.00.60,E0.53,DA,0B,DD,7E,lC.F5.3E,08.06,O0,09A8 

970 DATA DD,4E,ID,ED,B0,3D.28,OF,E5, 2A,0A,8B. 01, 00,08, 09,OEB7 
975 DATA 22,DA,9B,EB,E1,1B,E7,F1, 3D.C8,E5,2A,OA, 89,01, 40,1684 

980 DATA 37,1D.42,22,0A,44,F8,f1,I8,DI, 06,00,06,06,1E,CO 3  I0AF 

985 DATA 5A,B0,23,10,F9,C9,06,13, 3E, 20,CD. 5A, Bc.1O,FB,O9,23Dfi 

990 DATA 2A,AS,82,CD,75,BR,C9, 2A, d9, 82, CD, OC, Be, CD, 86.80.2BEti 

995 DATA 09,3E,07,CD,5A,BK,C9,2A,49,82,09,A8,4E,28,F2. E5, 3407 

1000 DATA CD,20,B8,CD,27,8B,E1,22,49,82,2A,45,82.19,22, 45,3A3D 

1005 DATA 82,C9,21,AE,AI,CD,n6,8A,21,D0,6F, 6S, 06, 08, 36,20, 613E 
1010 DATA 23,3E,2E,CD,5A,B0,30,F6,fB,CD,DI, 8B,3E, lA, CD, 6F, t05O 
I015 DATA 9B,E1,06,08, 3E,5F,CD,5A,BB,3E,08,CD,5A,B8,CD,09,5084 
1020 DATA B8,3B 4 OC,31,20,CD,5A, 0B, 3E, OB, LD,SA, BB, l8, E5, FE, 57Eb 

1025 DATA OD,C9,FE,30,38.EB,FE, 7F, 28, 1F, FE, 78, 30, EO, CD, AD, BODO 

1030 DATA 84,77,23,10,06,09,21, SB, AI, CD, 96,88, C9, CD, 5A, B0, 68FF 

1035 DATA FE,6l,DB, FE, 7B,DO,CD,E0, C9, 3E,08, 66,28, OE, E5,26, 7228 

1040 DATA C3,A1,CD,48,8A,E1,OI,2B,36,20,1B,AB, CD,31,88,16,78FO 
1045 DATA AD,01,04,00,21,58,A6. ED, B0, C9, 21, D0, 6F, O6, OC, Il, 7EA5 

1050 DATA 00,70,CD,77,BC,38,05,CD,7D,BC,A7,09,21, 00,70,CD,8626 

1055 DATA A3,BC,30,63,CD,7A,BG,C9, 21, D0, 6F, O6, OC, 11, 00, "r0, BD47 

1060 DATA CD, 8C,BC,38,05,0D,92,40,A7,09,2A,7E, 92,01,90.70,8406 

1065 DATA 47,E0,52,EB,13,21,00,70,01,00, 00,38,02.02,96,40, 9486 

1070 DATA 30,E3,CD,8F,BC,09,E5, 21, 01, O1, CD, 75, BB, EI, CD, 46, 8399 

1075 DATA BA,C9,21,60,A2,CD,46, BA,CA,21,03,01,CD,75,BB,2A,AACI 

1080 DATA BF,85,06,10,C5,CD,A3,BC,36, 36,00, SA,BB,06,10,3E, B l8A 

1085 DATA 20,CD,SA,BB,7E,C5,CD,96,BC,23,C1,10,F2, 06, 02,CD,0969 

1090 DATA IB,80,2A,BF,B5,06,10,7E,23,FE,20, 38,15,FE,80,30,BF4A 

1095 DATA 11,CD,SA,8B,10,81,22,98,45,06.09.00, 16.94.01, 10,C5Fd 

1100 DATA C3,C9,3E,2E,18,E4,F5,E6,F0,06.06,04,3F,10,FC,CD,CEA7 

1105 DATA 97,BC,FI,CD,97,BC,C9, E6, 0F,CG,90, 27,CE,A0,27,CD,D7E8 

1110 DATA SA ,BB,CA,7C,CD,86,8E, 70, CD, B6, BC, C9, 21, 01,44,CD, E079 
1115  DATA 75,BB,2A,C1,85,CD,A3,9C,C9, 2A,C3,85,C0,75,BB,21,EA6E 

1120 DATA 5F,A3,CD,44,BA,3A,C5,65,CD,6F,4B,CD, 60, BB, 32, C6,F266 

1125 DATA 45,F5,CD,9C,BB,FI,CD, SA,BB,CD,9C,BB, C9, 00,CD,09,FC9C 

1130 DATA 6B 4 O8,CD,21,84,34,DD,BC,BC,28, 63. 70,32, DD,80,FE,0667 

1135 DATA 00,28,10,21,64,A3,E5,21, 01,48, CD, 75,BB,EI,CD, A6, 000A 

1140 DATA BA,10,D0,21,69,A3,IA, EE. A8, CD, OB, BB,EE,7F,28, 1B, 1n4D 



1145 DATA FE,47,30,FS,FE.30,38,2C,FE,3A;38,04,FE,41,38,E9,1C1D 

1150 DATA CD,SA.B8,12.13,10,E2,C9,79,88,28,13,04,1B,3E,08,2180  

1155 DATA CD,5A,8B,3E,20,CD,SA,B8,3E,08,CD,SA,88,18,CA.CD,29A9  

1160 DATA 31,88, 18,C5,FE,0D,20,C1,3E,04,88,20,BC,CD,B2,8C,330F 

1165 DATA 06,04.21,01,44,E5,CD,75.B8,CD,60,BB,S2,13.E1,24,3713 

1170 DATA 10,F3,C9.IA,FE,3A,38,02,D6,07,D6,30,C9,CD,63,8D, 3F34  

1175 DATA 06.04,87,10,FD,4F,13,CD,63, 80,81,C9,06,02,11,8A,44DE 

1180 DATA 8D,D5,CD.08,8D,D1,CD,6D,8D,C9,00,00,00,00,06,04,4B0D 

1185 DATA CD,7E,80,67,13,CD,6D,8D,6F,C9,2A,C3,85,CD,75.BB,53CD 

1190 DATA 21,8D,A3,CD,46,8A,3A,C5,85,CD,6F,88,3A,C6,85,CD.SC88 
1195 DATA SA.BB.C9,3A,C1,85,83.32,C1,85,3A,C5,85,82,32,C5,64DE 

1200 DATA 85,2A,C3,85,09,22,C3,85,C9,00,DS,E5,F3,21,15,8E,6C82 

1205 DATA 36,00,06,07,OE,00,23,lF,DC,EB,BD,CB,16,L0,F7,23,7174  

1210 DATA 7q,E5,0 h 1F,C8,16,23, 36,01.18,O4.F5.0C.F1.C9,21,]726 

1215 DATA 1S,8E,01.00,EF,16,OA, 3E,00,CB,lE,17,ED,79,CD,0A, 7C54 

1220 DATA 8E,23,15,20,F2,31,E1,D1,FB,C9,C5,01,77,00,08,78,8399 

1225 DATA 81,20,FB,C1,C9,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,3A,8729 

1230 DATA C1,85,F5.E6,OF,47,21,C5.85,3E,38,77,0E,03,AF,81,8E39 

1235 DATA 34,10.FC,C6.06,32,C4,85.F1,E6,F0,06,04,C8,3F,10,95A8 

1240 DATA FC,C6,03,32,C3,85,C9, 7E,AI,C8,CD,CA,8D,23,18,F7,9EF6 

1245 DATA CD,21,B8,3A,DD,8C,BC,C8, 7C,32,DD,8C,FE,00,28,OF,A712 
1250 DATA 21,9B,A4,E5,21,18,4D,CD,75,BB,EI,CD,46,BA,C9,21,AF42 

1255 DATA 97,A4,18,EF,FS,ED,5B.87,85.3E,19,18.01,FS,ED,58,B78O 

1260 DATA 87,85,3E,18,12,13,F1, 18,04,ED,5B, 87,85,12,13,ED,BEOD 

1265 DATA 53,B7,85,C9,CD,89,BE,18,0A.F5,3E,1B,CD.CA.BD,FI,C6CE 

1270 DATA CD, 7D,8E.CD,CA,BD,C9.3E.20,CD,89,8E,CD,CA,8D,3A,I)033 

1275 DATA D5,8E.FE.02,38,09,20,18,CD,E1,8E.CD,E1,8E,C9,FE,D94E 

1280 DATA 00,28,F8,CD,E1,8E,3A,D7,8E,FE,01,CO3CD,53,8F,C9,E280 

1285 DATA CD,E1,8E.18.EE,00,00,00,11,28,01,06,FF,CD,EA,8E,E946 

1290 DATA C9,11,01.28,06,01,CD,EA,8E,C9,3A,D7,8E,BA,28,OB,EFEA 

1295 DATA 80,32.D7,BE.21,18,OA.CD,10,8F,C9.7B,F5,78,FE,01,F760 

1300 DATA 28,09,11,18,01,CD,37,8F,F1,18,E6,11,01,18,18.F5,FCI4 

1305 DATA F5.CD,75,88.F 1,CD,19,8F,C9,FE,2B.3O,0E,FE,1E,3O,0545 

1310 DATA OC,FE,14,30,OA,FE,OA,30,08,18,08.C6,06,C6,06,C6,OASB 

1315 DATA 06,C6,06,CD,86,8C.C9,3A.D6,BE.BA,28,13.80,32,D6.lIFO 

1320 DATA 8E,2 M 8.13.CD,10,SF.3A,5C,8F,FE,0O,CC,B3,8F,C9,l90O 

1325 DATA 18,18.EB.11.01,18,06.O1,CD,37,BF,C9.0O,E5,21,1B,1E29 

1330 DATA 36,CD,7S,BB.E1,CD,46,8A,C9,11,18,01,06,FF,CD,37,25D6 

1335 DATA 8F,C9.47,CD.15,8B,21,CE,A4,11,08,00,19,10,FA,CD,2D0E 

1340 DATA 46,EA,C9,21,18,IB,3E,O1,l8,E8,E5.21,18,43,CD,75,32DD 

1345 DATA 88,E1,CD,46,8A,C9,3E,01,32,D7,BE,32,D6,8E,C9,C6,3BDA 

1350 DATA 40,77,CD,CA,8D,23,C9,47,AF,C6,0A,10,FC,C9,47,3A,43BD 

1355 DATA D5,8E,FE,02,30,06,78,21,D7,BE.86.C9,C8.20,18,F6,4B9t 

1360 DATA F5,3A,D5,8E,FE,00,28,08,FE,02,28,04,06,02,18,02,SOAA 

1365 DATA 06,01,C5,CD,39,BF,C1,F1,D6,28.FE.29,D8,F5,18,F2,59BS,  

1370 DATA 00,00,0E,A0,18,A0,27,AO,34,A0,3E,A0,00,00.lA,80,5E9;' 

1375 DATA ED,80,23,83,AB,89,IE,8A,00,03,00,02,OA,15,09,16,62C4 

1380 DATA OB.2C.03,26,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,6324 

3615 MHZ 

3615 
ARCADES 

FAITES 
LE BON CHOIX ! 

INFORMATIQUE 
COMMUNICATION 

DIALOGUE 3615 MHZ 
_- 

• Vous trouverez les rubriques suivantes : Toutes nos revues, Questions-réponses, , 
Petites annonces, Boîte aux lettres, Revendeurs, Nos produits, Horoscope. 

TELECHARGEMENT 3615 ARCADES 
• Que vous soyez possesseur d'un PC ou d'un CPC, nous vous proposons plusieurs 
centaines de programmes. 

Au téléphone. 15 mn coûtent en moyenne 55 F 
Par minitel, A vous en coûte pour le même temps 15 F 

M 



® 
Vous évoluez sur n circuit de course au vo- 

lont d'une formule 1 et devez récupérer tou- 	. 
 ti.S` 

.' "r. 
tes les «pastilles» qui se trouvent sur la route, O 
mals attention I une autre formule 1 roule en 
sens Inverse. Il vous faut changer de piste pour 
l'éviter car elle en faltautan 	n t et de faço aléa-  • 

Au départ, vous êtes en game A et crédité 
de 5 vies. On passe en game B par les flSChes 
verticales ou le joystick. 

Les changements de directions sont obte- 
nus par les flèches ou le joystick et l'appui sur P 
ou sur le bouton de tir du joystick permet de 
ralentir. ESCAPE = retour au Basic. Pour démar- 
rer: SPACE ou bouton de tir du joystick. 
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Plus vous obtenez de points plus le jeu devient difficile. 
Le meilleur score est gardé en mémoire et s'affiche à cha-
que redémarrage. Plus vous mettez de temps à ramasser 
les pastilles plus votre score sera faible; par contre, si vous 

gagnez, une vie de plus vous sera accor-
dée avec un maximum de 9 vies. 

Le chargeur vérifie si vous n'avez 
pas fait d'erreurs dans le rele-

vé des datas. (Après le RUN, 
temps 3 minutes environ). 

Le code objet se nomme 
«OBJET.BIN■ , se 

r charge à l'adres- 
se 32000 et s'exé- 
cute par CALL 

• : • / 	32000 

Tony HUGUENOTTE 

/ 	._..., 1. 

EU$='r,' THEN CALL 3 000:GGT0 200 
21u END 
220 DATA ED73SS7D3EOICDOEBCDD2I4E900604C5, 1857 
23u DATA GD7E00D0460148CD328CClDD23U02310, 1859 
240 DATA EEOIODODCD388CCD45943EC932A88CDD, 1016 
2S0 DATA 21AClECD748C3EC33ZA88CCDQABFCD97, 1933 
260 DATA 92CD8092CD538FCDBE7D3AF992FEO1CA, 1929 
1u DATA 8x:1Di.3f►6 7fii►6i ÛCD2a88E601202EAFCD, 186 9 

280 DATA 1EB82028CO2488E60220703E02CD1E88, 1848 
29u DATA 2u69Cü248BE630G119IE3E2FCDIEBBC2, 1853 
300 DATA 197E3E3CCD1E88C4778F18CB3E020106, 1863 
310 DATA 06CD328C3E03010202CD328C3E0232E0, 1808 
320 DATA 923E0132F992D021E992CDBA92DD21F5, 1858 
330 DATA 92C08A923E3F32A38632D88918CC3E3F, 1866 
340 DATA 32A38632D8893E2032D189329C863E13, 1769 
350 DATA 323088326888AF32FC93C93£02011515, 1189 
360 DATA C0328C3E03010606CD378C3E0131FD92, 1820 
370 DATA 3E0332F992DD21E992CD8A920021F592, 1860 
380 DATA CD8A923E0732A38632D88918AF01013E, 1815 
394.) DATA 03CDAD8CE68020F7C9CD778F3ES0320A. 1880 
400 DATA 98CDFE97CDOF7ECDFE97CDOF7ECDFE9?, 2025 
410 DATA CDOF7ECDFE97CDOF7E3E3C32OA98CDFE, 1979 
420 DATA 97CD0F7E3E01320E7E320D7E3E053249, 1820 
430 DATA 1F2100002`468H1488F2 24A8FCD9792, 1779 
440 DATA C06092CD9A8F3E01320E7E32007EAF32, 1865 
454) DATA 8011E1l221F21817E012300£DB0C3C21E, 1783 
460 DATA 0000E21EFB195000102E2EE0000000000, 1702 
410 DATA 000AD8A1960801022306A19600040000, 1707 
480 DATA 000000FA00003E0A32447FC90046EB81, 1754 
480 DATA 9b3A441FA1Df0518EDJZ44lFC9ED/BSS, 1814 
500 DATA 7DC93E42CDIEBBC2BD7E3£fBCD1EBIC4, 1968 
510 DATA 19 /FCD24BBE630C4197F2A427F1LF401, 1831 
520 DATA 1922427FDC817E11527FDSCDI9BDF3D1, 1867 
530 DATA D5DDE1D06E000066011313057C85CA6C, 1886 
540 DATA 7FE5DDE1DD7EO0CB27FD2l4A7Fl6005F, 1896 
550 DATA F019FD6EOOFD66OLE901204EO8788120. 1824 
560 DATA FBC900E2EEB195000102E2EE00000000, 1770 
570 DATA 000002D8A 19600010202D6A 196000400, 1681 
580 DATA 00000000960000000006748CA88CD08C, 1723 
590 DATA FE8C297F227F387F317F0000A37F2681, 1818 
600 DATA AE823784CF8568870289968AFBDD2122, 1845 
610 DATA 7FDD7EOBC827FD2l5C7F16005FFD19FD. 1923 
620 DATA 6E0DFD6601E90021317FDD7EODCB27FD, 1900 
630 DATA 215C7F16005FFD19FD6E00F06601E9D1, 1853 
640 DATA C3C27ED021227FD06E01D06602D07508, 1865 
650 DATA DO1409DD7E003C3CD0770700003405CD, 1660 
660 DATA 7480007E00A72035D07E0CA72042007E, 1884 
610 DATA 06C00281D29D80C041802034C06D8020, 1781 
680 DATA ICDD7EOAFEOOCC238DFEO1CC328DFE02, 1915 
690 DATA FSCC418OFIFEO3CCS060C3867FCD238D, 1931 
700 DATA CD6D8DDD7E0DFE062828D0340DC3867F, 1916 
710 DATA CO2380CD4180007E0CFE052806D0340C, 1897 
720 DATA C3867F007E06C604D07706DD360000C3, 1854 
730 DATA 861FD07E06C6FCD0770600360000C386, 1884 

lut) &110A% JWU.4:LIU - .1u:uLS:rkIN1'rAT1ttftFr. JE tuükl,t ET 
V.AIt1E Lk.S DATAS" 
110 	UkE:AUk= JkUUU:LUI.ATE 1u,tf:rlilNT"JE VF.k)PIE LA LILAL 

1zU 5t.-U.kLA) M:I) As-"FIN" 1Nt.11 1yu 
130 READ CS:LOCATE 30,8:PRINT LIG.LIG=LIG + 10 
14u FOR 1=1 TO LEN Us) STEP 2 
150 Bf=MIbf1Af,I,2) :SC=SCsASCUtlDfB$,1.1nsASCUjlD$B$,2.l 
)) 
11ù PUKE Aûk,VALCHQ$38.MIDftB$1,2n :ADR=AL,&+I:NEIT 
170 IF SC(>CS THEN PRINT 'ERREUR DATA LIGNE'CHR$(7);LIG:E$D 

180 LOTO 120 
190 PRINT 'PAS D'ERREUR':CHR$(7) 
200 1NPUT'Y0&lS LES YODS REJOUER (6iN► ';JEUS:IF JEU$="ù' Uk J 
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--4 Li c 
740 DATA 7FCD24BBE60120063EOOCDIEBBC8DD7E, 1898 
750 DATA 06FE00C8007E05FE20383EFE26303AD0, 1899 
760 DATA 3600013AOE7E3C32OE7EFEOOC9CD24BB, 1862 
770 DATA E60220063E02CD1E88C8D07E06FE01C8, 1868 
780 DATA DD7EO5FE203812FE26300EDD3600013A, 1833 
790 DATA 0E7E30320E/EFE00C9AFFE00C9003600, 1892 
800 DATA 010036080100360A02115596DD7303DD, 1793 
810 DATA 1204DD3406DD7EO6CDBEBOC3867FFE02, 1872 
820 DATA 2816FE062820FE0A282A214CFCDD7501, 1823 
830 DATA DD 7402DD36050FC921D8DEDD7501DD14, 1879 
840 DATA 02DD36050OC92IE6EDDD7501DD7402D0, 1837 
850 DATA 360505C92141000D7501D07402003605, 1791 
860 DATA OAC9FE01280FFE052810FE092812DD1E, 1848 
870 DATA 05FE38C9DD7EOSFE41C9D07E05FE42C9, 1928 
880 DATA DD7E05FE3DC9DD21227FDD6EO1DD6602, 1901 
890 DATA 007508001409007EO03C3CDD1107000D. 1869 
900 DATA 3405CDBDBDDD7EOCA1C2D58IDD7EODA7, 1931 
910 DATA C28481007E06CD2582CA4982CDF781C2. 1865 
920 DATA D581CDA78IC2848IDD7EOAFEOOCC238D, 1883 
930 DATA FEOICC328DFEO2FSCC4L8DFLFEO3CC5D. 1926 
940 DATA 8DC3867FCD238DCD418DDD7EODFE05CA, 1945 
950 DATA 9881D0340DC3861FD0360000007E06C6, 1862 
960 DATA FCDD7706C3867FCD24B8E60820063E01, 1851 
970 DATA CDIEBBC8DD1EO6FE02C80D7EOSFE12DA, 1962 
980 DATA 9980FE14D29980D0360D013A0E7E3D32, 1825 
990 DATA OE7EFEOOC9CD328DCD4180DDÏEOCFEO5. 1935 
1000 DATA 2806DD340003867F00360C00007E06C6, 1850 
1010 DATA 04001706C3867FCO2488E60420063E08, 1817 
1020 DATA CDIEBBC8DD7EO6FEOEC8DD7EOSFEI2DA, 1981 
1030 DATA 9980FE102998000360C013A0E7E302, 1823 
1040 DATA OE7EFEOOC9FE02280EFE062810FEOA28, 1862 
1050 DATA 12DD7EO5FEICC9DD7EOSFE2AC9DD1E05. 1939 
1060 DATA FE25C9DD7EO5FE20CQDD360000DD3608, 1876 
1010 DATA 02D0360A01115F95DD1303D072040034. 1801 
1080 DATA 06007E06CD6A82C3867FFE032816FE07, 1866 
1090 DATA 2820FE08282A216AFAD07501D07402D0, 1849 
1100 DATA 36050EC92148D8D07501007402D03605, 1802 
1110 DATA 00C921E3F8007501DD7402D0360505C9. 1814 
1120 DATA 210ED9007501DD'r4020036050AC90021. 1856 
1130 DATA 221FDD6E01D06602DD7508D07409DD7E, 1879 
1140 DATA 003C3CDD770700DD3405CDO58EDD7EOC, 1853 
1150 DATA A7C25C83DD7EODA7C20C830D1EO6CU13. 189b 
1160 DATA 84D2AE83CD7E83C25C83CD2E83C20C83, 1877 
1170 DATA DDÏEOAFEOOCC238DFEOICC328DFE02F5. 1922 
1180 DATA CCA18DFIFE03CCSD8DC3867FCD418DCD, 1943 
1190 DATA 3280007E00FE052806003400C3867FDD. 1893 
1200 DATA 360000007E06C6FCD07706C3867FCD24, 1875 
1210 DATA 88E60120063E00C01E89C8007E06FE03, 1876 
1220 DATA C8007E05FE1FDA9980FE25D299800036, 1912 
1230 DATA OD013AOE7E3D32OE7EFEOOC9CDSD6DCD, 1905 
1240 DATA 320DDD7EOCFE052806DD34OCC3867FDD, 1891 
1250 DATA 360000001E06C604DD7706C3867FCD24, 1837 
1260 DATA BBE60220063EO2CD1EBBC8DD7EO6FEOF, 1898 
1270 DATA C8007E05FE1F0A9980FE25D299800036. 1912 
1280 DATA 00013AOE7E3C320E7E3E01FEOOC9DD36. 1846 
1290 DATA 0001D036080300360A03110396007303, 1749 

1300 DATA DD7204DD3406DD7EO6CDCF83C3867FFE, 1915 
1310 DATA 042816FE082820FE0C282A21900ADD75. 1812 
1320 DATA 010074020036050FC92101F8DD7501DD, 1821 
1330 DATA 740200360500C921F6D6DD7501007402. 1796 
1340 DATA DD360505C92198E9007501D07402DD36, 1838 
1350 DATA OSOAC9FE03280EFE072810FE08281200. 1838 
1360 DATA 7EO5FE37C9DD7EO6FE47C9DD7EOSFE41, 1926 
1370 DATA C9DD1EO5FE3CC9D02122ÎFDD6EOLDO66. 1926 
1380 DATA 02007508DD7409007E003C3CDD710100, 1831 
1390 DATA DD3405CD498EDD7EOCA7C29584DD7EOD. 1915 
1400 DATA A7C2B884007EO6CDAB85CA3685CDO885, 1898 
1410 DATA C28884C0CB84C29584D07E0AFE00CC23, 1901 
1420 DATA 8DFEO1CC328DFE02FSCG418DF1FED3GC, 1929 
1430 DATA 5D8DC3867FCD328DCDSD8DDD7EOCFE05, 1953 
1440 DATA CAA984D0340CC386)FD0360C00007E06, 1883 
1450 DATA C6FCDD1706C3867FCD238DCD6D80DD7E, 1959 
1460 DATA 00FE052834D0340DC3867FCD24BBE604, 1865 
1470 DATA 20063EO8CDIEBBC80D7EO6FE04C8DD7E, 1916 
1480 DATA 05FE13DA9980FE15D29980D0360C013A, 1837 
1490 DATA OE7E3D32OE7EFEOOC9DD360D00DD7EO6, 1876 
1500 DATA C604DD7706C3867FCD248BE60820063E, 1838 
1510 DATA OICDIE8BC8DD7E06FElOC8DD1E0SFE13, 1926 
1520 DATA DA9980FE15D2998000360D013A0E7E3C, 1857 
1530 DATA 320E7EFE00C900360000003608000036. 1826 
1540 DATA 0A00116195D013030D7204D03406007E, 1815 
1550 DATA 06CD5785C3867FFE05281AFE092828FE, 1862 
1560 DATA 0D283621C1CCDD75010074020036050F, 1818 
1570 DATA DD3606000921E2il007501D014020036, 1862 
1580 DATA 0500DD360601C92147CED07501007402, 1185 
1590 DATA 003605050D360605C9215CE00D750100. 1844 
1600 DATA 7402DD36050ADD360609C9FE04280EFE, 1833 
1610 DATA 082810FEOC2812007EO5FEICC9007E05. 1867 
1620 DATA FE2BC9D07EOSFE26C9D07EO5FE2OC9DD, 1965 
1630 DATA 21317FD06EO1D0660200750800740900, 1854 
1640 DATA 6E03006604D0750ADD7408007E000077, 1882 
1650 DATA 0100003405DD1EOEA1204IDD1EOFA720, 1831 
1660 DATA 70007E06CD4787CAE286C39386DD7E0C, 1890 
1610 DATA FEOOCC238DFEOICC328DFE02FSCC418D, 1908 
1680 DATA F1FE03CC5D80C39F7FDD7EO6FEODCAOD, 1971 
1690 DATA 863A007E3C32007EDD360E01CD2380CD, 1875 
1700 DATA 5D6DDD7EOEFE052806DD340EC39F7FDD, 1932 
1710 DATA 360E00007E06C604007706C39F7FD07E, 1879 
1720 DATA 06FEOICAOD863AOD7E3D320D7EDD360F, 1871 
1730 DATA 01CO2380CD418DD07E0FFE0528060034. 1882 
1740 DATA OFC39F7FDD360F00007EO6C6FCDD7706, 1911 
1750 DATA C39F7FD07EO5FE1FDAOD86FE20020086. 1929 
1760 DATA ED5FE607FEOOCACF86FEO1CA2986FE02, 1922 
1770 DATA CA2986FE03CA5E86FE04CASE86FE05CA. 1926 
1780 DATA CF86FE06CA5E86FE07CA2986C300863A, 1903 
1790 DATA 0E1E4F3A0D1E892806D25E86DA2986C3. 1868 
1800 DATA 0D86DD360001DD360005DD3600031148, 1189 
1810 DATA 9700130300720490440600/E0 CDUS81, 1x42 
1820 DATA C39F7FFE022816FE062820FE0A282A21, 1833 
1830 DATA BCD20075010074020036050FC92148E0. 1851 
1840 DATA D07501DD740200360500C92136D1DD75, 1809 
1850 DATA OIDD74020D360505C921D1F900750100. 1825 
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1860 DATA 7402DD36050AC9FE01280EFE052810FE, 1825 

1870 DATA 092812007E05FE39C9D01E05FE48C9DD, 1910 

1880 DATA 7EO5FE43C9DD7E05FE3EC9DD21317FDD, 1931 

1690 DATA 6E01DD6602D07508007409006E030D66, 1860 

1900 DATA 0400750ADD74OBDD7E000D770700DD34, 1854 

1910 DATA 05DO7EOEA72046007E0FA72075D01E06. 1868 
1920 DATA CD7988CA9DO83AFC93FEIDD23488DD7E, 1938 

1930 DATA OCFEOOCC238DFEO1CC328DFEO2FSCC4I, 1899 

1940 DATA 8DFIFE03CCSD8DC39F7FDD7EO6FE02CA, 1961 

1950 DATA AE873A001E3032007ED0360E01CD238D, 1876 

1960 DATA CD6D8DDD7EOEFE052BO6DD34OEC39F7F, 1931 

1970 DATA DD360EOODD7EO6C6FCDD7706C39F7FDD, 1928 
1980 DATA 7EO6FEOECAAE873AOD7E3C32OD7EDD36. 1915 

1990 DATA OFOICD328DCD5D8DDD7EOFFE052806DD, 1917 

2000 DATA 34OFC39F7FDD36OFOODD7EO6C604DD77, 1875 

2010 DATA 06C39F1FDDIEOSFE12DAAE87FE12D2AE. 1939 

2020 DATA 87EDSFE60FFEOOCA6688FEOICACA87FE, 1949 

2030 DATA 02CACA87FE03CAFF87FE04CAFF87FEO5. 1956 

2040 DATA CA6688C3AE873A0E7E4F3A0D7E892806, 1881 

2050 DATA D2CA87DAFF87C3AE87FE02280EFE0628, 1915 

2060 DATA IOFEOA2812DD7EO5FEICC9DD7EO5FE2B, 1910 
2070 DATA C9DO7EOSFE2SC90D1EO5FE2OC9DD3600, 1910 

2080 DATA 0000360D060036000111F996D01303DD, 1821 

2090 DATA 7204003406007E06CD8E88C39F7FFE03. 1898 
2100 DATA 2816FE072820FE08282A21E.ACCDO75OI, 1837 
2110 DATA DD7402D036050FC92129EFD075010074, 1854 

2120 DATA 0200360500c92184CED07501DD7402DD, 1821 
2130 DATA 360505C9218FED007501007402D03606. 1817 

2140 DATA OAC9DD21317FDD6EOIDD6602DD7508DD, 1879 

2150 DATA 7409006E03006604DD750AD07408007E. 1888 
2160 DATA 0000770700003405DD7E0EA7C27189DD, 1848 

2170 DATA 7EOFA7C2A689DD7E06CDODBACA3LBAC3, 1916 

2180 DATA C889DD7EOCFEOOCC238DFE0ICC328DFE, 1939 

2190 DATA 02F5CC418DFIFE03CCSDBDC39F7FD07E, 1946 

2200 DATA 06FEOFCA4289DD360EO13AOD7E3C320D, 1852 

2210 DATA 7ECD3280CD4180007E0EFE0528060034, 1908 
2220 DATA OEC39F7FDD360E00007EO6C604007706, 1872 

2230 DATA C39F7FD07E06FE03CA4289D0360F013A. 1889 

2240 DATA OD7E3D320D7ECD328DCDSDBDDD7EOFFE, 1967 
2250 DATA 052806D0340FC39F7FD0360F00007E06. 1853 

2260 DATA C6FCDD7706C39F7FDD7EOSFEIFDA4289, 1943 

2270 DATA FE20D24289EDSFE603FEOOCAFA89FEOI. 1903 
2280 DATA CA5E89FE02CA9389FE03CA5E89FE04CA, 1933 

2290 DATA FA89FE05CA9389C342893A0E7E4F3A00, 1885 

2300 DATA 7EB92806DA5EB9D29389C34289FE0328, 1839 

2310 DATA OEFE072810FEOB2812DD7EO5FE38C9DD. 1887 

2320 DATA 7E05FE48C9DD7EOSFE42C90D7EOSFE3D. 1941 
2330 DATA C900360001D0360001003600O2119D97. 1807 
2340 DATA 007303DD7204DD3406007E06CD528AC3, 1862 
2350 DATA 9F7FFE041816FE082820FE0C282A2120, 1819 

2360 DATA FCDD7501DD7402D036050FC92191F6DD. 1868 
2370 DATA 7501DD740200360500C921A6F0DD7501, 1805 

2380 DATA D07402D0360505C92108F0007501DD74, 1843 

2390 DATA 021)036050AC9DD21317FDD6EO1006602, 1835 
2400 DATA D07508DD7409DD6E03D06604D0750A0D, 1891 
2410 DATA 7408001E0000770700D03405DD7E0EA7. 1859 

2420 DATA 2046DD7EOFA1207SDD1EO6CDA48BCAC8, 1899 

2430 DATA BS3AFC9JFE32D2SF8BDO1EOCFE000C23. 1931 

2440 DATA BDFEOICC328DFE02FSCC418DFIFEO3CC, 1929 
2450 DATA 5D8DC39F7FD07EO6FEIOCAD98A3AOD7E. 1947 
2460 DATA 3C320D7EDD360E01CD238DCD418DDD7E, 18u> 

2470 DATA OEFE0S180tiD0f40EC 9FIFUD3b0EWUU, 1t~ 

2480 DATA 1EO6C604DD7706C39F7FDD7EO6FE04CA, 18yr 
2490 DATA D98A3A001E3D32007ED0360F01CD3280. 18 lu 

2500 DATA CD4 18DDD1EOFFEO528D6DD34DFC39F7F, 1913 

2510 DATA DD36OFOODDÎEO6C6FCDO7106C39F7FDD, 1929 

2520 DATA 7EOSFE12DAD98AFE12D2D98AEDSFE60F. 1945 
2530 DATA FEOOCA918BFEO1CA2A8BFE02CA2A88FE, 1945 
2540 DATA 03CAFS8AFE04CAF58AFEO5CA9188C3D9, 1933 
2550 DATA 8A3A0E7E4F3A001E892806D22A88DAF5, 1898 
2560 DATA 8AC3D98AFE04280EFE082810FE0C2812. 1852 
2570 DATA DD7EO5FEICC9DD7EOSFE2BC9007EO5FE. 1980 
2580 DATA 26C9DD7EO5FE2OC9DD36000000360004. 1840 
2590 DATA D036OCOO11A796D073030D7204DD3406. 1804 
2600 DATA DD7EO6CDE98BC39F7FFEOS281AFE0928, 1925 
2610 DATA 28FE0D28362141FADD7501D07402DD36, 1830 
2620 DATA 050FDD360600C9210208DD7501DU7402, 1805 
2630 DATA DD3605000D360601C921A7F80D1501DD. 1824 
2640 DATA 7402DD36050500360605C9219CD9DD75, 1808 
2650 DATA 01D074020036050ADD360609C9C38D7E, 1841 
2660 DATA 3EOICDADBCE6802OF70021227FDD7E00, 1884 
2670 DATA FEOOl;C918EDD7E0OFEO1CCB08EDD213l. 1900 
2680 DATA 7FDD7EOOFEOOCC918EDD7EOOFEOICCBO, 1921 
2690 DATA 8EC3001DDD6EOIDD6602DDSE03D0S604. 1860 
2700 DATA 06101AAE7723!31AAEll23131AAEl123, 1776 
2710 DATA 131AAE7723131AAE1713D511FC071930, 1781 
2720 DATA 0411S00019D1IODAC3EE7EDD6EOIDD66, 1847 
2730 DATA 02005E03D0560406141AAE7723131AAE, 1808 
2740 DATA 7723131AAE7]23131AAE7ll3DS!iFD07, 1788 
2750 DATA 1930041150C01901100FC3EE7EDD6E01, 1813 
2760 DATA D066020610AF77237723712377237711, 1728 
2170 DATA FC071930041150001910EBC3EE7EDD6E, 1836 
2780 DATA 01D06602DD5E03D056040614AF772377, 1798 
2790 DATA 2377237711FD07193OO411S0C01910ED, 1720 
2800 DATA C3EE7EDD6EO1DD66022300D07501DD74, 1859 
2810 DATA 02C9DD6E01D0660228000D7501D07402. 1814 
2820 DATA C9DD6EO1DD6602110020AFED527CFECO, 1865 
2830 DATA 300411803F19DD7501007402C9006E01, 1800 
2840 DATA DD66021100201930041150C019DD7501, 1700 
2850 DATA DD7402C9DD6EOIDD66027EFEIOC2CD8E. 1900 
2860 DATA 232323237EFE0002CD8E11A00019CD29, 1795 
2870 DATA BC 7EFE0002C08E282B28287EFEIOC2CD, 1945 
2880 DATA 8EDD6E01D06602115000192323232323, 1729 
2890 DATA 7EFE30CA7694FEO0C2CDOEC9C9DD6EOI. 1928 
2900 DATA DD66027EFE01C2CD8E2323237EFE08C2, 1866 
2910 DATA CD8E11A0181930041150C0197EFE04C2. 1781 
2920 DATA CDBE2B2B2B7EFE02C2CD8EDD6EOIDD66, 1946 
2930 DATA 02CD29BC231EFE30CA7694CD29BC7EFE. 1924 
2940 DATA 30CA7694C9DO6EOIDD66027EFEOOC2CD, 1882 
2950 DATA 8E232323237EFE80C2C08E11A00019CD, 1821 
2960 DATA 29BC7EFEBOC2CD8E2B2B282B7EFEOOC2, 1924 
2970 DATA CD8EDD6E0100660211500019287EFE30, 1837 
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2980 DATA CA7694FEOOC2CDBEC9DD6EOID066D27E, 1908 
2990 DATA FEO2C2CD8E2323237EFE04C2CD8E1IAO, 1868 
3000 DATA 18193004115000197EFEO8C2CDBE2B7E, 1814 
3010 DATA FEOFC2CD8E2B2B7EFEO1C2CD8ECD26BC, 1975 
3020 DATA 237EFE30CA7694CD26BC7EFE30CA7694, 1897 
3030 DATA C9DD6E01DD66020610AF772377237723. 1789 
3040 DATA 7723771lFCO7l930041l50001910EBC9, 1740 
3050 DATA DD6E01D066020614AF77237723772317, 1779 
3060 DATA 11FDO71930041150001910EDC90108BC, 1756 
3070 DATA ED490101BDED49CD9694CD8594010OBD. 1865 
3080 DATA ED493EO1CDADBCE6802OF7CDO88F3A49, 1904 
3090 DATA 7F3D32497FC080923A491FFE00CA318F, 1868 
3100 DATA DIDICD9ABFC3667EDD21227FDD7EOOFE, 1922 
3110 DATA OOCC918EDD7EOOFEOtCCBO8EDD21311F, 1886 
3120 DATA DD7EOOFEOOCC9t8EDD7E00FE01CCBO6E, 1921 
3130 DATA C90101UOBDEL49C;DUA94,iEU1CUAL8CEb, 1931 
3140 DATA 8020F7C33D8C 	 , 1647 
3150 DATA 0000FF060621468FFD214C8FFD7EOOBE, 1842 
3160 DATA 26033807D023FD2310F2C90106002146, 1712 
3170 DATA 8F114C8FEDBOC93EOICDDEBB21C00011, 1873 
3180 DATA 7001CDCOBBDD214C8F0606C5D07E00C6, 1863 
3190 DATA 30CDFC88DD23C110F2C93E3011000821, 1813 
3200 DATA S2DOCDFC8F2183DOCDFC8F21F2FOCDFC. 1946 
3210 DATA 8F1123FICDFC8F21E2D1CDFC8F2113D2, 1893 
3220 DATA CDFCBF2182F2CDFC8F21B3F2CDFC8F21, 1954 
3230 DATA 02C5CDFC8F2133C5CDFC8F21A2ESCDFC, 1943 
3240 DATA BF21D3ESCDFC8F2192C6CDFC8F21C3C6, 1927 
3250 DATA CDFC8F2132E7CDFC8F2163E706067719, 1868 
3260 DATA 77A7ED52232323232310F3C9DD215690, 1764 
3270 DATA DD7EOOFE012826FE03281IFE05C8DD23. 1844 
3280 DATA DD23DD23DD23DD23DD2318E4DD5EO2DD, 1903 
3290 DATA 5603DD6EO4DD6605CDEABB18EIDDSEO2, 1890 
3300 DATA DD5603DD6EO4DD6605CDF99818D0000D, 1873 
3310 DATA 010002060302030002008E0101007A02, 1612 
3320 DATA 00000100000072FE010086FD00000100, 1647 
3330 DATA 00008E01030004008C01010076020000, 1611 
3340 DATA 0100000076FEOIU08AF0000001000000, 1662 
3350 DATA 8AO103002AOOF0000100000016000100, 1621 
3360 DATA DC00000003002COOF000010000001400, 1633 
3310 DATA 01000A00000003005200F00001000000, 1607 
3380 DATA 4E000100B400000003005400F0000100, 1619 
3390 DATA 00004C0001008200000003007A00F000, 1629 
3400 DATA 01000000260001008C00000003007C00, 1602 
3410 DATA F00001000000240001008A0000000300, 1594 
3420 DATA A200A000010000004E0001003A010000, 1620 
3430 DATA Ot00000082FF010OC6FE00000300A400, 1694 
3440 DATA A200010000004A000100360100000100, 1589 
3450 DATA 000086FF0100CAFE0000030070016601, 1708 
3460 DATA O100E4000000010000008AFF03007001, 1643 
3470 DATA 64010100E2000000010000008CFF0300, 1646 
3480 DATA 70013E0101008C0000000100000082FF, 1672 
3490 DATA 030070013CO10100BA00000001000000, 1607 
3500 DATA B4FF0300700116010100940000000100, 1636 
3510 DATA 0000DAFF030070011401010092000000, 1646 
3520 DATA 01000000DCFF03007801280001000C00, 1689 
3530 DATA 0000010000007800030078012A000100. 1591 

3540 DATA DA000000010000007600030078015000, 1611 
3550 DATA 0100840000000100000050000300/801, 1584 
3560 DATA 5200010082000000010000004E000300, 1593 
3570 DATA 7801780001006C000000010000002800. 1606 
3580 DATA 030076011A0001008A00000001000000, 1606 
3590 DATA 260003000E01280001001AFF00000100, 1643 
3600 DATA 0000780003000E012A0001001CFF0000, 1660 
3610 DATA 01000000760003000E015000010042FF, 1631 
3620 DATA 000001000000500003000E0152000100, 1575 
3630 DATA 44FF0000010000004E0003000EO17800, 1654 
3640 DATA 01006AFF000001000000280003000E01, 1640 
3650 DATA 7A0001006CFF00000100000026000500, 1644 
3660 DATA 3EOICDDEBB21C000I14001CDCOBB3A49. 1833 
3670 DATA 7FC63OCDFCBBC93EOICDDEBB21C000II, 1902 
3680 DATA 7001CDC088D021468F0606C5DD7E00C6, 1850 
3690 DATA 30CDFCBBDD23C110F2C9DDSEOODD5601, 1891 
3700 DATA DD6EO2DD6603CDCOBBDD23DD23DD23DD, 1929 
3710 DATA 23DD7EOOCDDEBBD023DD4600C5D07E01, 1913 
3720 DATA CDFCBBDD23C11OF4C9B800DE00020647, 1858 
3730 DATA 414045204188000000010647414D4520, 1684 
3740 DATA 427A01DE00010553434F52453A447F47, 1739 
3750 DATA CSCD49953EO1CDADBCE6802OF7DD2146, 1883 
3760 DATA BFDD7EO4FE09CAFD93DD3404CD9192C1, 1917 
3770 DATA 100ECD088F3A491FFE0928043C32491F, 1852 
3780 DATA CD60923AFC933C32FC93FE012835FE02, 1854 

3790 DATA CABE93FE03u1911a FE09CAA493FEIULA, 191b 
3800 DATA AF93FEIBCABA93FEIFCAC593FE24CADO, 1975 
3810 DATA 93FE28CADB93FE32CAE693FE36CAF193, 1933 
3820 DATA C3637E3E20329C8632D189C3637E3E21, 1797 
3830 DATA 329C8632D189C3637E3E22329C8632D1, 1786 
3840 DATA 89C3637E3E23329C86320189C3637E3E, 1814 
3850 DATA 24329C8632DI89C3637E3E0732A38632, 1766 
3860 DATA D889C3637E3E0332A38632D889C3637E, 1815 
3870 DATA 3E0032A386320889C3637E3E13323088, 1780 
3880 DATA 326888C3637E3E14323088326888C363, 1789 
3890 DATA 7E3E15323D8832688BC3631E00003604, 1795 
3900 DATA 00D07E03FE092806D03403C32C930036, 1829 
3910 DATA 0300DD7EO2FE0928061)03402C37C9300, 1821 
3920 DATA 360200DD7E01FE092806DD3401C32C93, 1787 
3930 DATA D03601000D7E00FE092803C32C930036, 1823 
3940 DATA 0000C32C93CDED972IF2943EOCCDBFBC, 1886 
3950 DATA 3E0C21F694CDBC8C3EO2CDD€BBCDOC9O. 1945 
3960 DATA DD210193C08A92D021E992CD8A92DD21, 1889 
3970 DATA F592CD8A92C93A807E3C32807EFESFCA, 1912 
3980 DATA OC93DDE5218D94CDAABCDDEIC902000C. 1917 
3990 DATA 6400000005003EO221EA94CD8CBC3E01, 1769 
4000 DATA 214595CDBCBC3EO121EE94CDBFBC213C, 1899 
4010 DATA 95CDAABCC9FD210095FD7EOOFEFFC832, 1936 
4020 DATA E494FD7E0132E894FD23FD23CDD19418, 1868 
4030 DATA E821EI94CDAABC30F8C9FD211495C389, 1887 
4040 DATA 94OI02001E00000F1E000IOSFFOSOIIE, 1696 
4050 DATA 0101010AF6010306010103000305FF01, 1652 
4060 DATA 77190005770FSFOF501ESOOF5FOF470F, 1786 
4070 DATA 471EFFFF470C0003470C000347005914, 1772 
4080 DATA 500C0003500C0003500C5F14590C0003, 1682 
4090 DATA 59000003590C6A146419FFFFO2010000, 1744 
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4100 DATA OOIFOF9600010AFFOF215295CDAABC30, 1817 

4110 DATA FBC901000C6400000802000000051000, 1669 

4120 DATA 0000F08030E000F08034E000F0833CE0, 1724 

4130 DATA 00F0860C88F022060DBC96F0961EE1C3, 1814 

4140 DATA 7FD22D1E70484A2D1E70484A1EC3C37F, 1870 

4150 DATA D200BC1EF0960C88F022063CE000F086, 1820 

4160 DATA 34E000F08330E000F080000000F08005, 1686 
4170 DATA IOIOF000000010F0007000ICF0007OC2, 1619 

4180 DATA 16F00070C30644F0110396F087D30884, 1750 

4190 DATA EF3C3C87252DE08748252DE0814884EF, 1817 

4200 DATA 3C788796F096D3080644F0110316F000, 1751 
4210 DATA 70C31CF0007OC210F000700010F00000. 1707 

4220 DATA 00041402606004030F0F0C013CC308F0, 1704 

4230 DATA 6168FOF0636CFOFOE87DFOF072E4FOF0, 1867 

4240 DATA 432CF000D28400009696000084D20000, 1704 

4250 DATA E052000052A40070612CE070254AE070, 1711 
4260 DATA ED78EO70254AE0701284E0030FOF0001, 1789 

4270 DATA 0F0F080414010F0F08030F0F0C701284, 1738 

4280 DATA E070254AE070ED78E070254AE0704368, 1791 

4290 DATA E00052A40000A4700000B4D200009696, 1687 

4300 DATA 0000D2B400F0432CFOF072E4FOFOEB7D. 1818 

4310 DATA FOF0636CFOF06168F0013CC308030F0F, 1801 
4320 DATA 00O2606004051010F000000010F00070, 1632 

4330 DATA C0DCF00070E276F00070F36604F00133, 1 

4340 DATA F6FOF7E3BBF41FFCFCF775FDEOF7FB75, 19: 

4350 DATA FDEOF7FBF41FFCFBF7F6FOF6E3BB6604, 19?: 

4360 DATA F0013376F00070F3DCF00070E210F000, 114h 

4370 DATA 70C010F00000000510000000F08030E0, 164; 
4380 DATA 00FO8074E000F083FCE000FOE6CC08FO, 1820 

4390 DATA 0266DD7CF6FOF6FEFIF38FF2FDFE70FB, 1911 

4400 DATA EAFDFE70FBEAFEF3F38FF2DD7CFEFOF6, 2050 
4410 DATA CCO8F00266FCE000FOE614E000F08330, 1807 

4420 DATA E000F080000000F08004142260604433, 1656 

4430 DATA FFFFCCIIFCF388FO71EBFOF053ACFOFO, 1937 
4440 DATA SBADFOF052A4FOF073ECF000F2F40000, 1834 

4450 DATA F6F60000F4E2UO00E0l20U0012E4UUlU, Illi 

4460 DATA 71ECEO7075EAE0703DCBE07075EAE070, 1856 
4470 DATA 32C4EO33FFFFCCIIFFFF88041411FFFF, 1922 
4480 DATA 8833FFFFCC7032C4EO7075EAE0703DCB, 1885 

4490 DATA E07075EAE07073EBE00072E40000E470, 1768 

4500 DATA 0000F4F20000F6F60000F2F400F073EC, 1764 

4510 DATA FOF052A4FOF05BADFOF053ACFOF071EB. 1881 

4520 DATA F011FCF38833FFFFCC226060443E0921, 1834 
4530 DATA 1098CDBCBC3EF7211498CDBFBCC92107, 1899 

4540 DATA 98CDAA8C30F8C90109095000000F6400, 1780 

4550 DATA 010FFF0502081`401080C0100, 1289.FIN 
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La place réservée aux petites annonces est limitée. En conséquence, celles-ci passent dons leur ordre 
d'arrivée. Par contre, les petites annonces farfelues sont systématiquement rejetées... De môme, comme 
il est peu probable qu'il existe des "généreux donateurs" de matériels ou de logiciels, les petites 
annonces faisant appel à ces philonlropes ne seront insérées que si la place libre le Permet. 
Seront refusées toutes les annonces visant à vendre ou échanger des listes ou copies de logiciels non 

garantis "d'origine", ainsi que toute annonce incitant au piratage. 
En conséquence, réfléchissez bien avant d'envoyer vos textes. Les petites annonces doi-
vvent impérativement nous parvenir sur la grille (découpée ou photocopiée), le texte étant 
rédigé à raison d'un caractère par case. 
Enfin, toute annonce non accompagnée de timbres ne sera pas insérée. 

Urgent 1  Vends Amstrad 6128 disk coul + jeux 	Vds Amstrad CPC 6128 caul. + nbrx jeux + 2 	Echange pokes etc. sur K7 + vds jeux moins 
(100) + manette + livre 3800 F à débattre 	joyst. + 30 revues + classeur avec plein de 	de 100 F sur 464 (Renegade 3 ). Laurence 
Demander Cédric Tél 20 83 28 67 	 trucs + manuel 4000 F. Olivier ALIX. Tél. 	LEBASTARD - 36 rue des Chênes - 76610 

48 68 44.75 	 Le Havre. 
Vends davier Amstrad 464 K7 couleur + 100 
jeux + 40 Ivres, le tout 1000 F DECLERCK 	Recherche possesseurs d'une K7 d'AZIMU- 	Vds revues Amstrad n° 16 à 33 + 6, 8, 9, 10, 
Pascal - 19 rue Michelet - 59790 Ronchin 	TAGE pour la racheter. Tél 46.37.09.73 après 	15 + HS 5 : le tout. 250 F. GUEBELS Guy - 
TOI 205398 57 à 19 h. 	 19h Demander Brice. Urgent ! 	 43 rue Champêtre Halanzy (Bel). 

Echange feux sur Amstrad CPC 464 K7, en-
voyez liste. DUPUY Jean-Pierre--66 rue Biga-
rena - Appt 32 - Hendaye 64700 

Vends 2ème lecteur FD 1 pour 6128: 1000F, 
adaptJalim pour télé : 300 F Tél 97 57.90 88 

Vends 6128 couleur très bon état + 35 disks 
(125 jeux) + cr optique + revues + manuel 
3800 F'! Tél - 20 70 19 31 (Croix) 

Cherche collection complète CPC Faire of-
fre au 59.03.74.29 

Echange jeux + utilitaires sur CPC 464 K7, 
envoyer liste à LACOMBE Stéphane -8 ave-
nue des Améthystes - 31650 St Grens. 

Salut è tous 1  Je cherche Amstrad n° 27. 13 
et 31 à 10 F l'un Merci d'avance, tchaau Tél : 
4209 22 97. GUILLET Grégory -20 impasse 
les Pervenches - Carabins - 13270 Fos/S/ 
Mer 

Vous désirez vendre, échanger, etc Micro,... 
22.5 F/mois, doc contre 2 timbres INFOCON. 
TACT - 2 tray du Berteuil- 84600 Vaireas 

CPC 6128, échange ou vends jeux et utilitai-
res. originaux LE NGOC THACH - Le Suda-
lissant - 24200 Sarlat 

Vds 50 disquettes 3 the pleine de jeux, le 
tout 1200 F, moyen de s'arranger. Tél. 
34.68 11 59. Demander Marco 

Vds pour CPC Mentel + Pontai + Kentel 
(neufs) 700 F + Le langage machine + dis-
que 150 F + vds DMP 2000 + housse + ru-
ban 1000 F ; lecteur 51/4 + 350 disquet-
tes 1800 F ; 50 K7 de jeux 1000 F pour 
464 Tél 94 90 41.74 (Lionel) à partir de 19h. 

Echange news sur 6128 Tél :6004.31.50  
CORDIER Cyril -80 rue Pasteur Prolongée -
77450 Condé - Ste Libiaire. 

Vds CPC 464 monochrome + joystick + nbrx 
jeux dont Dragon Ninja, Silent Service_. 
1100 F Tél 47.50 36.63 

Je suis l'auteur d'un programme de gestion 
de timbres sur CPC 6128 Renseignements 
le soir après 20h au 50988692 

Vds Atan 512 STF + câble + manuel + 10 Io-
giciels de jeux (news) + souris + joystick bon 
état, sacrifié pour 3000 F TOI. : 39.80.48.56 

Pour CPC 6128 - 664 - 464, vends digitali-
seur Jagotara. synthétiseur + 7 logiciels im-
prim DMP2000 (Wordstar. Amxpagemaker. 
éducatifs) + crayon optique + logi. , Studio 
Art, plein logiciel, maths etc Tél 39.80.48.56 

Vds CPC 464 mono + livre + manette + 50 
jeux . 1500 F à débattre Tél : 20 07 79 90. 
le soir 

Vds CPC 6128 + moniteur couleur + joystick 
+ 32 revues + 7 livres de prog. + 78 disks 
234 jeux, tous très connus, Bon état : 3000 F. 
Tél. : 35.71.83.87 

Vds Amstrad 6128 coul. 39 DK, env. 120 jeux 
+ manuel + livres + revues + 2 joyst pour 
5000 F. Tél. : 22.90.60.39 après 18 h Deman-
der Pierre, 

Vds VG5000 + ext. 16 Ko + lect. K7 + ma-
nette + cassettes jeu et utilitaire, le but '800 F 
Tél 32.34.20.40 

Comment gagner facilement et honnêtement 
beaucoup d'argent. Ecnvez à M. CHAU-
MOND -3 rue Maunce Genevoix - 81990 Le 
Séquestre 

Vds CPC 464 monochrome + joystick + 130 
jeux + 1 dizaine de logic. + guides + revues 
récentes, le tout' 1200 F. Tél.: 78.90.32.09 

Recherche pour 6128 disquette (Battlefield 
Germany) avec règle du jeu, prix indif. DE-
COCK Enc -54 rue Horace Vernet - 59100 
Roubaix. 

Urgent ! Vds originaux 12 jeux exceptionnels 
pour 6128, prix : 120 F Tél.: 46.78.20.80 

SUPER CLUB CPC. Vous ne payez que les 
trais d'envois, doc. contre 1 timbre à 2,20 F. 
TROCME B - LP rue N. Niemen - 38130 
Echirolle. 

Vds 464 mono + DDI1 + Int. Péntel + livres + 
revues + 32 disquettes pleines, jeux + utilit + 
1 ass. dr. Watson + K7 MAHIEU Hubert. Tél 
29.58 3907 

Vds CPC 6128 couleur + 50 jeux + nombreu-
ses revues et posters + housse complète + 
joys + doc., le tout :3200 F. Tél. : 41.77.75.90 

Echange ou vends jeux pour T07/70. Liste 
sur demande contre : Battle of Midway, Green 
Beret, Turbo Cup, GP 500 CC, Inspecteur. 
Té[.: 32.45.78.05 

Vds 6128 mono + DMP 2000 + papier + ru-
ban neuf + nbx log. (tr. texte, op. Wolf... ) + 
joystick + revues : 3800 F. David à Guipel. 
Tél : 99.69.72.91 

Vds CPC 664 + joystick, nbrx jeux DK + K7 
et surtout un contact sérieux, le tout : 2800 F. 
Tél.: 44.83.58,16 

J'ai conçu un désassembleur très performant 
pour plus d'informations téléphonez au 
96 7118 53. Demander Yannick LE GOFF. 
CPC 6128. 

Vds 6128 coul. + matériel et plus de 300 jeux 
,(val. + 28000 F), vendu 12000 F à débattre 
ou vente séparément du matériel (6128 ga-
rantie). Tél. : 43.89.21.25 

Vds Amstrad CPC 6128 coul. + lecteur K7 et 
cordon + joystick + 100 logiciels: 3500 F à 
débattre, sérieux ! Tél. : 85.46.09.64 

Echange jeux sur disk, possède news. Tél.: 
79.96.00.08 ou écrire 9 Frédéric PERRIER -
8 rue Victor Hugo - 73160 Cognin 

Vds CPC 6128 + adapt, péntel et jeux origi-
naux + livres :2800 F + DMP 2160 + 500 feuil. : 
1600 F + lect. Vortex 51/4 (neuf) + 50 disks: 
2500 F. 

Vds pour 6128 Konami, Coin-op Hits, Ocean's 
All, Star hits et Hit Pack I, chacun très bon 
état pour 70 F Tél. : 61.09.16.81 ap. 19h. 

Vds synthé vocal + crayon optique LPI + de 
nbrx jeux CPC 6128 à très bas prix + di-
vers - Henry Mickaël - 12 impasse du Stade -
29700 Pluguffan. 

Vds CPC 464 + 2 joysticks + 160 jeux :1500 F. 
Tél.: 49.00.98,35 ou 49.07.49 65 dans la 
journée et le soir au 40 90.00.10. Demander 
Mr VALLEE. 



LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES 
Attention, vos PA seront mises sur le serveur avant la parution du journal 

Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à: 
SORACOM, La Haie de Pan - 35170 BRUZ 

Echange jeux sur disk 3. Possède et cher-
che news, pas séneux s'abstenir. ETIENNE 
J -P - Bd de l'Europe - 72600 Mamers. 

Cherche contacts CPC 464 + DDI - D7 - 29 
rue J. B. Carpeaux - Douai 59500. Tél. : 
27976067 

Vds CPC 464 coul + joystick + 50 jeux . Cap-
tain Blood. Barbarian 2, Crazy cars 2. Robo-
cop + 50 revues, val 5500 F, vendu 2490 F. 
Tél 64886506 

AMSTUS sur 6128 et DMP 2000. Qui veut 
m'aider pour l'impression (codes) T. P. rem-
boursé. GUERIN - 15 rue Morat - 68000 
Colmar. 

Vds CPC 612 mono + adapt. péritel (+ jeux 
originaux + revues 2700 F + vds lest. Vor-
tex 51/4 + 50 disks 2500 F - BRETON Sé-
bastien . Tél 26.55.14.32 

STOP ! Vds 464 coul + 200 jeux + revues + 
manuel : 1900 F. Tél, : 48.89.50.90 Deman-
dez Arnaud. 

Vds Amstrad CPC 464 couleur + manuel + 
140 jeux dont 40 1988-89 ! En tbe. valeur : 
5000 F, cédé 2200 F. Tél. : 87.80.67.15. 
Fabnoe. 

Vds CPC 6128 coul. + 75 jeux et util + re-
vues et livres : 3200 F à débattre Tél. 
29.57.50.61 après 19h (Vosges). 

Possède programmateur et maîtrise program-
mation sur Eprom sur 6128 Roms modifiées, 
cherche correspondant. Tél.: 16.42.56.12.56 

Echange news 6128 poss. (Robocop, Navy 
Moves, Nether World, Renegade 3, 
Skweek. ). sérieux. COSSON D. - 4 rue Col. 
Gillot - 35300 Fougères. 

Vds pour 464 en K7 originales 8 softs de 50 
à 70 F + cherche clavier 6128. Stéphane CHO-
VAUX - 27 rue Jules Ferry Tél : 22.42.23 01 

Vds CPC 664 coul. + ext 64k + DMP 2160 + 
souris AMX + joystick + 200 logiciels, le tout 
5000 F à débattre. Tél.: 40.65 41.90 après 
19h. 

Echange jeux sur 6128, news et anciens 
Envoyer liste à David CHANU - 24 rue des 
Marcs cfOr - 21000 Dijon. Tél. :80.4146.47 

Urgent ! Vds Amstrad CPC 6128 couleur + 
souris + nombreux logiciels + 2 joysticks 
3500 F -Gregory VUIDARD Tél :83.31 84.05 

Achète Green Beret (jeu), disk, cas, prix à 
débattre Tél 35.760665 ou écnre au 216 
rue Painleve Tour Auvergne - 76150 Ma-
romme 

Echange onginal Barbanan 2 contre 3D Pool 
ou Dragon Nm!a Tél : 99.73 92.06 - Pran-
gère-Villebnand - 35720 St Pierre Plesguen 

Vds jeux pour 464 (Dragon Ninja, HKM, Rambo 
3, Robocop. Barbanan 2, etc) à 50 F l'un 
THOURET Samuel -3 rue André Malraux -
18200 St Amand. 

Vds Amstrad mono. caul. + souris AMX + jeux 
(news) + 1 boite disks + 1 joystick (le tout état 
neuf, pas 1 an) + revue, val. 5500 F. Pour plus 
de renseignements, contacter BROUILLET 
Mathieu au 74.35.98.28 (01 uniquement). 

Greetings from a German Amstrad user to all 
french users, Bye Bye - HOLGER Michel 
7- 357 Neustadt- Mozart Str. 17- R.F.A. 

Vous voulez vendre votre CPC 464 coul? 
Pourquoi ne pas l'échanger contre une con-
sole Nintendo + jeux (val. 1500 F). Tél. 
46358759 HR 

Transférez vos fichiers d'IBM MS/DOS à 
Amstrad CPC (AMSDOS). Ecnre à Bock Pa-
trice - 15 rue de Rouhling - 57520 Grosblie-
derstroff 

Vds CPC 6128 + moniteur coul + 40 disks 
(120 jeux) + housses + boite de rangement. 
sous garantie 3500 F. Tél : 64.94.84.86 

Achat moitié prix 6128 C 51/4 Dbase2, 
échange nombreux logiciels - LE PEL-
LEC - Cité Chef Antois - 01360 Balan. Tél. : 
78064228 

Urgent ! vds 464 mono + une centaine de jeux 
+ joystick, le tout en bon état:: 1000 F. Tél. 
46.02.20,88 entre le 20 août et le 20 octobre. 

Vds 6128 coul. + joysticks + 40 disks pleins 
(val. 5500 F), cédé 3300 F. Tél.: 69.07.52.11 
après 18h. GIF-Sur-Yvette - Essonne. 

Vds ondin. Telestrat + drive 3 + disk 3' (nbrx 
progs) + livres : 2500 F à débattre - GUE-
PROTTE S. - 1 rue Jeanne D'Arc - 54700 Vil-
lers/s/Preny. 

Vds CPC 6128 mono, bon état + 36 disks + 
revues (Robocop, jeux récents), vendu : 
2400 F. Tél. .34.5307.6.4  après 20h. Deman-
der Christophe 

1 1 1 1 

Vds pour CPC 6128 : DBase + DB Compil + 
Multiplan + Wordstar + textomat + Tasword 
+ Oddjob + Fido + Hercules + Logo Franc + 
CBasic Compiler + Autoformat.assembleur, 
etc. Originaux avec notice. LAMER -Tél.:  
1.46.42.79.30 

Recherche lecteur 51/4 avec cordon pour 
6128 bon état (1600 F) - LE FLOCH Denis 
30 ay. des Acacias - 37230 St Etienne de 
Chigny. 

Cause achat TV, vds synthétiseur vocal pour 
K7 + disk: 400 F à débattre + jeux d'origine 
à moitié prix Tél.: 76.65.1266 

Vds nombreux jeux (500) + utilit . disk 3 Thie-
ry LAURENT - Route de Metz - 55210 Vi-
gneulles les Hattonchatel. Possède news. 

Cherche clavier de 6128 contre 7 news en 
K7 ou achète davier de 6128 - Stéphane CHO-
VAUX - 27 rue Jules Ferry - 80110 Berteau-
court Les Thennes. Tél. : 22.42.23.01 

Vds jeux à très bas prix dont news (Barba. 
rien 2. Renegade 3...) en 07 (vente unique. 
ment) + vends maps. Tél. : 27.34.60.49. Fré-
déric. 

Cherche logiciel de création de schéma en 
électronique (compos et cuivre) et de typons. 
Tél. : 75.59.34.11. Eric (HR). 

Oui peut me digitaliser une page écran pour 
CPC 6128. Faire offre après 20h au 
50.98.86.92 

Urgent! Je recopie listings Basic sur disk CPC 
6128 pour 40 F (1 listing) et 150F pour 4 lis-
tings. Téléphonez à Samuel au 27.39.88.62 
(sauf le dimanche). 

Vds jeu original sur 6128 : Jinxter + achète 
A320 original à moins de 100 F. Demander 
Thierry au 16.39 85 47 32 Merci. -_____________ 
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Recherche magazine CPC de 1 à 9. 12. 14 	Vds CPC 464 mono + guide + 26 jeux + ma- 
et 17. achèterai à 19 F l'un ou échange con- 	nette + cadeaux (état neuf), le tout : 2500 F. 
tre les n° 27 Tél 71 46 63 77 	 Tél .496091  56 

La Hale de Pan - 35170 BRUT. 	 Fais durer 6 lots plus tes rubans d'imprimante. 	Vds ou échange jeux sur 6128. possède news 
Tél.: 99.52.98.11 - Télécopie 99.52.78.57 	 économise t envoie 30 F à J.-P BARREAU 	(Barbanan II, Dragon ninja + beaucoup d'au- 
Serveurs: 3615 ARCADES ET 3615 MHZ 	 23 rue Georges Clémenceau - 851 10 Saint 	tres). Tél : 49 58.45 04. Demander Brice. 
Terminal NMPP E83 	 Prouant 
Gérant. directeur de publication 	 Vds CPC 464 coul. + DDI + 48 disquettes + 
Sylvio F-AURFJ- 	 Offre emploi à domicile, très bons gains as- 	joysticks + 12 K7 pleines + manuels + câble 
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AMSTRAD est une masque déposée. 
AMSTAR A CPC at une revue mensuelle totalement 
indépendante d'AMSI '''? 	i'A'.1STkAl) 
FRANCE rai 
• Groupe de tresse FAt;RJ-Mrl.1 F. r  

Achète imprimante DMP 2160 ou Citizen 120 D 
en bon état Tél 33 08.11.23 (le soir) - 50120 
Equeurdreville (Manche) 

Vds the CPC 464 coul + DDI + DMP 2000 + 
60 jeux + mag. + joystick, valeur 9000 F, 
cédé 5000 F CHATON P - 12 rue des Tan-
neries - 88700 Rambervillers. 

Urgent 1  Vds CPC 464 coul + joystick + 29 
jeux 2300 F, valeur 3300 F Tél 33 03 42 73 
après 17h30 Demander Grégoire. 

Vds CPC 6128 coul + manuel + 70 jeux + 2 
manettes + housses + revues : 3500 F Tél. 
93 56 44 03 après 19h - 06300 Nice. 

Vds Amstrad CPC 464 soul, the +80 jeux env. 
+ joystick + nbrx revues + manuel 2700 F. 
Tél 48.33,30.65 après 18h. Merci I 

Vds l'original Barbarian Il en disk pour CPC, 
cause double emploi 150F LEROY Arnaud 
- Rue des Mathelins - 62840 Fleurbaix. 

Vds 6128 + DMP2 2000 + 32 disks pleins + 
joystick + 150 revues + livres + crayon opt. + 
câbles + divers CPC coul : 6000 F, valeur 
9000F Tél : 48 4743 23 

Vds extension mémoire -Phoenix M 64-
200 F + échange programme 6128 - SEVE-
RIN Tél :420622.28 

Vds disks originaux Robocop ou After bur-
ner (100 F), Road Blaster Galactic Conq 
(85F)+ autres. Tél. : 98 49.19.06 Deman-
der Mickael. 

Runstrad Fanzine gratuit des CPC 6128• envoi 
contre timbre 3.70 F par journal - RUNSTRAD 
- 58 rue de la Bnquettene - 17000 La Rochel-
le 

Vds drive 3 pouces pour CPC 464 -DDIl.. 
neuf. Tél. : 53.96 35.31 HB et HR. 

Vds XT 8 MHz Normerel + 640 Ko + 2 Floppy 
360 Ko + 2HD 20 Mo + carte. ECR Hercu-
les 8500 F ou carte/ECR EGA : 12500 F. Tél 
4207 74.17 

Pour gagner bcp d'argent chez soi honnête-
ment, dem doc contre env timbrée à San-
dnne MERELLE - 14 ay. de Bourgogne -
91300 Massy. 

Vds Amstrad 6128 soul. + boite de rang. + 
40 revues + manette + graphic aty : 2800 F. 
Tél. : 47.94.29.77 (Christophe). 

Vds revues Microstrad du n°2 au n° 10 + pho-
tocopie du n° 1, le tout sans détail .200 F. + 
vds livres 'Mieux programmer en assembleur: 
80 F, Le tour de l'Amstrad : 50 F, Jeux d'ac-
tion : 50 F, Basic + 80 Routines sur CPC : 
50 F, Guide des imprimantes .30 F. DAUBIAN 
-40 rue de Fontenay - 94300 Vincennes. 

Achète scanner Dart + logiciel d'exploitation 
et mode d'emploi Tél 40 65 73 86 (Pans) 
Demander Daniel. 

Vds Amstrad 6128 Doul. 2 man., 10 disquet-
tes, état neuf 4000 F à débattre. DUTHILLE 
Frédéric Tél 23.81 .21.53 

Vds 6128 mono + 10 D7 + Barbarian II + Ga-
lactic Conqueror, le tout : 3000 F. Tel.. 
76.66.00.53 - Pierre-Etienne. 

Echange news Real Ghostbusters. Forgot-
ten World. Skate ball. Bumpy. Barbare II 
Richard FANCELLI - Neuville aux Bois -
38.75.51.73 

Je suis l'auteur d'un programme de gestion 
de timbres sur CPC 6128 Renseignements 
le soir après 20h au 50.98 86 92 

Vds CPC 464 mono + joystick, the: 1200 F. 
Tél. : 90.39.65.97 

Vds Thomson T09 + manette + jeux + dis-
quettes vierges, the '1000 F. Tél. :9887.0261  

Vends jeux originaux pour CPC 6128: Sa-
vage, Robocop, etc. 100 F et Amstrad 100% 
Micronews etc. : 15 F. Tél. : 42.09.24.67. 
Patrick. 

VOS 6128 mon. + 100 jeux + livres + revues: 
3000 F + synthé vocal technimu. : 400 F + 
Mirage Imager : 200 F, le lot : 3500 F. Tél. : 
48.83.53.83 

Vds 6128 coul. + DMP 2000 + souris + joys-
tick + 157 disk avec 800 jeux & util. + revues 
+ livres + boites 6200 F. Tél. : 48.98.95.38. 
Demander Stéphano. 

Vds Amstrad 464 monit. coul. (avril 1988) + 
80 jeux (Crazy cars 2) + manette Cheetah 125 
+ 35 revues : 2500 F. Tél. : 46.29.45.62 

Photocomposition SORACOM - Photogravure SCANN-OUEST 
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• Si vous commences à fire ces lee aider efficacement tout au 
prsmieosmots,ceIaveut dire long de4 mieeiDna de difficulté 	• 

que vous avez déjà accepté de croissante. 
rentrer dans nue puissante urga- 

on qui s'appelle Interna- La première se déroule dans la 

tional Rescue. mine de Santa Peuablo où une  
sxplosioocr détruit Ieméra 

Sn,but?Saceer desvies humai- de l'ascenseur prégnant aims n2 
oesàtuute heure et en tout liew 
Socchef? JetfTracy,icduatriel 

O,iueurs. 	 - 
Pour crtte mission, c'est Brains 

retraité. et Alan que voua épaulez; pour 
us devez choisir  

L'association possède 4 véhicu- pour chacun d'eux 2 objets qui 
les exceptionnels qui s'appellent leurserontutilesdansleurpro-  

des Thunderbirds et sont pilo- gression. 
tés par les fils de Jeff, Alan, Sachez que vous devez au moins 
Gordon, John, Virgil et Scott. prendre la lampe et le klaxon 
Pdlcecomptéteel'équiped'lutrr- pourespérerterminercettemia- 
national Rescue, il faut au 

• compter avec Brains, l'ingénieur Par ailleurs, les p¢rannncrgeo 

d'intelligence supérieure qui a trouveront surleur chemin d'au- 

onçu les Thunderbirds, Lady tree objets qui leur serviront. 
Pénélope et son majordome Dana ce cas précis, il faut tout 
Parker. d'abord que Brains trouve le 

marteau qui loi permettra de 
Poussmériter. votre incégtat1Do réparer le treuil; alors en pos- 
dansl'orgamsation,vousdevez session d'une clé 	nglxiae, il 



pourra 	rendre devant la bai nommé Le Hood! 
pompe et laremettre en marche Il est en possession d'un film 
poor éviter que 1a mine 	it pouvant révéler tous 1es secrets 
complètement inondée.n 

so 
	des Thunderbirds an plus of- 

front. 
Apoès avoir fait exploserun bloc 
de pierre bloquant une issue, il Vous comprendrez qu'il faut 
era possible de rejoindre les 	faire très vite pour qu'une telle 

deux mineurs. 	 oatastrophenese pmduisepas... 
Et lorsque tout sera prêt pour la  
remontée, on petit coup de Edité pur:GRANDSLAM 
klaxon rem suffisant porn les re- Pnxindicntif:K7, 125F 
monter à la condone. 	 DK, 145F 

La seconde missio n met en scène 
Gordan et Alan et se déroule 
dans un sous-marin révolution-

à it faudra se méfier des 
ette ono. 

Cette fou, il faudra être très 
# 	rapide pour fennec le réacteur 

! 	ant que le submersible n en- 
Ke en -Vision avec un volcan 

QuantàIa troisième mission, elle 
+'- 	 se passe e—nspzgnic de Lady 

Pénélope et Parker qui doivent  
pénétrer dans la Bank of En- 
gland afin de khupérer on do- 
cvment important qui p ermettra 
de savoir quiamis one 	-  

o. ventnse dans 1 ons-marin de. 
lasaooader ss-  

{-• 	La quatrième.. 
et auéiae, 

seion ra- 	 _~- 
mau~wrgi[-
ét Scoft à: 
lfeabeaui - 

' 	étamai ae 
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La Révolution Française n 

® 

petit rappel: l'écranprésenten octogone 
_. 

.., 
de pastilles de différentes couleurs sym  
bobsant chacune une matière. A chaque 
fois, vous avez le choix entre plusieurs a uEs"yu 	i. 	ur.i __- 

En cette année 1989, au nom d'un car- Petites pastilles qui clignotent. Le thème 
tain Bicentenaire, la France aété prise validé, vous pénétrez dans les apparie" - 

d'uns soudaine frénésie patriotique, d'un meets de T.P, petit personnage du jeu qui 
engouement furieux pour ses couleurs, us pose alors la question. 
et les cocardes tricolores as sont alors mi- Vous appuyez ensuite sur feu et l'on vous intan 	 en dispoeibieàtoor -ceesn 

détail ses à flzuneuo peu partout. Puisque tout donne la réponse 	demandant si instant avec un dét 	pour chaque ma- 
le monde semblait très soucieux de mar- ounce on trouvé. il est donc 

tiéu, tout comme le tableau des options 
quer le coup as sortant un "spécial révo- sfacie teès 	de tricher, alors, soyez beau 

vous permettant de continuer le même 
lotion", nousnous serions sentisbienfrus- pLLem, jeu, de commencer une nouvelle partie, 
très dosa pas nous éclater la tète (à dé- de chronométrer, d'ajouter des effets 
faut de se la faire couper...) en jouant à son res (servant à des questions muci- 

n petit Trivial Révolutionnaire... Et mes) . 
qu'est-ce qu B a de révolutionnaire ce ,.-~ Notons pour finir qû il peut y avoir de 1 
deuxième enfant du leu de société ? Par à 6 joueurs et que 14 séries différentes de 
rapport à la poZièr 	version : même j questions sont disponibles. 
mode de jeu, même présentatlop Ben, 
qu'est-ce qui change alors _? Mais oui, Editéyar: DOMARK 

vez deviné, Wjaquette est enbleu, ~~ 	 ~ 	~, Prix indica  tif :Nos communiqué 
blancarouge... Et, (conjonction sans la- 

certains se seraient faits des cbe- quelle 
v 	 4 	~~A, 

	

Ïj 	̀.P 
uxblancs), Fun des sixthèmes, histoire i.. 

et politique, est consacré essentiellement 
' 

 
à des questions portant sur la période ' Co deuxième bgicial ressembis exac- 
révolutionnaiee quelle était la fonction 1 lement au premier (donc 	pour us  
de Louis XVI de 1789 à 1792, qui était le 

 
caractères 	

iq 	e 	- 

mairede Parie en1789,etc. 
Quant au reste, nous n'allons tout de 

l 

\ 	))) 
fia nquesletestcorres-

pondant) et il est an peu tort dol'inti- 

mémepasvousfairel'inuredevousdire 
t 	r 

l 	
mévolu

at è 
h
i 
oanale» pmsque une 

e mra ra te le solei. 
en quoi consiste le jeu de société. Mais 

orsdttnnateurenvoros premièreverrsion sure 	 as 

Le frere rube 4. cor 
0.-, ", . 

53ue
iiz5-},u t T 	:vP ft 	A 	JuyÎÎ 
	'cub 

e.t 
a7cv> 
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Pour une rentrée choc, rien de sommes pas parvenus à obtenir ce 

plus stimulant que de servir sous mode. Alors, mauvaise manipulation 
les drapeaux, en ranger et en treillis, de notre part ou oubli des concep- 
quelque part dans un camp ultra- Leurs? 
¢cert. Vous vous en doutez, voilà le 

petit chou-chou de Cobra Soit, Ac- Edité par: COBRA SOFT 
tion Service, enfin disponible survol Pris indieatif:K7, 135F; DK, 185 F 
CPC, bientôt un en après sa sortie sur 
ST. 
Cela nécessite donc un sanenx rap- 

Notre avis:   
pet afin de vous revigorer un peut 

Cet entrainment militaire de choc Le défaut majeur de 00 100 réside 

est constitué de tans modes de coco- dans l'action représentant à peine 

bat, plus un combiné qui associe les 1/Silo 	écran avec la page totale 

trois Le premier est un parcours du sur la moitié seulement. Les gre 

embattant on vous aurez comme le  phismes plus que moyens seat- 

nom l'indique à sauter, ramper, vous frentdune certa i ne contusion et 
l'on a du mal à distinguer les spi 

accrocher à des câbles pour passer 
les du paysage. Si l'autan défile 

l'eau, etc 
her zontalement et qu il est dam- La piste du risque, quant à elle, est 

vouée 	maniement des grenades mage de ne pas pouvoir revenir 

et autres explosifs que vous devrez en arnére, il faut admettre que la 

neutraliser. Enfin, dansl'épeeuve du rapidité ainsi que l'exécution des 

close-combat, vous serez confronté abondants mouvements ne sont 

a vos 	' eeades; tous les coups sont pas trop mauvaises, quoique ces 

permis afin de se qualifier pour la derniers manquent de fluidité. 

objet d'un futur deuxième L'intérêt souvent maigre de ce type 

logiciel de jeu est sauf, et entretenu par 

Notons que 23 actions en tout sont la sauvegarde des scores favori- 

disponibles au joystick, du saut à la sent une certaine émulation an- 

caucse 

 

en passant par le lancer de its adverse res espar e créai on 

grenades possible des parcours 

Pour les vraies têtes brûleas, celles Mas le manuel n'a pas été du tout 

que ce programme pourtant copieux modifié, c'est celui destiné aux eu 
ties machines et le mot CPC n'y 

n'aurait pas encore rossasiers, ana 
apparaît même pas. 

prev 	mode de constmction on 
elles pourront créer leurs propres ®OO© 
parcours, épicés à souhait, avec au- 
tant de pièges que voulus, di 
nés à leur guise, dans les décors de 
leer choix 
Normalement, d'après les autres  
versions et les instructions, il devrait 
xster une petite option faisant toute • 

l'originalité du )eu, permette t de 
G~~ sonner les parcours effcer.èsg 	ce 

megnétoscop.(le bas de lé a 
est il'rctl¢arl présenté comme cet 
appareil). Malheureusement, nous ne 
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► Los sirènes s'affolent en on daa6aInamam psychédélique de 

e
Dotés ste{dentes. Que voilà on beau métier, policier dans 

charmante viile américaioe qui, comme il se doit, est pleine 
de bandits, de drogués et d'auto-stoppeurs. En tant qu'officier 
Bob vous allez être charge de certaines missions de plus eu plus 
périlleuses. Vous vous installez alors au volant de votre superbe 
véhicule armed Une sirène en toute r pour tout. Cette sirène doit 

vs permettre d "effectuer vos futures captures. Je sais ce n'est 

	

pas tellement clair maisvoyez- 	achars petits, iiyaaossi un  
ur le toit de le voiture. Ce viseur est utilisé afin de pointer 

sue s adversaires trades menaçant de la justice at de leur filer 
un roup de sirène lou dc tromblon si vous avez une anne) et de 
les arréter sans coup férir. Dans la premier tableau, Canon t des 
aéras qui deviennent votre objectif. Il suffit d'en ramasser 3 et de 
rentrer ensuite à la base pour être gratifié d'une paima substau-
cioila. Mais cela n'est que le commencement car les tableaux sui-
ants sont beaucoup plus coriaces et le temps est limité. Pour le 

meut, il vans faut ambler plusieurs Buggy toujours avec le prin-
cipe de la sirane. On peut aussi vous confier une autre mission: 
appréhender de dangereux malfaiteurs pour ensuite les interro-
ger. L'interrogation consiste à secouer (mais pas trop) le criminel 

jusqu'à ce qu'il avoue ses crimes, tout cela 
ant que le préfet ne vous aperco 

	

av 	 rve. 
_neprimequi 

ana dans les 
resto qui ont 
Cition cela ne 

sposés sur le 
sefairepié-

nicnn-tala 
nagent votre 

cid ant, 
eutd'entrai- 
An bout de 

our êtes viré. 

er dans les 
fanal et vous 
rmesateqai-
peciauu tels 
nféocc e-
wssanre 

par: Tengen 
Indicatif: 

K7, 99F' 
DK,149 F. 

Le scénario est heureusement assez élaboré car les 
graphismes sont limités à un petit écran dans lequel 
snasesuntart pas vraiment à l'aise. L'anlmalien est 

sez bonne malgré un scrolling in peu saccadé. En-
It évlea à tout prix la version cassette qui constitue 
en are' scandale : il faut en effet recharger toute laxa 
notée  face dès que le moindre incident enfle la partie 
(trop de blâmes, plus d'essence). 
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Dans on futur très éloigné, lorsque la sonde Voyager 2 
• et sea condisciples nous auront fait connaître de multi-
plus autres planètes habitées par des petits martiens, quels 
notion d'internationalisme paraitm immensément désuète 
au profil d'intetgalactisme, quel problème pec '.igieoopour, 
ra done étre la cause d'une formidable coalition contre la 
planète terse? 
Mesurez bien l'importance d'une telle interrogation, car il 
s'agit de trouver quel scénario ont pu bien inventer les con-
capteurs de ce logiciel or no type de jeu où tout semble 
avoir été définitivement et désespérément épuisé... Si, ai 
encore n apace invaders... 
Encore on fêlé d'Allen souffrant dru mêmes maux que no-
tre national Napoléon me direz vous... Perdu, il s'agit juste 
d'un canard terrien et intergalactique le «SoonDay Spirit» 
encuec plue déchainé qu'un journal du même nom, qui a 
vexé les martiens en les traitant de petite chose veste. Et nous 
voilà avec l'univers aur le dos_.Ah, le quatrième pouvoir! 
Mal leur en a pris aux petits trognons verts, ils savaient pas 
qû on a une super arme secrète, le «Gemini Wing» qui leur 
apprendra une bonne fois pour toutes à être modestes; c'est 

us qu'on eat les meilleurs 1 Du moins, aux commandes de 
votes avion, anrvolant les contrées terriennes, ce sera à vous 
de le prouver en anéantissant systématiquement toutes les 
vagues d'assaillants. 
Pas de panique, ça n'a rien d'une mission de kamikaze, car 
scot cet innocent zinc, se cache un élément carrément dé-
vastateur: l'appareil possède derrière lui une mine formée 
de sphères, qui ondule et oscille mais qui n'a elle rien de 
publicitaire...11 s'agit de redoutables armes, utilisables à tout 

et..ment; visez un peu: des missiles, des disques de la mort 
. alors là moi je décamperais illico, des essuie-glace de la 

murs... Ces petites options que l'on eamasse dans les airs ou 
que l'on gagne lorsqu'on descend un espèce d'OVNI, ce sont 
ausni des vies supplémentaires (vous en avez 5 au départ), 
nor meilleure vitesse code quoi soigner votre goinfre de 
compteur. 
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Ce ne sont pas moins de huit phases que vous aurez à ac-
ompliretvoussurvolerez différents paysages canne la forêt, 

la mer, ou alors vous vous battrez dans les nuages. Le pre- 
mier 
	

us paraitra certainementconfus etilvousarsi- 
certainement d'en perdre le contrôle de votre avion. Ne 

désespérez pas, las graphismes sont plus jolis par la suite, 
alors faites comme nous, perséverrz pourpasser aux niveaux 
supérieurs) 
Et puis, ce bon vieux classicisme vous offre un énorme mons-
tre à chaque niveau. 
Vous mourrez certainement de curiosité de savoirà quoi res-
emblent les petits turcs verts_.13en, ils sont pas verts...et il 

s'agit à peu prêt d'un balles de mouches cosmiques, de boue- 
dons intergalactiques, de brindilles articulées, etc. Enfin bref, 
vous avez tous compris qu'avec on physique comme ça ils 
sont pas prêts de se faire Miss Univers (à votre libre inter-
prétation...), et qu'ils avaient aucune raison de se vexeraus-
si facilement... 

Editépar: VIRGIN GAMES 
Prix indicatif :K7, 99 F; DK,199 F 

On n'insistera pas davantage sur l'aspect classique du jeu. 
Néanmoins, c'est assez bien réalisé, les décors quoique 
quelquefois confus sont servis par des graphismes soi-
gnés or très colorés. 
Malheureusement, dans leur souci de conformité avec In 
jeu d'arcade original, les concepteurs ont voulu que le nom-
bre des ennemis soit aussi important, ce qui enta t porter 
les conséquences à l'animation, désagréablement sacca-
dée. Le contrôle de votre avion n'est aussi pas toujours 
évident. Remarquons tout de mémo que la vitesse de dé-
placement, tout comme la vitesse de tir, sont relativement 
rapides of que le jeu bénéficie d'une bonne difficulté. Pas 
révolutionnaire mais assez bien réalisé. 
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A moins de ne jamais allumer la télé 
sauf po «Intervilles», 	con- 

nail ait le terme technique qui constitueIn  
titre de ce logiciel. Or donc, nous void  
en face d'un logiciel de tennis. Certes, 
depuis les premières versions (une balla  
at deuuraquettes), il ya eu quelques p 
grès. Maintenant, les joueurs sont de  
vrais personnages animés et tout et tool 
avec le terrain, le filet.., tiens il a'yspas  
les ramasseune de balles. Enfin, il y amê-
me

-
n championnat à lacté qui se dé- 

roule dans quatre pays : la France, les 
USA, l'Australie et l'Angleterre. Il suf-
fit de commencer par choisir l'option 
simple ou double (à signaler In double  
est mixte) et ensuite à entrer le nom du 
ou des joueurs. Le (rusa déroule en un 
seul set gagnant 1 (autant dire qu'ilvaot 
mieux écraser son adversaire rapide-
ment). Le jeu commence paronevoeru  
perspective du terrain. Vous connues-
ore parle service ou plutôt l'ordinateur 
amarre le mouvement et c'est à vous de 
le prolonger par une action sorlej y 
tick. Cette adios produira un effet sac 
la balle : vers l'avant, la trajectoire va 
être tendue, sur les côtés ce seront des 
retires» et vets l'arrière, un amorti. Im-
médiatement après la frappe de la balle 
de service on passe à une vue d'hélicop-
1ère qui permet le terrain dans (presque) 
toute sun intégralité. La balle change de 
taille selon son altitude, ce qui produit 
parois un effet saisissant rai la balle jail-
lit jusque sous votre nez. Le vrai pro-
blèmeest le placeme nt du j oueur pae rap-
port à la balle : s'il est trop près, il ris-
que d'y avoir un «Body touch» pénali- 

5, 

j 

.n- 
t f- 

nt d'un point le joueur qui rueotvic-
time. En revanche, le fait d'être éloigné 
rend impossible le retour de la balle. Les 
niveaux de difficulté conditionnent la 
force dujuuem qui vous est opposé mais 
cela ne veut pas forcément dire que vous 
allez être écrasé en quelques jeu». En 
effet,  lejoueurleplusfortratt rapepar- 

f 	des balles presque hors limite dit 
se place ainsi dans une positron diffi-
'lie. 

Editépar l image Works 

Prie indicatif K7, 99 i; D7,149 F. 

Passing shot possède une présenta-
tion indéniablement originale. Malheu-
reusement les graphismes sont trés peu 
colores, l'animation est parfois lente et 
les retours imprécis. De plus il n'y a pas 
d'options à deux joueurs, ce qui est as-
e. décevant. 
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► n  Ave, un titre aussi suggestif, vous 
aurez  pas l'excuse de prétendre ne 

passa aiir à quoi vos vous engagiee: il 
- 

	

	s'agit de s'adonner corps et âme avorte 
sport favori (du moins je l'espère pour 

s...), le skate, et toujours le skate, sans 
#t' 

-- 	Cinq épreUves vous evtrainemht dans le 
milieu des costauds de la planche à mu-
lettes ; alors si vous tense à ne pas vous 

e 	 ridiculiser, je vous conseille de passer au 

made entraînement avant d'entrer dans 
le mmpetition.Et profitez destnyauzque 
peut vous donner dans son magasin de 
skateboards, Rodney, In champion. 
Une lois dans lares, la planche sous vos 

pieds, diffemntscheminsvnuscunduient 
à toutes les épreuves. Mieux vaut alors, 
pour avoir une chance de découvrir un 
Out le jeu, maîtriser le plus vite possible 

tus lessecreis donsl'artde conduireune 
planche 
Vous pouvez jouer à deux, mais si vous 
n'avez pas de copain, on vous en prête 
sentiment un (son petit nom, c'est Les- 

A Downhill, une belle petite descente dans 
lesallées du parc s'offre à vous 
Les figures libres, elles, se déroulent sur 

e ampe,o ne dev 
mgémerà exécuter de plies pirouettes 
pour séduire le jury. Toujours sur cette 
rampe, voici l'épreuve du saut no hau-
teur à... skateboard. Continuons dans la 
kgnns des épreuves un peu £ones: il s'agit 
d'un combat au fond d'une piscine vide. 
Un des deux adversaires possède une 
perche et doit désarçonner l'autre de sa 
planche. 
Ajoutons pour finir une touche de petite 
débauche: au coeur d'une zone urbaine, 
laissez aller votre agressivité car rien n'est 
mop bon pouarriver In premier au bas 
dale rua. A coups de canettes de bière, 
de poubelles outout simplement de pied 
attaquez votre adversaire. 
Si maintenant vous pensez connaitre 
toutes les ficelles du skate et avoir assez  
observé tous ses cards, osez vous tenace  
deus te coenpnnnon i 

Editéper: ELECTRONIC ARTS 
Prix indicatif : K7, 95P; DK, 145 F 

Notre avis: 	 1 

Tout poutrat se résumer an un seul 
mot : bot 
Déjà, le mince intérêt qui se dégage 
de tels jeux a besoin dètre soutenu, 
voire accru par des graphismes at-
trayants ou des notes humoristiques. 
Mais les graphismes n'ont rien d'ex-
traordinaire, et la présentation est très 

classique. 
De plus, on a la désagréable sensa-
tion de mal maîtriser In mouvement de 
la planche qui d'autre part manque de 
fluidité. 
La rapidité semble aussi faire un peu 
défaut. 
Trois des cinq jeux sont en 16 cou-
leurs, les deux autres an ayant trois. 

Aucun bruitage n'a été perçu. 
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IT 	S1KIS ®2 

Nous vous présentons chaque mois quelques 

logiciels qui ont tous un point Commun: leur 

prix... 

En effet, ce sont des programmes sur cannet-

tes, qui valent "25 balles" on Angleterre, et 

us pourrez vous les procurer pour la mo-
dique somme de 31 francs, port compris, en 

mus adressant chez DUCHET COMPU-
TERS dont voici les coordonnées: 

51St George Road 

CHEPSTOWNP65LA 

ANGLETERRE 
Tel. (44) 291.625.780 

nous 
ce logiciel, vous elle, pouvoir  

outrer ce que vous êtes capa
O o 

b le de luise lorsque vous enfourchez vo-
tre moto. Le programme des réjouissan-
ces est suffisamment important pourvous  
satisfaire ; imaginez-donc ! Il n'y a pas 

ins de 5 sections de technique et 4 
éprises d'épreuve à compléter avant de 
venir à bout de ce logiciel... Au niveau 
des vélos qui sont à votre disposition, ils 
sont au nombre de 3 eu début et vous en 
récupérez 1 autre à chaque fois que vous 
terminez une section. 
Pour les débutants dans es genre 
d'épreuve, quelques conseils ne seront pas 
superflus : pour effectuer un saut sans 
tomber du vélo, il vaut mieux virevolter 
sur Is roue arrière tout en levant la roue 
vont. De plus, pour sauter les petits 

obstacles, il vous suffira d'appuyer sur 
le bouton feu... 

Edieé par: CODE MASTERS 

Un logiciel de style Pan Man où vous 
O devez vous promener dans un laby-
rinthe sur plusieurs niveaux, ce n'est pas 
000veeu mois Celui-ni est tellement mi-
gnon que vous tomberez sans problème 

us le charme. Vous devez emmener 
Dizzy dans le labyrinthe pour récupérer 
toute la nourriture qui s'y trouve mais 
attention avx méchants qui s'y  promè-
nent ! Un niveau terminé et c'est le droit 
à un bonus, un supplément de vie et le 
passage eu niveau suivant; vous avez de 
quoi 	cuper car il y an a 30 et vous 
pou z chois votre niveau de départ. 
Enfin, dans chaque u peuvent ap-
paraitre des «bonus,' aléatoires : bottes 
magiques pour aller plus vite, condiment 
m iq uterde pour ralentir ou geler les 

monstres... 

Edité par: CODE MASTERS 

Pour aborder ce jeu dans de bonnes O   
conditions, il faut vous souvenir de 

cens terrible nuit d'hiver de l'an 1479 
durant laquelle tout un village se révol-
ta contre un démon s appelant Helfyre ; 
celui-ci exerçait ses méfaits depuis 40 ans 
moi s, cette nuit-là, il fut brûlévif et anéan-
ti à tout jamais. Etzit-ce vraiment défini-
tif? En effet, 200 ans plus tard, vous êtes 
convié à rechercher son message. Pour 
cela, vous devez d'abord trouver le Par-
chemin des Morts qui vous permettra de 
découvrir le Crène du Démon et le met-
tre hors d'état de noie à condition tou-
tefois dole purifier avec la Fiole d'Eau 
Bénite. Il vous rosters alors à dénicher la 
Corne du Démon pour appeler le Cor-
beau qui est autre que 1e messager du 
Démon... 

Edité par: CODE MASTERS 

Pour apprécier pleinement les capa- 	Pour tous ceux qui aiment ce genre 	Pour progresser dans ce logiciel co- 
cités de ce logiciel, une seule règle de 	de jeu sympa, il faut absolument en- 	loré et aux nombreux écrans, vous 
basa: s'entrainer beaucoup pour avoir 	trer en possession de Fast Food 1 dé- 	devrez faire preuve de dextérité lors 
une bonne maîtrise de le moto, 	 tente assurée, 	 de vos déplacements. 



Avec ce logiciel, vous allez pouvoir 
O faire vos preuves de pilote hors-classe 
quelle que soit la guerre où vous vous 
trouvez; en effet, vous serez successive-
ment aux commandes d'un biplan au-
dessus de l'Allemagne en 1918, d'un 
WWII au-dessus de Pearl Harbor en 1940 
et d'un jet audessus de l'Afrique dans 
les années 90. Vous disposez de 3 avions 
et, une fois que vous avez décollé, vous 
devez abattre tous les avions hostiles 
want d'atterrir pour prendre une bombe 

et aller ensuite le licher sur le base en-
nemie.,, Pour cela, il faudra surveiller 
votre altimètre pour ne pas flirter trop près 
avec la cime des arbres mais aussi avoir 
un oeil sur votre réserve de munitions et 
de carburent! 

Ediré pur: CODE MASTERS 

Vous avez des graphismes corrects, 
u eus ez des couleurs, l'animation est 
de qualité et, en plus, vous pouvez jouer 
à deux, alors !... 

La -situation est catastrophique ! Le 
0  groupe de mc 

	
es dirigé par 

l'horrible Snide Ganteeeardécouvert l'em-
placement exact de notre base hyper-
secrète du Pacifique Sud. Snide e pris le 
contrôle total demotes lesbases en moins 
de 4heuees et, maintenant, il ne reste plus 
comme seul espoir, pour éviter le désas-
tre le plus total, que Task-Force comman- 
dé par vos bons soins et possédant 
rents types d'armes destructrices comme 
des missiles à tête chercheuse ou des bom-
bes de plusieurs ordres... Dès le début, 

us devez chercher l'icône représentant 
l'activation du missile ; ensuite, vous  
devez transférer d'une zone à l'estret oe 
les disques sachant quevous  ne pouve  
poser un disque large tue un plus petit; 
de plus, le temps qui vous est imparti pour 
cette action est limité... Bien sûr, tout su 
long de vos déplacements dans le nom-
piece, vous pourrez récupérer différen- 

Edité par: PLAYERS 

Logiciel très coloré doté de been gra-
phismes et d'une animation de bonne 
qualité. 

Sur cette term tranquille et attrayante O   
qu'est l'île de Botsneda, les civils et 

les militaires vivent en bon voisinage jus-
qûau jour où les forces Cobra décident 
de tancer une attaque sot l'île. Si les ci-
vils sont évacués sans trop de problèmes, 
les militaires sont quant been obligés de 
détruire tous les sectoues stratégigom qui 
pourraient donner des informations à 
l'ennemi. Seulement, est-ce un manque 
de temps ou une erreur humaine, le sec-
teur est n'a pas été détruit et vous devez 
intervenir de toute urger 	ant que des 
doc ents classés ne tombent entre les 
moins des forces Cobra. A vous de diri-
ger votre hélico osée détruire toutes les 
forces ennemies jusqu'à la victoire finale 
ou jusqu'à le mort... Bien sûr, dans le 
secteur, vous n'oublierez pas de repérer 
le point de ravitaillement en armes et to 
munitions! 

Edité par: MASTERTRONIC 

Avec Action Force, il faut noter an prio-
rité le scrolling qui se révèle très ra-
pide et de bonne qualité. Quant aux 
graphismes, IIs sont corrects et nole- 



SOCCER 
SPECTACULAR 

THE STORY 
SO FAR 
VOL.2 

S1M ULATION 
HITS 

En général, Logiciel nous gratifie d'une 
ompilation annuelle. Cette fois, vous 

choisissez le véhicule que vous 
souhaitez piloter;  ce peut être une 
Porsche 944 dans Turbo Cap, une moto 
de l'espace dans Space Rare,en un 
veisseaudansMach3.11 y en a pour 
tout le monde!... 

Vous aimez le foot? Vous voulez do 
loot? Avec cette compilation, vous 
risquez bien de souffrir quand même 
d'une indigestion... de leer! En effet, 
pas moins de 5 jeux différents sont à 
votre disposition ; il s'agir  de Footbnit 
Manager, Peter Beaedsley's 
International Football, World 
Champions, Peter Shilton's Handball 
Maradona let Soccer Supremo. Si la 
plupart des titres vous sont sans doute 
rnconnus,iln'empbche que ces jeux de 
qualité correcte réserveront de bons 
moments aux passionnés du genre. 

Avec ce volume 2 de la collection, vous 
sonne perplexe devant les 5 titres qui 
soffrent à vous; en effet, ils our tous 
momrd'uoeannée d'existence, ont tous 
été testés dans votre revue préférée et 
ont tous de très bonne qualité. Jugez-

en plutôt par vous-même: Space 
Hanle,', Live and Let Die, Ouerlander, 
Hopping Mad et Beyond melee Palace. 

C'est ce que nous qualifions de 
ompilaHon de choix. 

Notons que la notice est an français 

Edité par: ELITE 
Prixindicatif:K7, 129F; DK, 149F 

Editépar: LORICIEL 	 Editépar:BEAU-JOLLY 
Prix indicatif: K7, 169F; DK, 249 F 	Prix indicatif :Nan communiqué 
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GAMES 
CRAZY 

THE STORY 
SO FAR 
VOL.4 

Si les 6 titres proposés dans ce volume 
sont plus anciens que ceux qui se 
trouvent dans le volume 2, il faut 
reconnaitee qu'au moins la moitié 
d'entre eux a connu on heure de gloire. 
Quant aux autres, ils vous permettront 
malgré tout quelques instants de 
distraction... Voici les logiciels 

s : Gheetbueters The Eidolon, 
Aliens, 	Boy, Quartet et Back to 
he Future. 
A noter quels notice est an français. 

Edité par: ELITE 
Prix indicatif : K7,129 F; DK, 149 F 

THE SOCCER 
SQUAD 

Il faut croire qu' avec la he de l'été 
sonne l'apparition d'un véritable 
engouement pour le foot; c'est en effet 
]e début des nouvelles saisons et si, 
dans lemme temps, vous pouviez  
jouera être un ..clone,. de Maradona, ce 

rait pas mal !... Cette fois, vous avez le 
choix entre 4titres qui cottons été 
testés dans Amstar&CPC. Il s'agit de 
Roy of the Rovers, Fzeeballer of the 
Year, Gary Linker's Superskills et 
Gary Linker's Superstar Soccer. 
Avouez quand même que vous risquez 
d'avoir l'embarras du choix! 
Notons que la notice est en français. 

Édité par: GREMLIN 
Prix indicatif : K7, 99 F; DK, 149 F 

A mon avis, lorsque vous aurez affronté 
tous les événements sportifs qui vous 
sont proposés dans cette compilation, 
vous aurez fortement besoin d'un peu 
de repos voire de quelques vacances... 
Un petit coup d''il sur les différents 
logiciels va vous le prouver. Si vous 
commeonea par Alterna five World 
Games, nous vous engagez dans 8 
disciplines différentes; si vous osez 
enchaîner avec Superspovts, ce sont 
alors 5 épreuves qui vous attendent. 
V outnan avse pas annnee assez? 
Alors, panez pour un petit tourde 
Califamia Games avec ses 6 disciplines. 
Enfin, pour terminer de vous mettre en 
forme ou pour vous achever, il reste 
encote Galactic Games composé de 5 
jeux et que nous testons 
individuellement dans ce numéro. 
Succès assuré pour cette compilation. 
Notons que la notice est an français. 

Edité par: GREMLIN 
Prix indicatif : Non communiqué 
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ASPAR 	AN tP. 

r  
Les grands pnxmoto, cen est pas seu dcpesscr le temps r  
lement réservé aux pros, et il on est cord de plus de 7 à 8 

fini des dimanches mélan iniques passés secondes. 
devant It télé Ice jours An courses, ou l'on 
s Dupin, lourdement sur une vocation eco Ceci étant a 	mpli, 	 - 
raté, pas 	a 	is 	 - . 	- 
Avec Asper, Imola, Jarama et toue les deuxième phase e 
autres grands circuits mondiaux, sont à vous mnsurnt alors à 
vous... pjawe... cDnc.—ts. 

Les habitués et les initiés de ce type de Siletempenétédépas- 
jeu amont tendance à être surpris des la sé, 	

s 
n'êtes pas 

première image car la présentation se qualifie, et vous aurez in désagréabio 

révèle ètmtoutàfaitditférentedecegv'o orprise devoir la course se dérouler sans 
a l'habitude devoir : il ne s'agis pas d'un vous., 

plan permettant de voir le moto de der- 
rière,n 
	

ontrôlez vetm engin Edité par: DYNAMIC 

par une vue de dossus, comme si vous Pris indicatif: non communiqué 

étiez dans un avion. 

Si v 	 'est tout à fritte 
système utilisé dans Superspnng Jean 
vous 	ente pas las surprises lorsque 
vous enfourchez Is machine In moins 
qu'en poisse dire est que secs pratique 
et avec es rabanes acquis lors des autres 
jeux, il est très difficile de la coutelier, et 
l'on se retrouve très facilement dans le 
decor. Pour avancer, joystick en annul 
toute, et gauche, droite pour négocier les 

Passons maintenant eu déroulement du 
jeu Gil est possible (ci vivement conseillé...) 
de suivre vn mode d'entrainemct. 

Celui ci se deroul,n quand même sur les 
prwêigieuz nixomrs que 1'crdinatour tif- 

lui-même, vous pourrez 
n 	

v- i 
votre  vitesse sur le compteur, 

votre temps nias que le temps mcord du 
cucurt en question 

De part son mode de présentation, ce 
jeu est particulièrement difficilunette 
.ontrcle de la moto eues au déroutant. 
II aura certainement tendance à re -
buter les moins persévérants. Mirs à 
pan canetht1Ieu té, la moto répond bien 
auueammundes du joystick. 
On peut noter avec satisfaction la pré-
sertee d'une seconde vitesse. Mais on 
peut critiquer ce déreu1em,ut de la 
euursusurseulemevtun quart de 
t écran. Ça fait un peu léger... 

0000 3/c 

Une fns que vous estime- 
hire parfanement 

préparé, vous pour 
pas compétitions x  

ou 
 r 	roil et n 	pas '/4. 



Media Box COMPACT 
DISC 
MULTI (D) 

148 x 177 x 348 mm 
53/4x7x133/4' 

° 100.525.0 

CD Simples ou 11 CD Doubles ou 
lagazines même panachés car les 
nt amovibles. 

i)(fl1pi 
175f Media Box 

DISQUETTES 5 1/4" (F) 
182 x 178 x348 mm 
71i4x7x 133,4" 

NO 310.507.1 

Pour 70 disquettes 51 /4" au maximum. 
Livré avec des séparations à index. 

95 F 

Media Box 
COMPACT DISC (M) 

48x 135x348mm 
x 51/4 x 133/4" 

!.6 

/MEDIA Box 
CASSETTES 

VIDEO (L) 
222 x 135 x 348 mm 

8314 x 51 /4 x 133/4 " 

N° 310.504.0 

Pour 9 cassettes 
Vidéo VHS, 

V2000, Betamax 

Media Box 
DISQUETTES 3"-3 1/2" (L) 

221 x 135 x 348 mm 
83/4x51/4x13314" 

P. 

tact Discs simples r 	N° 310.506.4 

Pour 150 disquettes 3"-31 /2" au maximum. 
Livré avec diviseurs réglables à volonté. 

+port 
25FFunlit 

Media Box 
MINI-CASSETTE (S) 

148x91 x348mm 

53/4x31/2x133/4 

N°310.5033 

Pour 16 Mini-cassettes, Cassettes de données ou 
MSX ROM/RAM Cartridges 

 

POUR CPC 6128 EXCLUSIVEMENT 

 

Français: amélioration de la vitesse de lecture et Françal : per ectionnemere de la lecture regm- Français : matiras de la lecture avec le support Fiançaü : test de performance de lecture suivie, 
de la compréhension du lexie autour d'exercices pant lecture et recherche, anticipation mais aussi Qun lexie riche a une variété d'exercices de com• qualité de wnpréhension, appréciation du sens et 
vends et amusants. 	 in erprétation. 	 Préhension, Qanalyse et de logique, 	 du We grace à une pédagogie active. 
Sclnea naNnNs : une i tiation à la démet- Sciences naturdia : initiation à la biologie anu- Sciences nafur.MS : découverte de la Terre et Sciences natvNNs : trie initiatcn à la biologie 
the scientifique et aux lois biologiques du monde male et végétale à travers ralimentabon, le eye- de son histoire à travers les grands phénomènes humaine apprenant à absenter et A interpréter les 
vivant abordée avec des mots smples. 	tome de respiration, le made de reproduction ou géologiques abordés grue à des textes de con- comportements de notre corps. 
Gdogrsphb :découverte de la variété des nietxs de locomotion 	 nassance. des animations. - 
netureb et Initiation 0 rrserprétaèon de cartes. gra- G/ographls: 	sur 2 continents 	

~ 	N: analyse de iqu ss et s une 
étude 

de 
voyage 	 Proposera QloprapMs :tout sur rE urope. ses Mata, ses as• diverses données statistiques pour uw crude de 

phiques el auras dorvMes clnatiques. 	une découverte du quotidien, des brces et tai- tinabro, sea réussites. ses alliances - le mode crem- la Franke de 1989: ripions, viles. insttuiae. vie 
blesses de rknérpw Wine at de rAtrpw. 	pbi pour 1992. 	 écorgmque industrielle. 

Jeu: un jeu divertissant à découvrir. 	 Jeu :1 jeu divertissant 9 découvrir. 	 Jeu :1 jeu divertissant à dbcouvnr. 	 Jus :1 jeu divertissant à découvrir. 

Réf. GU 557064 : 245 F 	 Réf, GU 557084: 245 F 	 Réf. GU 557104 245 F 	 Réf. GU 557124 245 F 

Utilisez le bon de commande SORACOM page 80 
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